
компьютерный еженедельник 

1 1 рд га сіе .сот р иіегу . ги 


#32 


(277) 

1 4 августа 2006 


СК АОЕ I 


58Ы 1 61 

30-4694 

II III 

III 

9 ' 771680 ” 469005 ” 


РАССКАЖИТЕ О ВАШЕМ БРАУЗЕРЕ 











-I л^" і • ■ “ 






РЕ0ОВА СОНЕ 5 ЛУЧШЕ 


РОМАН О МЫШИ ВА2ЕН 


грамотный железом по физике 


ПРИВЕТ, ТИВИ! 

ТВ-тюнёры 
АѴегТѴ НуЬгІсІ+РМ 
и АѴѳгТѴ РѴК РСІ 






ятА’?, 














































э'Ѵіггз ■5280Ш 


ТЕМА НОМЕРА 


ІлѴз^О^ В1 

83І5Х 

ръШр® ^ 

ІЛРІОВ 


питания 

ТНЕВМАЕТАКЕ СНІЕ 
РІЛ9Т0Н ТОРОѴѴЕН 

АкуСТУ'Ц^ 


,ѵо мсі 

,іаі 


іЕТВАіАМСЕ 465 
а Ш 61 ТЕСН гз 


•ч А ' «■іс»'*; 

^.Ч 'Д - ■ '"Н ^ . 


ОІдЛаі Дг^ 

Софт а^^ 


Восстановление 

убитых разделов 
Контооль над 


Влог-платформь* 


в ПРООАЖЕ 

С 21 АВГУСТА 


А ТАКЖЕ 


{неет?^Ёй>^’^ яЗрнзАЭБЦрв 

ВОМЙИІВ С СР 


^Ц- ІІЯ 1 ьд 3 

гс'-ГДІСТ 


* Нт ТшМм 
ІМИ^мРуРН 


ВнІ 

У|Лі]д 

И т * Т 

Эі^^ѴиГОиГ^^^Амй|МИ 

г Д ”Т- ДгіЦ^і^ 1 і Ѵі ііі гДітДіШІІ^^ИІДИ 


іЦН^^Н 

1 ЛЛіі Чй Гіі'іД 





г 

'Ш 













УРеКАОЕ 

#32 (277), 2006 

Иадаеісй с 1 ям варя 2000 і ода 
Выходит один раз в неделю по понедельникам 


Главный редактор 
Вылусканиций редактор 
Редактор (іапішаге 
Редактор ооАшаге / соппесі 
Редактор новостей 
Литературный редактор 
Тестовая лаборатория 

Дизайн и верстка 

Фото в номере 
РЯ-менеджер 

директор по рекламе 
Менеджеры по рекламе 

Директор 

по распространению 
Идейный вдохновитель 


Дйні/іла Матвеев, 
тзХѵѳѳѵШ^ѵепеХо. ги 
Татьяна Пикина, 
узпкоѳ&'^ѵепѳіо. ги 
Платоі і Жигаріюсский 
р!аіоп@ѵсп<Уіо.ги 

Николай Барсукоо, 
Ь&ѵспсіо.ги 
Николай Попков, 

пр^ѵеіѵ^іо.ш 

Михаил Боде, 
тЬосІе ^і/еле іо. г и 
Иван Ларин, 

ѵипа&ѵ(^пеіа.ги 
Роман Горошкин, 
гд&^ѵспоі'о.ги 

теп. (495) 246-4198 
Слоиарим Белшм 

Ллекі:андр Ефремов 

ІА П а п іл ід 

Андрей Кд е мин 
Екатерина Кожанова, 
каіѳ_к&>ѵопотп ги 
тел. (495) 7.46-4108 
Владимир Слмыко, 
5Мо#і/елего.гь 

Илья Саньков, 

5ЭП/;оі/@/епеТо.га 

тел. (495) 246-4108 
Павел Виноградов, 

раФосШѵрпРЮ ги 

теп. (495) 246-6227 
Ирина Агроі юва, 

ауіѵпиѵзФѵепеіо. ги 

тел. (495) 681-7837, 
тел. (495) 684-5285 
Андрей Зсібелин 


ООО "Паблишинг Хаус ВЕНЕТО" 

Генеральный директор Олег Иванов 
Исполнительный директор Инна Коробова 
Шеф-редахтор Руслан ШеЬуков 

Адрес редакции 

119021, Г. Москва, ул Тимура Фрунчн, д 77, 
тел. (495) 246-4108, 246-622/, 
факс (495) 246-2059 

1 ірдгасІе@ѵепе1:о.ги 
Іт(і:р;//ирдгасІе.сотри1;егу.ги 

Редакционная политика 

Пврвмечагка маіермалсів или их фрагментов допускается только 
по еоі ііасоцанѵію с редакцией в письменном виде. 

1'едакция не несот отвстотооііности за содержание рекламы, 
Мнение редакции нс обязательно совпадаете мнением авторов, 
Недакцил оступаѳт в переписку с читателями, но ие гарантирует 
моментального ответа. Любые присланные нам тексты 
рассматриваются с точки зрения пригодн.овти к публикации. 
Мы будем рады вашим пресс релизам, присланным на е- глаіі 

ируіаіівібіѵвпніи.ні. 

Журнал зарегистрирован в Министерстве Российской Федерации 
по делам печати, толорадиосощаііия и средств массовыя 
коммуникации. Регистраципннлр. сймдртнпьптйл 

ПИ Мг 77-1 3341 от 1 4 августа 2002 г, 

[Іодписка на журнал иРдгайѳ 
по каталогу агентство "Роспечать" (подписной 
индикс - 79722), ію каігііюіу "Поч іа России" 
(подписной индекс - Э9034), по каталогу 
"Пресса России" (подписной индекс 29481). 

Итярый номеря жупняпов мпжнп приопрести по адресу, 
м. "Савеловьш”, Высшвочный комньклсупый цепф (ВКЦ) 
“Саволовокий", киоск у главного входа. 

Часы работы киоска’ ежедневно, с ШЛИ до 7Р:Г)(1 

Издание птпечатанп 

ЗАО "Алмаз-1 ірѳсс" 

Москва, Столярный пер,, д. 3, 
трп. (495) 781-1990/781-1999 

Тираж: 72 000 зкз. 

© 2006 ІІРдгайІе 


Содержание 


есПіогіаІ 

4 Персонал эпохи интернета 

ното 

‘Среди моих товарищей и знакомых до 
вольно много тех, кому приходится время 
от времени заниматься подбором персона- 
ла. Грудйтея они й разных областях, но на 

наших посиделках, если всплывает эта те- 
ма, жалуются на одно и то же'. 

Иагсіѵѵаге 

6 новости 

11 новые поступления 

I 1 л Г> л ЛГУ лПі П 2 !і "Э 

12 Что же еще ускорить? 

Физический ускоритель 
А5Н5 РЬузХ Р1 

Александр Купрі/іянок 
Стероиды для виртуального мира. 

13 Вот .ОТО тюнерчег... 

ТВ-тк.інеры АѴегТѴ НуЬгісІ+ГІѴІ 
СйггіЬиз и АѴегТѴ ГѴК ГСІ 

АлРКТгіНДр Куприянов 
Тпвприт и показывает Москва..." 

14 Лэптоп ДЛЯ аскетов 

Ноутбук 1ѴІ5І МсдаЬоок М620 
Александр інии 

Духовная книга познания, і/імструкция по 

поптижйнию вечнпсти 

15 Некрономикон 

Внешний диск 
Му Соок от ѴѴезіегп Оідііаі 
^оЬор 1 I млздшии 
Катафалк для вашяй і/інформянии. 

16 Книга в технологичном 
переплете 

Ноуібук М5І МедйЬоок 1715 
Евгений Ермолаев 
Семнадцатидюймокая книжка шід назва- 
нием "дсскіюуТ. 

17 Жесткий ДИСК 

ѴѴО Ра5.5рогі: б Гбпйт 

Собери - мімдіімй 
Олсктронный "аусвайс" о резиновой 
кожуре. 

18 Мясная матрица 

Маіуринсксін іілсім М5І Р965 Меа 
Лт Нау ІЮ! 

Мясная -эмэсайная поддержка для Сопгос. 

19 Ьритый крайт 

Мышь КЭ20Г Кгэіі; 

Ацю/ій Сптпиа 
Хроники армейского диалога. 


технологии 

20 Игродром 

История развития игростроѳния. 
Часть вторая 
Сергей Озеров 
Продолжение банкета. 

техническая поддержка 

28 О трудности выбора 
И быстром У5В 

Назгул 

"Когда глючит подсистема X. ее надо диа- 
гностировать... Вот так". 

зоЛѵѵаге 

30 новости 

новые программы 

33 Нгеі'ох с дополнением 

Расширение ОоѵѵпТНеітіАІ! 

Г нргрй ГолуЬео 

Чего не хватает браузеру Рігсіох? Мене - 
джера закачек! Забирать мелкие файлы с 
удаленного сервера - это одно, а скачивать 
более крупные соосом другое. 

программы 

34 Возвращение 
федориноі о горя 

Дистрибутив Ребога Соге 5 
Сергей Голубев 

На этот раз будем доводить до ума дист- 
рибутив Ьеоога боге 5. 

юридическая поддержка 

40 О диверсантах 
и нехватке памяти 

Олег Павлов 

"У моею нриніели из машины украли но- 
уібук, привезенный им из-за границы. Он 
решил купить новый лэптоп и пригласил 
меня для кпнпультацииГ 

техническая поддержка 

42 Про важную громкость 
и старого друга 

Сергей Трошин 

'Обращаюсь к ваги с личной просьбой. Мой 
ТЫпкПаб 380X0 умирает на полке; нс могу 
йскрыіь НО РаззѵѵогФ. 

І 1 І 5 ІОГУ 

почтовый ящик 

44 Про ответственность 
за историю и книжки 

"Почаще вспоминайте те принципы, кото 
рыѳ рулили 70 лет нлхад. Ведь Л[)и движе- 
нии вперед нельзя забывать о корнях, о 
том, на чѳм мы выросли м о том, для чѳго 

мы ііриііліі/і к нпіі інхжіііенк іл чнш мы хп- 
ТОЛИ В I ЮМ ДОСТИЧЬ". 


напілтпк 

номцр^ 

коктейль 

"Ослепительный 

Бобби" 


книжка 

номера 

М. Алиппева, 
В. Василева 
"666 сооетов 
овощеводу- 
ліобителю" 


песня 

номера 

ТаЬТѵѵо - 

Сга'^у Вау 


ссылка 

номера 

гоот.пеТиа/ 

1:оу5/тадіс- 

здиаге.ітіті 



среди моих юиарищей и зна - 
комых довольно много тех, кому 
приходится время от времени за- 
ниматься подбором персонала. 

Трудятся они в разных областях, 
но на наших посиделках, если 
всплывает эта тема, жалуются на 
одно и то же. 

Нет вменяемых сотрудников. 
Очень сложно найти подходяще- 
го работника даже на хорошо 
оплачиваемую должность. По- 
желания кандидатов плохо соот- 
носятся с рыночной ситуацией и 


с их реальной стоимостью. И 
вообще, какие-то дауны вокруг 
(ото цитата). 

С молодежью, то есть с наро- 
дом. который оканчивает вузы, 
полная труба. Большинство из 
способных и вменяемых студентов 
работают еще с младших курсов, а 
многие из тех, кто начинает зани- 
маться своим трудоустройством 
после окончания высшего учебно- 
го заведения, очень и очень плохо 
представляют себе, что это такое - 
работать. 



Несмотря на то что с подоб- 
ными проблемами я и сам пери- 
одически сталкиваюсь, удивлять- 
ся им не перестаю. Посмотреть - 

так идиллия: доступное высшее 
образование, интернет под рукой, 
учись - не хочу. Так почему же на 
выходе получается нечто почти 
невменяемое и зачастую совер- 
шенно бесполезное? 

Про падение качества образо- 
вание в отечественной высшей 
школе написано много, но, как 
мне кажется, не очень правильно. 
Те вузы, которые выпускали клас- 
сных специалистов, и в наше вре- 
мя держаі марку, и если человек 
по-настоящему (важное слово!) 
отучился в М 1 /ІФИ, МГУ, Бауман ке, 
РУДИ, Плехановке, ГАУ или 
МГИМО, то, как правило, он дей - 
ствительно в состоянии нормаль- 
но работать, если ему это надо. 
Другое дело, что за минувшие го- 
ды в высшее образование залезла 
куча организаций, которым этого 
делать не следовало ни при каких 
обстоятельствах. И вообще, мода 
на переименование ПТУ в Универ- 
ситеты и Колледжи мне претит, 
хотя бы потому, что неграмотный 
выпускник металлообрабатываю- 
щего колледжа - это гораздо, го- 
раздо хуже, чем квалифициро- 
ванный слесарь. 

Но речь в целом о вьющем об- 
разовании, и там проблема нали 
цо. Кадровый кризис тоже, при- 
чем он усугубляется неуклонно, с 
каждым кварталом. Чем же он 
вызван? 

Озадаченный, я пообщался с 
рядом знакомых мне преподава- 
телей высших учебных заведений, 
чтобы узнать их мнение по этому 
вопросу. Соображения высказыва- 
лись самые разные. Но! Часто, от- 
нюдь не случайно часто употреб- 
лялось слово "интернет”. 

Лейтмотив следующий; интер- 
нет в наши дни - подспорье для 
студента и беда для преподавате- 
ля. Причем речь даже не о ресур - 
сах с рефератами и шларі алками, 
хотя сами по себе они, конечно, 
мешают правильной оценке зна - 
ний учащегося. Дело в том, что в 
интернете при желании можно 


найти четко сформулированный 
ответ практически па любой во- 
прос, а потому отпадает I іеобхо- 
димость выводилъ 010 самостоя- 
тельно через анализ кучи разроз- 
ненных данных. Разумеется, это в 
большей степени касается гума- 
нитариев, нежели технарей, но 
тенденция затронула всю систему 
образования. 

Вся советская система обра- 
зования строилась на широком 
охвате дисциплин, которые вби- 
вались в головы студентам, за 
счет чего, как бы банально это ни 
звучало, значительно расширя- 
лись границы познания, доступ- 
ного среднему учащемуся. По 
инерции эта схема действовала и 
несколько лет после развала Со- 
юза, а затем началась мода на 
узкую специализацию, и пошло- 
поехало. 

Что мы имеем? Массу узких 
специалистов, которые должны 
быть асами в своей профессии. 
Должны-то должны, но они не 
ориентируются даже в избранной 
ими сфере деятельности, потому 
что благодаря Сети не составляет 
труда имитировать процесс обуче- 
ния. Зачем его имитировать - 
другой вопрос, но результат пла- 
чевный: конкретных навыков че- 
ловек не получил, а кругозора, 
позволяющего доучиваться само- 
му, не приобрел. 

Как следствие, мало того что 
нарушается один из важнейших, 
на мой взгляд, принципов образо- 
вания - от общего к частному, - 
но и частное симулируется. По- 
этому у многих людей, которые не 
в состоянии контролировать себя 
и определять, что все-таки надо 
делать, исчезает необходимость 
напрягать мозг. А этот орган, как 
и любой другой, без тренировок 
деградирует. Люди, впавшие в ко- 
му, через несколько лет принима- 
ют позу эмбриона, сухожилия их 
сокращаются, мышцы атрофиру- 
ются, и нечто подобное происхо- 
дит с мозгом, если его не напря- 
гать регулярно. Л потом этот мозі 
приносят на собеседование и, 
смело глядя в глаза обалдевшему 
нанимателю, говорят, что зарпла- 
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Каким браузером вы 
пользуетесь? 


Уважаемые читатели! 


Місгозо^І: 

Іпіѳтѳі 



Публикуем очередные 
результаты и новый опрос. 
Чтобы проголосовать, от- 
правьте с кодом, со- 


МогШа 

РігеТох 







ответствующим ответу, на 
номер 


другим {укажите, , , , , - , ^ 
каким именно) ■ 


Уважаемые читатели! 

Ниже приведены результаты предыдущих 
голосований. Вопросы звучали так: *'По 
вашему мнению, какая архитектора будет 
доминировать на рынке к концу года?" 

47% I 

53% I 

"Собираетесь ли вы переходить на ѴѴіп- 

СІОѴѴ5 ѴГ5Та?" 

42% I 

8 %} 

50% } 


та должна исчисляться килобак- 
сами. "Я уверена в своих силах". И 
точка. Особенно смешно это зву- 
чит после провала простейшего 
тестового задания. 

Интернет даст возможность 
выбрать, ПС настоящему учиться 
или лиіль создавать видимость 
умственного труда. И великое мно- 
жеешо людей ііредіючитает вто- 
рое, хотя, наверное, они не могут 
не понимать, что потом им при- 
дется имитировать работу, а это 
тоже требует усилий. 


И асе вышесказанное даже не 
имеет отношения к тому, что при- 
нято называть "необразованностью” 
в традиционном смысле этого ело 
ва. С XIX века мир изменился до 
неузнаваемости, и большая часть 
разумных вещей, описанных, к 
примеру, в книгах классиков, не 
работает, поэтому багаж некон- 
кретных знаний человека может 
повлиять лишь на его мировоззре- 
ние, но никак не на выполнение 
функций, которые и нужны рабо- 
тодателю. 


Наличие разжеванной инфор- 
мации, как оказалось, опасно и 
тем, что напрочь отучает мозги 
жевать. Получив свободу в плане 
обращения с информацией, мно- 
гие подростки оказались к ней не 
готовы, ибо навык самоконтроля и 
умение адекватно оценивать себя 
н условиях информационной все- 
доступности V человека тоже кто- 
то должен сформировать. 

Но получается иначе. Люди в 
ют период, когда им надо учиться 
думать (а это, между прочим, на- 


вык вовсе даже не врожденный), 
учатся быстро находить готовые 
чужив ответы и выдавать их за 
собственные. А такая схема рабо- 
тает только в "левых" вузах, да и 
ю плохо. А на рабою она нв дей- 
ствует вообще. 

Как сказал один мой приятель 
после порции собеседований, 
"проще самому устроиться на ра- 
боту, чем найти сотрудника". Ос- 
тальные согласно закивали. 

Кето 

г@ѵепе1;о.ги 
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8ІѴІ8 вешает компьютер 

Неприятная особенность обнару- 
жилась у компьютеров Орііріех 
6X520 от ОеІІ. Несколько пользо- 
вателей сообщили, что их маши - 
на впадает в ступор, когда на на- 
ходящийся рядом п нпй мобиль- 
ный телефон приходит ЗМ5. Ри- 
кард Лильеберг (РіскагсІ ЫІіе- 
Ьегд), блоггер из Новой Зелан- 
дии, провел рад экспериментов, в 
ходе которых были получены на- 
глядные доказательства этого 
досадного явления. Сбой проис- 
ходит, если сотовый в момент 
приегиа сообщения поднесен 
сравнительно близко к СО-при- 
воду компьютера: [1К немедленно 
переходит в режим, подобный 
спящему, и не подает признаков 
активности. Любые меры, кроме 
выключения питания, бесполез- 
ны. По словам Лильеберга, мо- 
дель мобильного телефона не 
имеет значения. Действительно, 


случай явно не единичный, ибо 
при соблюдении вышеописанных 
условий зависали все проверен- 
ные Орііріех 6X520- 
Источник: 'штгіскзгйШіебего.согп 

Евракомиссия 
заинтвресовалась 
ВІи-гау и НО ОѴО 

Похоже, апологеты ВІи-гау и сто- 
ронники НО ОѴО дождались 04 е 
редных неприятностей на свою 
голову. На сей раз заботы им 
причиняет Еврокомиссия, затеяв- 
шая расследование, пока, правда, 
неофициальное. Чиновники хотят 
определить, насколько соответ- 
ствуют европейским антимоно- 
польным законам правила ли- 
цензирования, установленные 
Золу (предводительницей лагеря 
ВІи-гау) и ТовбіЬа (защитницей 
НО ОѴО). Пока комиссия отпра- 
вила и той и другой фирме за- 
просы по поводу лицензирова- 



ния, и от их ответов зависит, нач- 
нется ли полноценное следствие. 
На данный момент известно, что 
5опу подтвердила получение по- 
слания Еврокомиссии, отТовІііЬа 
пока никаких вестей нет. 
Источник: гю'.Уу.уабоо сош 

АІіепшге 

с новыми процессорами 

Еле дождавшись официального 
представления процессоров се- 
рии Соге 2 от ІпіеІ, компания 
АІІепѵѵаге сразу же сделала две 


Стодолларовая история 


Игнформацик по поводу проокта 01 РГ стслювится 
все болыле Напомним, некая некоммерческая 
организация Опе 1ар1;ор рег СНіІб, которую учре- 
дил I ісбсзызвссшый господин Нсгропоііто, поста 
□ила перед собой благородную цель снабдить 
детей из развивающихся стран ноутбуками, стоя- 
щими не больше ста долларов и обладающими 
качествами, которые необходимы для работы в 
трудных условиях. 

в результате получилась машинка с ЬСО-мегагер- 
цовым процессором, 128 Мбайт оперативной па- 
мяти и фл'чпі-памяіькі МН 517 Мбнйг вмеии вин- 
честера, Каждый ноутбук снабжается четырьмя 
иЬВ портами и легко соединяется по покллке с се- 
бе подобнкіми Чк'рян у него черно-белый, с вы- 
сокой яркостью. Имеется специальное приспособ 
ление со шнурком, дері ая за коюрый владелец 
аппарата заряжает его. 

ОЬРС ведет интенсивные переговоры с правитель- 
ствами аран, которые принято считать развиваю- 
щимися, и ее задача - поставить им по меньшей 
мере сто миллионов ноутбуков, с тем чтобы на ме- 
стах они распределялись через министерства обра- 
зования по принципу "Одиі [ ребсі іок одиі 1 1 юут 

буі^". прямо к"лк уче>Ьнмки. 

Правительства ряда государств выказали свою заии 
тересованность в проекте, и вообще переговоры ве- 
дутся ПО многим направлениям, немаловажным яв- 
ляется тот факт, что на машинках используется про- 
граммное обоспоченгіо на базе операционной систе- 
мы іших, так ЧТО в случае успеха иіре десятки мил- 




лионов детей вольются в ряды пользователей аль- 
тернативного софта и вырастут привыкшими к нему. 
Возможно, МІСГ 050 І 1 ; имеет смысл, пока не поздно, 
включиться в проект и сделать гуманитарное выра- 
жение лица? Впрочем, Билл Гейтс уже успел пару 
раз негативно высказаться по поводу этой идеи, так 
что шансы на участие его компании в проекте ОІРС 
I ю аіишком велики. 

9 общем, затея многообещающая. Едиіістоеі іпое, 
чего следует опасаться идеологе ги проекта, - это 
того, что ноуты будут благополучно разворованы 
еще на стадии образовательных ведомав, а по- 
том всплывут на компьютерных развалах в разных 
точках мира и будут продаваться по дешевке. Та- 
кое, знаете ЛИ, бывает, 


геймерские машины на базе этих 

чипов. Точнее, и та и другая, 
Агеа-51 7500 и Агеа-51 АІХ, 
снабжаются одинаковыми СРП - 
Іпіеі Соге 2 Ехігете Х6800. Между 
компьютерами одно принципи- 
альное различие: Лгеа 51 ЛІХ го 
ди гея щ ія построения ЗЫ-кон- 
фигурации с четырьмя 6Р1). По 
желанию пользователя в ПК мо- 
жет быть поставлен физический 
процессор А6ЕІА РІіузХ Ргосеззіпд 
Ппіі; со 128 Мбайт памяти 60 ОРЗ. 
Примерная стоимость Агеа-51 
7500 в базовой конфигурации 
равна 51799, а чіобы сіагь обла- 
дателем Агеа-51 АГХ, покупателю 
придется расстаться с шестью ты- 
сячами долларов. 

Исто ч н и к: ѵтаііе пу/аге .сот 

Иран выходит 
на процессорный рынок 

Иранская фирма Рагзе 5етісоп- 
сіосіог объявила о создании соб- 
ственного Зрагс -совместимого 
процессора. Огг получил название 
ТАСНРА. Пробная партия этих чи- 
пов была изготовлена по 180-на- 
номптровой технологии на заводах 
Т81ѴІС (ТаІшп ЗетісопРисіог Ма- 
пиШигіпд Сотрапу). ТАСНПА 
имеет интерфейсы для взаимо- 
действия с модулями РРУ и со 
процессорами. По словам иран- 
ских чипмейкеров, производи 
тельность этих камней составляет 
1400 итераций в секунду на мега- 
герц. Ѵстрпйствп может быть ис- 
пользовано Б энергоэкономичных 
портативных компьютерах и дру- 
гой миниатюрной технике. 
Источник: улм'лграі ІуійсР . сот 

Время + деньги = 
конкурент іРосІ 

Соф I верный монополист план и 
рует потратить несколько милли- 
онов долларов на конкурентную 
борьбу с Арріе. Деньги пойдут не 
на выпуск странных персональных 
компьютеров, как могло показать 
ся кому-то из читателей после 
прочтения первой фразы, а на 
продвижение собственного ме 
диаплссра МіегозоЙ - потенциаль- 
ного "айподоубийцы". Первый де- 
вайс ПОД брендом 7ипе, возмож- 
но, увидит свет в конце текущего 
года. По словам Робби Баха (ПоЬ- 
Рів Басіі), нрнзидвніа ішдраздвлв- 
ния МІСГ050Й, которое занимается 
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МІСГ 080 Й готовит ответный удар 


1 ІѲИВНО было бы предполагать, что МІсгозоЙ ос 
тавжбез 8нимані/ія мнмциатмйу тппарнЕцрй мт 
ОІРС. о недрах корпорации зреет проект под на- 
званиѳм РопеРІі.і';. смысл его злкпючяртг я л рлз- 
роботкс особой разі іоізид; іости смартфоі іа, под 
ключармсзі п как к [рливі/ипру, іак и к кманиаіуре 
и, разумеется, работающего под упраолопиом 
ѴѴІпсіоѵѵ^ СР, которая, по мнению Міоо^оТі, по- 
зволит использовать девайс гіракгически как пол- 
ноценный компьютер. 

Идея сама по себе интересная, но кое-что в ней 
настораживает, Работать за телевизором {гіе эііа 
ем, какие іеленизоры у малообесиеменных і раж- 

даіі из разоиосіющнхсл стром, но, онопидно, но 
плазмсі іі іыс паі юли со всю стену) но ешонк удпб- 

■ ^ ^і-і, I л і : Л хфі'зіі^-г тсзгіппа/1ЮП РГТк V Е^Дк!ОІ/І- 

нибудь небогатой семьи в африканской глубин- 


ке. Кроме того, непонятно, сколько будет стоить 
гмартфон, нг), ВНР лгякогп гпмнрния, чтобы кон- 
курировать с продуктом ОІРС, он должен быть не 
дороже г га догіларсж Накпнрц, нужно, чгобы ап- 
парат можно было заряжать моканичсскими уси 
ЛИЯМИ, иначе ь чем еітк.мысл? И нообше, никіи 
I іс 31 іаст, когда дованс будет готов. 

К тому же в проекте пока не прослеживаеісы і у- 

мані/ііарная сосі валяющая, ало -20 оі уш хариз- 
мы, ЧТО ПЛОХО, ибо общеавенная поддержка в 
маши дни позволяет получать приличные демьгм с 
широкой улыбкой 1 іа лице и ■ іуостоом глубокого 
удовлеіворенин и душе, Тысячи долларов н банке, 
эаработяннмр п рамияу борьбы зд кпмпмптрриую 

грямптногть грели детей Африки, гораздо круче, 

чем те же суммы, но добытые браконьерством в 
лесах Канады, не так ли? 


развлекательными проектами и 
устройствами, корпорация добьот 
і;я і;к()лі п. ни нн праічу, ош дело нй 

полугода, а по меньшей мере пе- 
гжпльких ііеп 

Источник; пеѵѴ8.:^сІП9Тоот 

Арріе меняет 
аккумуляторы 

Фирма Арріе объявила о начале 
программы по замене некоторых 
аккумуляторов, проданных вместе 
с 15- дюймовыми ноутбуками 
МасВооК Рго. Принимаемые меры 
компания объясняет тем, что ба 
тареи не отвечают высоким стан- 

шотам Авріе, но не несут угрозы 
ппньзошю, так нто нк времек- 

,іл мпжно использовать. Замене 

подлежат аккумуляторы модели 
Л1175 с серийными номерами, 
оканчивающимися на бТЗА, 673В 
и 1)786. Они продавались с фев- 
раля по май 2006 годя После об- 
ращения Б службу техподдержки 



компании пользователь гюлучиі 
элементы питания, которые Арріе 
считает достойными своего слав- 
ного имени. 

Источник: знррогЪаррій.сот 

Ждем 6РУ ПѴ550 

Появилась информация о разра- 
батываемом в недрах АТІ і рафи- 
ческом процессоре ВѴ550, угото- 
ванном массовому покупателю. По 


сведениям китайского сайта икни, 
данный ОРУ совмещает в себе яд- 
ро процессора вѵ?ііб и иѵп (Уііі- 

ѵсгзаі Ѵісіео Оеоосіег). Вышона 
знанный универсальный видеоде- 
кодер построен на базе решения 

ХІІІеоп и способен обеспечить 
воспроизведение НП-видеооигна- 
пя к режиме ЮЙПр. Пто позволит 
декодировать контент в формате 
Віи гау или НО ОѴО со скоростью 
40 1У1бит/с исключительно силами 
I рафического лроцессора. Часто- 
та ядра ВѴ550 сосгааит 600 МГц, 
а частота памяти - 800 МГц. Кро- 
ме того, данный чип будет приго 
ден для создания мелкоформат- 
ных видеокарт с пассивным ох- 
лаждением. Образцы процессора 
появятся в сеіітябрп, п массовое 
его производство наладят к дека- 
брю. Судя по всему, стоимость 

графических ускорителей на базе 

ПѴ550 не превысит 8200. 

Источник: у/ѵуѵѵ.іікерс.сот 


Предварительная 
информация о 2ипе 

Портал Гпоатіоеі спешит поде- 
литься со своей аудиіориніл 
предварительными доимыми о 
/ипе - новом медиашіеере прп- 
извпдптва МІСГ050І1 По сосдсііи 
ям. полученным от "заслуживаю 
шего доверия источника", сам 
проигрыватель появится в про- 
даже 14 ноября зтпго года. Пд- 
нако Б конце августа корпорация 
развернет крупномасштабную 
РК-кампанию, в ходе которой 
обнародует подробные характе - 
ристики девайса. По предвари- 
тельным же данным, он будет 
обладать накопителем емкостью 
30 I байт, встроомиым радиопри 
емником и экраном, причем в 
два раза крупнее, чем у іРоб. 
Кроме того, вместе с плеером 
корпорация представит 13 раз- 
нообразных аксессуаров к нему. 
Намечен выпуск трех моделей 


2ипе, различающихся лишь цве 
том корпуса чнрнпй, Пепой и ко- 
ричііооой. 

І/ІСІ очник: «'мш.епрабдеГоат 

Ноутбуки Оси 
с камнями АМО 

в четвертом квартале эшіо іода 
компания Ое!1 собираеіся ьыиус- 
іиіь мн(іжег.твп ноутбуков, по- 
строенных на процессорах ліѵіо и 
нацеленных на все сегменты рын- 
ка. По данным тайваньских про 
изБОдителей мобильных компью 
іеров, в машины от ОеіІ будут 
ставиться чипы АІѴ1П Зетргоп, 
АФІоп 64 и (игіоп 64 х'і. I Іервыми, 
в конце октября или в начале ноя- 
бря, появятся 15,4- дюймовые 
лэптопы. Их будут собирать на за- 
водах Оиапіа Сотриіег. Несколько 
позже, ближе к декабрю, увидят 
свет и 17- дюймовые модели. О 
компьютерах с 12 дюймовыми 
дисплеями пока точно ничего не 



УНИКАЛЬНЫЕ ЖЕЛЕЗО И СОФТ 

4" Безупречные картинка и звук 
4" Запись без рекламы 
4^ Обѵемноѳ изображеми© 
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ілівесіно, но іл они должны по- 
ло тсл в конце года. 

Игтпчник: ѵм\л/.сЛ0Ііітеа.сот 

тобИШа уходит 

из Германии 

в Свропе все меньше заводов, вы- 
ну іжанлцих липы. Вот и концерн 
[озіііЬа решил прекратить дея- 
тельность своей немецкой фабри- 
ки, расположенной в Брауншвей- 
ге. Производство будет перенесе 
но в Японию, на родину компании. 
Персонал завода (а это 132 чело- 
века), пишет газета Вгаипзсііѵ'/еідег 
Іе'гіипд, был осведомлен о том, 

ЛІО к 2007 [ОДУ преднриніие за- 
кроется. Однако, по сведениям то- 
го же издания, местные политики 
все еще надеются повлиять на 
ТозІііЬа, с тем чтобы она изменила 
свое решение. 

Источник: '/лѵѵѵ.ееіітез.сот 


Ноутбук 

с ОѴВ-Т-приемником 

Фирма ВепО выпустила мобиль- 
ный компьютер под названием 
ЗоуЬоок Р52. Он комплектуется 
процессорами производства АМО, 
начиная с Тигіоп 64 Х2 ТІ-50 и за- 
канчивая 64 Х2 ТІ-60. Макси- 
мальный объем ОЗУ - 2 Гбайт 
{00Я2), ноутбук имеет 1 20-гига- 
байтный жесткий диск. Дополни- 
тельно можно также поставить 
универсальный мультиформатнь[й 
ОѴО-резак. Дисплей у машины 
15,4-дюймовый, он имеет разре- 
шение 1280 X 800 пике, и время 
отклика 16 мс. Графический про- 
цессор Пасіеоп Х1600, благодаря 
технологии НурегМеліогу ему до- 
ступно до 512 Мбайт видеопамяти. 
Наконец. Ооубоок Р52 оборудован 
модулем ПѴВ-Т, контроллерами 


біуаЫІ РИіегпеІ, ѴУІ-Рі 802.11а I б / 
д и ВіиеШоШ 2.0 -г ЬОК, а также 
кардридером. Вес компьютера со- 
ставляет 2,54 кг. 

Источник: ѵѵѵ/ѵѵ,сіаі(уІ:ос1і.сот 

Мышь 

с отбрасывающимся 

хвостом 

Фирма ТагдцБ, известная своими 
с I ильными аксессуарами для но- 
утбуков, смастерила мышь с из- 
меняемой геометрией хвоста. В 
смысле - способную ползать как с 
хвостом, получая электроэнергию 
через ПЙВ-кабель, так и без него. 
И неудивительно, ведь у девайса 
есть интерфейс ВІиеІооФ. К тому 
же манипулятор имеет переклю- 
чатель чувствительности, благода- 
ря которому пользователь может 
выбирать из двух режимов - 800 
или 1600 сірі. Для переключения 
не обязательно перезапускать ма- 



шину. БесТагдиз ВІиеІооФ Іазег 
Моизе, а именно так называется 
приспособление, составляет всего 
57,83 г. 

Источник: ѵѵшѵѵ.Тагдиз.сот 

Японцьі не любят 
ХЬохЗбО 

Не везде ХЬох 360 так популярна, 
как того хотелось бы ее создате- 
лям из МіегозоП. По данным ком 



палии ІУІесІіа Сгеаіе, в Японии из 
игровьіх консолей наименее вос- 
требованными являются ХЬох и 
ХЬох 360. В июле 2006 года на их 
продажи пришелся лишь один 
процент от всего объема приста- 
вочного рынка. За неделю, с 17 
по 23 июля, были реализованы 
1472 консоли ХЬох 360, причем 
5опу умудрилась продать 22 288 
стареньких РЗ 2, а Міпіепсіо - 
262 453 портативных Міпіепсіо ОЗ 
Ыіе. Показателен и геймерский 
хит-парад. В первой десятке на- 
ходятся шесть игр для Міпіепсіо 
05, притом что ни одной игрушки 
для ХЬох 360 нет на первых пяти- 
десяти позициях. 

Источник: \м\л/м/.пе\у1аипсЬез.сот 

Гарнитура 
для Міпіепбо 

в Сети появились первые дан- 
ные о "родной" гарнитуре, пред- 
назначенной для приставки Nіп- 
ІепЬо 05. Собственно, есть и фо- 
тографии устройства, однако 
низкокачественные, и их публи- 
кация не представляется воз- 
можной. Гарнитура - это микро 


фон и мононаушник, так что она. 
увы, едва ли подойдет для игр со 
стереозвуком. По слухам, выйдет 
гарнитура как раз тогда, когда к 
продаже появятся игры про по 
кемонов, с функцией голосового 
чата. На прилавки японских, и 

пока только японских магазинов 
девайс ляжет 14 сентября и про- 
даваться будет примерно по $10. 
Даты его вывода на остальные 
рынки пока не названы. 

Источник: ѵѵм/жбаІіуіесЬ.сот 

Новые серверы \ВЫ 

Компания ІВМ выпустила серве 
ры нового поколения, основан 
ные на процессорах АМП Оріе- 
гоп; ІВМ ЗузТет х3455, ІВМ Зуз- 
Іепп х3655. ІВМ Зуаіет х3755, 
ВІасІеСепТег 1521 и ВІабеСепТег 
1541. Первую машину (размер - 
111) снабжают двумя разъемами 
под двуядерники, а также двумя 
слотами РС1 Ехргезз (или же 
одним РСІ Ехргезз и одним 
НТХ). По поводу второй сведе- 
ний меньше, например, неясно, 
сколько процессоров в нее 
можно поставить. Но известно, 
что она держит до 64 Гбайт 
оперативной памяти и распола- 
гает интерфейсами РСІ Ехргезз, 
РС1-Х и НТХ. V !ВМ Зузіет х3755 
есть разъемы под четыре чипа 
Оріегоп, а кроме того, он позво- 
ляет отслеживать потребление 
электроэнергии через ІВМ Роѵѵег- 
ЕхесиЬѵе. ІВМ ВІаЬеСепТег 1521 
является однопроцессорным 
блейд-сервером, а ВІабеСепТег 
1341 готов принять на борт до 
четырех камней Оріегоп. Обе ма- 
шины также поддерживают ІВМ 
РоѵѵегЕхеснІіѵе. 

Источник: шѵѵш-ОЗ.іЬт.сот 


Іепоѵо оригинальничает 


Интерес к; двуядерным процессорам от Іпіеі 
велик, и мноіие крупные и не очень произ- 
водители персональных компьютеров анон- 
сировали или даже начали выпускать маши- 
ны на их базе. I Іо на рынок сейчас пережи- 
вает системные изменения, которые заметны 
со с.іорины, однако ілавным образом проис 
ходят в недрах индус г ри и, вырываясь на по- 
верхность лишь время от времени и порож- 
дая громкие события. 

Вот, например, стратегия ІВМ, вернее, том ее 
части, которая занималась производством 
персональных компьютеров, была ясна и оче- 
видна, пока корпорация довольно неожидан- 

нп НН придала ніпі Гіи.знес кіліайцам [нмгіисі 

пока ведет себя на рынке относительно тихо, 
видимо, прпі^есг переваринания свежепогло- 
щенного (а это солидный фронт работ для 
специалистов по логистике и уггравленцев ма- 
теринской компании) еще гіродолжаеісіі, но 


вместе с тем линия поведения компании по- 
сіепенно становится отчетливой. 

В чааности, об этом свидетельствует тот 

факт, что на днях сепоѵо объявила о начале 
производства компьютеров на базе процессо- 
ров АѴЮ 5етргоп, АТИІоп 64 и двуядерного 
А1ИІОП 64 Х2. Затея интересная, потому как 
зачастую китайские компании склонны мини- 
ми.зировать издержки и использовать любую 
возможность для продвижения своих продук- 
тов на рынке 

И свою очередь, если I рпоѵп удастся реапи- 
зовать замысел, то АМО неизбежно приоб- 
реіег в ее лице оіличноі о партнера, который 

наверняка, учиіывая имеюідиеі я у ннш вп.з- 
можности, начнет приобретать ее продукцию 
крупным оптом. I Іесколько таких партнеров - 
И ЛМО получит еще одно преимущеаво пе- 
ред своим основным конкуреніом - корпора- 
цией Іпіеі. 
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Резак для параноиков 

Каждый уважающий себя парано 
ик оиаот: повсюду враги. Злодей 
копается в мусорных баках, разво- 
рачивает бумагу, в которую завер- 
нуты очистки от воблы, и читает 

залитые клеем компакт-диски, по- 
лучая крупицы бесценной инфор - 
мации. Проблему с бумагой реша - 
ет шредер, а что делать с диска- 
ми? Так В01 , фирма Ріехіог нашла 

выход: она спешит на выручку к 

параноикам и собирается выпус- 
тить крайне полезное устройство 
под названием РІехЕгазег. С виду 
НІИ нбыкніжннный рнаак, сппшб- 
ный работать как с ПѴО, так и с 
СП. Но еоіь у нніо одна особен- 
ность : он не умеет записывать ин- 
формацию, зато отлично ее унич- 
тожает. Все данные на носителе 
выжигаются за шесть минут, а на 
выходе молу чае іся іхжершенно 
нечитаемый диск. Ура, товарищи, 
мы спасены! 

і/ісшчник: шѵу.ріщі/пю.сопі 

Индия против ОІРС 

Страна слонов и деіиевой про- 
граммистской силы, возможно, не 
примет проект ОІРС (Оно Іаріор 
рег СІііІй), цель которого - обеспе- 



чить каждого ребенка недорогим 
ноутбуком для обучения. Индий- 
ский министр образования Судил 
Банержи (ЗиОеер Вапегіее) заявил, 
что еще в прошлом месяце напра- 
вил в Государственную комиссию 
по планированию послание, в ко- 
тором высказал свою точку зрения 
на данный вопрос, [іо мнению 

1 -на банержи, неизвестно, каких 
последствий ждать от влияния 
компьютера на неокрепшие умы, 
мс окажутся ли угнетены способ- 
ности детей, слишком рано приоб- 
щившихся к II Министр также 
считает, что если правительство 
располагает суммой, необходиімой 
для участия в проекте, то ее сле- 
дует потратить на организацию 
сисіемы получения второга выс- 
шего образования. 

Источник: ѵѵѵѵѵу.пеІ;ѵѵогк\УОГІсі.сот 


Гибридного плеера ІВ 


не оудет 


Компания 16 вновь пересмотре- 
ла свои планы на выпуск быто- 
вых проигрывателей, поддержи- 


вающих формат вш-гау. по сло- 
вам Ьоба Перри (ВоЬ Реггу), ви- 
це президента 16 по продажам, 
ранее анопсировапный гибрид- 
ный девайс, понимающий фор- 
маты Вііі-гау и НП ОѴП одновре- 
менно, так и не попадет на при - 
лавки магазинов. Напомним, во 
втором квартале этого года ком- 
пания планировала представить 
Йін-гау-ираигрываійпь ВП1 99, 

однако В последний момент объ- 



явила о том, что вместо него по- 
явится гибридный плеер. И вот, 
судя по последней информации, 
и этот проект закрыт. Однако 
компания все же не оставляет на- 
дежд на выпуск ВШ-гау-устрой- 
сша. Пока, правда, неясно, идет 
ли речь о том же В0199, или кон- 
структоры 16 придумали что-то 
новенькое. 

Источник: ѵѵѵ\/ѵ;.серго.сот 

Выпущен плеер 
2ЕМ№еоп2 

Фирма Сгеаііѵе выпустила ме- 
диаплеер 2ЕМ ІЧееоп 2, способ- 
ный проигрывать музыку, видео, 
демонстрировать фотографии, а 
также работать в качестве радио- 
приомиика. Девайс имеет полу- 
торадюимоЕый цветной дисплей 
с разрешением 128 х 128 пике, 
и способен писать звук как со 
встроенного микрофона, так и 
через аудиовход, с других усі- 
ройств. Плеер невапик, его раз- 
меры составляют 81,0 х 42,0 х 
12.5 мм, а весит он всего 50 г с 

аккумулятором, Штатная батарея 
Обеспечивает девайсу до 2із ч 
работы в режиме воспроизводе 

ния аудио и до 8 ч в видео ре- 
жиме. При подключении к ком- 
пьютеру цифровой проигрыва- 
тель распознается как внешний 
жесткий диск, так что скопиро- 
вать на него музыку несложно 
{для старых операционных сис- 
тем, таких как ѴѴіпбом/з 98 5Е, 
разумеется, потребуется уста- 
новка дополнительных драйве- 
ров). Выпускаются три модели 
устройства, с различной емкос- 
тью накопителя - 4, 2 или 
1 Гбайт. Ориентировочная их 
стоимость составляет 5309, 269 
и 199 соответственно. 

Источник; тто.ІарШріодіс.сот 


Привязка фотографий 
к месту 

Компания бону анонсировала 
оригинальный 6Р8 -девайс под 
названием 6Р5-С31. предназна- 
ченный для использования вмес- 
те с цифровыми фотокамерами. 
Его функция заключается в при- 
вязке снимков к той или иной 
точке на карте мира. Устройство 
автоматически прптгжолирует 

свое местоположение, после чего 

информация с него импортиру - 
ется в персональный компьютер. 
Далее при перекачке Фотогра- 
фий с камеры мсііоіікзуеіся спе- 
циальный софт, поставляемый с 
6Р5-С51 щ позволяющий синхро- 
низировать данные по времени и 

таким образом определять широту 
и долготу, на которых был сделан 
каждый снимок. После этого 
пользователю будет трудно за- 
быть, где он успел побывать. Мо- 
дуль весит 56 г. так что его можно 
без проблем носить повсюду с 
собой. В продаже он появится в 
сентябре, его ориентировочная 
цег^а-$150. 

1/Істочник: ѵуѵуѵі/.іаріоріодіс.сот 

Новые пластины ШО 

Компания ѴѴезтегп ОідііаІ начала 

производить новые пластины вы- 
сокой плотности для жестких дис- 



ков. Они будут применяться в вин- 
честерах. использующих техноло- 
гию перпендикулярной магнитной 
записи. Пластины первого типа 
разработаны для 2,5-дюймовых 

хардов семейства Зсогріо, уста- 
навливаемых в мобильные ком- 
пьютеры. Вместимость каждой ія.з 
них составляет 80 1 байт. Пластины 
второго типа предназначены для 
стандартных десктогіных жестких 
дисков серии Саѵіаг и имеют ем- 
кость 160 Гбайт. О том, когда на 
рынке появятся винчестеры, на 
базе этих пластин, пока ничего не 
известно. 

Источник: ггѵбс.оот 

ЕС8 приобретает ипіѵѵіІІ 

Фирма Еіііедгоир Согприіег 5уз- 
іеілз, более известная как ЕС5, 
объявила о заключении соглаше- 
ния на покупку УпіѵѵІІІ СолпрЩег. 
Эта контора долгое время явля- 


ТОРГО 



ый 



БуДЕНПВеКИИ 

компьютерный ЦЕНТР 


220 


’і 

ч:.|' 




ПАВИЛЬОНОВ 

в одном ЗАЛЕ 

. ОРТТШНИКЛ 

- №мпьюгіггиі 

■ гистЕАвы внд^он4йе./1юдЕния 
1 КОМПЫОТСРНДЯ МЕБЕЛЬ 
> І^АСХОДНЬ^ МАТЕРИАЛЫ 
• И видео КАСеГТЫ 


С аотоо яд» 





и 


. ^ - •-* .>ІѴ. -1 - - ■- А а .. . л г » . . . ' 






УРбКАОЕ #32 (277) август 2006 9 




лась одним из крупнейших 
ПРМ-ироизводишлей ноутбуков 
для Ри)іки, а также делала мо- 
бильные компьютеры под соб 
ственныи брендом. Она будні 
приобретена за акции ЬСЙ, однако 
оделка оценивается примерно в 
$108 млн. Объединение производ- 
ственных мощностей даст ЬСБ 
шанс занять пятое место в мире 
по ежегодному выпуску лэптопов. 
ипішіП совсем недавно завершила 
строительство крупного завода 
площадью 51 тыс. м^, способного 
іірпизвпдить 7,7 млн компьютеров 
в год. Как ожидается, сделка будет 
завершена в декабре. 

Источник: №№щЩаіІу[есб.сот 

8 ап 0 і 5 к покупает 
М-$уз 1 етз 

Один из крупнейших иі роков на 
рынке флэш-памяти - ВапОівк 
обьявила о своем намерении ку- 
пить М-Зувіетз РІазб Оізк Ріо- 
пеегз 116. Эта контора из Израиля 
считалась конкурентом ЗапОіБк. 
Судя по официальному пресс-ре- 
лизу, компании окончательно при- 
няли условия соглашения. Сделка 
позволит им более успешно про- 
двигать свои товары и осваивать 
новые рынки. Предполагается, что 
она будеі завершена в чеівершм 
квартале этого гада. 

Источник: шу/.запШзк.сот 


8 епз Н 40 от Затзипд 

Корейская фирма Затзипд пред- 
ставила мобильный компьютер 
8епе К40 с 15,4 дюймовым ди- 
сплеем и видеоадаптером АТІ 

кабеоп Хргезз 200М. построен 
он на базе процессора Іпіе! Соге 
Пип и снабжен 517 Мбайт шікра- 
тивной памяти, жестким диском 
емкостью 80 Гбайт, а также 
мультиформатным резаком. Еіцн 
5епз В40 имеет встроенный кон- 
троллер беспроводной связи ЛІІі 



егоз Зирег Ѳ ѴѴІАП и четырех- 
вапные колонки. Сначала маши- 
ну выведут лишь на корейский 
рынок, и продаваться она будет 
по $1465. 

Источник: щ\лал/.пе\/ѵ1аипсІіе8.сот 

Очередные разборки 
на рынке памяти 

Навреваві очередной скандал на 
рынке ПРіАМ. На этот раз Феде- 
ральная торговая комиссия США 


опубликовала заявление, в кото 
ром сообщила о том, что компа- 
ния ВатЬоз. занимающаяся раз- 
работкой новых компьютерных 
технологий, незаконно монополи- 
зировала четыре технологии, ко- 
торые легли 3 основу стандарта 
ОКАМ. По словам члена комиссии 
Памелы Джонс Харбор (Ратеіа 
бопез НагЬоиг), это было сделано 
следующим образом; фирме уда- 
лось скрыть свои патенты до при- 
нятия стандарта, так что об их су- 
ществовании стало известно из 
судебных исков, поданных Пат- 
Оие, причем уже после того, как 
чипы начали выпуска! ь. Кроме 
того, компания провоцировала 

нестабильное іь на рынке памяти, 

искусственно снижая цены на 
ЗОЯАІѴІ для сокращения продаж 
ВОВАМ. 

Источник: !)ѵи/Ѵі/.Йс.доѵ 

ОеІІ завязывает с РОА 

На сайте Оідііітез появились дан- 
ные, свидетельствующие о том, 
что компания ПеІІ прекращает вы- 
пуск новых миниатюрных ком - 
пьютеров типа РОА. Собственно, 
исследовательский центр на Тай- 
ване. проектировавший эти уст- 
ройства, еще в середине 2005 го 
да, после создания последнего 
девайса серии Ахіт, полностью 
переключился на разработку но- 


утбуков. [Іочти год прошел с тех 
пор, как ОеІІ представляла нала 
донник, и Б настоящее время она 
продает по большей части старые 

модели. Такое положение дел 
обьясняется тем, что за последние 
несколько лет РОА утратили свою 
былую популярность; постарались 
создатели смартфонов. Так, в 
первом квартале этого года про- 
дажи наладонников ОеІІ сократи- 
лись на 34%. 

источник; ѵуш.йідФтее.сот 

МіегозоП советует, 
как собирать ПК 

в преддверии ѴУІпсІоѵѵь Ѵіьіа кор- 
порация МІСГ030І! выслала при- 
мерно семидесяти сборщикам 
компьютеров документ, озаглав- 
ленный солидно: Ѵізіа Іпйизігіаі 
Оезідя Тооікіі. На его страницах 
рассказывается о том, как пра - 
вильно собирать компьютеры, 
чтобы те наилучшим образом со- 
ответствовали готовящейся ОС. 
Причем речь идет не столько о 
технических требованиях, сколько 
о дизайне системных блоков. Со- 
трудники М іеговой подробно на- 
писали о том, какая цветовая гам- 
ма предпочтительна, где должны 
располагаться кнопки включения 
и перезагрузки и т. д. Естествен- 
но. такая инициатива пришлась 
по вкусу не всем. В частности, 
компания Іепоѵо довольно резко 
заявила о том, что ее дизайнеры 
[іолны идей и как-нибудь сами 
разберутся, в каком виде выпус- 
кать ПК с ѴіЕІа на борту. 

Источник: агзІесЬпіса.сот 

Согзаіг выпустила 
блоки питания 

Компания Согзаіг, известная свои- 
ми досіижениями в обласіи про- 
изводства памяти для энтузиастов, 
порадовала компьютерную обще- 
ственность новыми источниками 
питания. По словам представите- 
лей фирмы, девайсы обладают 
традиционными для Согзаіг на- 
дежностью и качеством и ориен- 
тированы также на геймеров. Мо- 
дели Согзаіг НХ620ѴѴ и Согзаіг 
НХ570Ш различаются мощностью. 
Конструкция устройств позволяет 
подключать к ним только те про- 
вода, которые действительно не- 
обходимы, так что свободно бол- 
ійющейсн "лапши" в корпусе 

должно поубавиться. Блоки пита- 
нии имею! ІЮ два разъема РСІ 

Рх[1ГН!^.Ч, ПНИ бкіПІ/1 П[1птнг.тирпва- 

ны в конфигурациях ЛІ I СгоееНіге 

и МѴІПІА ЙІ.І. Сіидвадцаіммилли- 

мотроеый вентилятор обеспечива- 
ет стабильную рабочую темпера- 
туру (около +50 “С). 
1/істочник:тлу.сог5аігтеггюгу.сот 


Скорость реализации по-американски 


Довольно ЧсЛ..10 : ірИ I ірООМО I ре фсін Ісісмчелких 
боевиков смутно сожалеешь о том, что все де- 
монгтрирурмые красоты вживую посмотреть, 
скорее всего, не удастся. Эпический момент вы- 
садки на катере в "Чу.жом-2" вообще следует уве- 
ковечить как памятник воен но -фантастической 
асіеіике. 

Но в последнее время технологии развиваются 
такими темпами, что некоторые ситуации, еще 
несколько лет назад восгіринимавшиеся как фан- 
тагтичегкие, гегодня гредгтлвляютгя законпмер 
ными (и это несмотря на то, что И -индустрия в 
традиционном понимании этого аюва едва ли не 
стоит на место: маркетинговые затеи разной сте- 
пени нетривиальности, добавление мегагерцев и 
мегабайтов - вот, по бппыпому счету, и все) Н 
часіносіи, поданным и.знесіно:о и, видимо, ком- 
петентного сайта Мііііагу.сот, американская мор- 
ская пехота в обозримом будущем может пре- 
вратиться 8 американскую космическую морскую 
прхту Пррдгюпагартся, что напичир у морских 

пехотинцев подразделений, снабженных субор- 
битальными космическими кораблями, позволит 

им н буккнльном I мьи ІІН кнк і нні нн і пиону I 1Н- 

дать на изумлсііііых врагов. 

Едва ЛИ надо іонориіь о іом, чи.і ирсіекі ( інл во.-і- 
можеі! благодаря программе под нэзсаііиом Ио1: 

[адіе, а ведет ее и финансирует... правильно, не- 
безьинрі ічое аіѵнк іво ОАРКА (судя ію всему, яв- 



лиющеесн одним из самых иніересных месі рабо- 
ты в мире). В рамках этой программы для нужд 
военных США разрабатываются многоразовые су- 
борбитальные корабли, один из которых и пред- 
назначен дпн морской ПРХПТЫ. 

Непонятно только, какого рода задачи должно 
решать такое подразделение, чтобы окупать про- 

ЦРС [ I ІОДІ ОІ П8КИ, Д,П( I ЛККИ НН МРГ ІП и кЫІ нд.ки 

Уж яо! ІО I іс рядовых душманов ПО щелям в Афга 

НР 1ЦРМ1/ИЬ 

I Іо иллюстроции изоброжоіі Бросо 5Ьір Опо, непо 
средственного отношения к транспортировке войск 
не имеющий (осіаегся надеться). 
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Плоор Арассг АІІ822 



Цена: не[ лунных 
Интерфейс! 3.0 
Батарея: 230 мАч. Іі-Рсіутег 
Габариты: 90^0 х^О^О к 5^7 мм 
Вес: 43.7 г 

Подробности: ѵѵѵѵѵѵ. арассг. сот 


вы слышали, что 'белые лблочни- 

Кі/!" гпбмрдютгн йыпугкятк НрИКІІір- 
фон" !* I оворят, многие ждут его с 
нетерпением. Интеграция и комвер- 

іенцин приводя I к іому, ню, к при- 
меру, производители хороших чай- 
ников начинают делать горные лы- 
жи, а вот производители хорошей 
памяти взялись за плееры. Девзй- 
сы-то клепает дядюшка Ляо, ладно, 
ІЮ объясните, зачем косить под 
"белые яблоки", вмеио юі о чюбы 
держать марку 


Десктоп Іепоѵо ТЫпкСегЛег АбО 



Цена; $750 

Процессор: ЛМО 5йске1 ЛМ2 
Видео; ЫѴІОІА СеГогсе СІ0б_ 

бб-ьсм вии*іестера: 

Ш 500 ГОгіЙі 

Подробности: ѵѵу/^/ѵѵ.юпоѵо.соіті 


Компания Хегох обеспечила себе, 
по крайней мере в нашей иране, 
умопомрачительным пиар. I ак вот, 
в недалеком прошлом ІВМ РСтожс 
было именем нарицательным для 
обозначения десктопнпй машины. 

I Іа сегодняшний день ІЗМ не выпус- 
кает под своей маркой ни настоль 
ных компьютеров, ни ноутбуков, за 
I ісс ото делает комшаі іия Іепоѵо. 
Встречайте, десктоп на базе процес- 
сора АМО от ІЗМ! "ЛеноБо"? Имя на- 
рицательное (смайл)? 


Кейс для НОО ТІіегтаІІаке Мизе ОТВ 2.5 



Цена: $53 

Интерфейсы: иЗВ ?.□ 

Габариты; 146 х 78 х 20 мм 
ВесГпОг" 

Подробности: 

\лтѵѵ.іі'іегт<іііаке.шпі 


К/іучы чнг триыгп нр хкчтчрт 

творческим. Коллектив і іашего жур 

нала умудряеіея хнаіаіь аіу даму .іа 

все выступающие места, чтобы 
обеспечить ее круглосуточное при- 
сутствие в редакции. Повтсму вы, 
дорогие друзья, и получаете заряд 
бодрости от прочтения б Рд га сіе. А у 

грй коробочки для мобильных жест- 
ких дисков есть порт еЗЛТЛ, чем она 
и отличается, кстати, от предыдущей 
модели с таким же позти' к іым і іа 
званием. 



Материнская плата СідаЬуІс СА-Э65Р-083 


Цена: $180 

Чілпсет: іпТрі РЯ65 И- ІГН8 

Частота Р 5 В: ІОбб / ВОО / ^ 

533 МГц 

Габариты: 305 х 210 мм 

Подробности: ѵѵтѵ.уіцфЬуІ^ми 



СіІЦнЬуІР НЫНПДИІ [1НР[]КПСЖИНІ и 

пород, л нужен ли оосрклокинго 
полном смысле зтого слова народу? 
Ну да ладно, плата вроде бы непло- 
хая. Одна из глапньіх ее фишек 
твердотельные конденсаторы, ко- 
торые и I іадежное, и служат доль 
ше, чем обычные, бреесі^ 5таг1 и 
Заіе - 1 с^н^^еп^^,ии йідаЬу1:е, включа- 
ющие в себя различные полезные 
технологии очень забавно выглядят 
□ переводе "скорості ІОЙ умі ІЫЙ 
сейф" (смайл). 


Звуковая карта Еѵетдгееп 0М-8СМ81 

Ві іеші іяя сосьмиклі іалы юя звуковая 
карта за двадцать пять долларов? 
Знаете что, проходите- ка вы быст- 
ренько мимо, пока о вас великий и 
ужасный господин Енин не услы- 
шал. Ну, ладно. Пока его поблизос- 
ти нет, рассказывайте, что у вас тут 
есть. Ага, подюпючаемся, значит, 
через У5В. Что ж, не удивили, сей- 
час все іак I іодюіючаюіся. Внешнею 
блока питания нет? Тоже не прорыв. 

8/Р-01Р еще есть? Іп и ОиТ? Товарищ 
Еінин. без вас никуда. 


Сканер Ерзоп СТ-2500 

Вообще^ аббревиатуре] (5 Г □ авто 
мобильной промышленности рас- 
тлифровывается как СгапсІ Тигізппо, 
То есть “предназначенный для про- 
должительного путешествияТ 1/1ли 
как-то так. Но, хотя компьютерная 
и автомобильная индустрии схожи, 
иногда имеют место такие парадок- 
сы. Догадались? Сканер-то у нас 
С Т, но ни для какого путешествия 
он не подходит. Эх, а такое у него 

стремительное и завораживающее 
название. 



Цена: $25 
Интерфейс: 05Б 1.1 
Количество каналов; 7 -Ь ] шт 
Габариты; 125 х Л х 23 мм 
Вес; 11 Б г 

Подробности; \л/ѵѵіѵ.»ѵегд.со.]р 



Цена: 5800 
Разрешение: 1200 сІрі 
Габариты; 468 х395 х 200 мм 
Вес Ю кг 
Подробности: 

\ллл/Ѵк/. ер50п. сот 


КПКАЗиЗ МуРаІ А636М 

Модная нынче тема - в наладонни- 
ки СР5 встраивать. Причем даже не 
в топовые и навороченные, а в 

средненькие Может, инженеры 
больших компаний часто теряются, 
вот и придумали такую штуку, что- 
бы не пропадали люди в саваннах, 
прериях и /д+сунглях? Так или иначе, 
но, судя по всему, в стандартный 
набор беспроводных интерфейсов 
для подобных устройств, помимо 
ѴѴі-Еі, ВІиеІооТН и ІгОА, вскоре вой 
дет еще и СР5. 


Кулер для памяти ТІіегтаІІаке Сусіо 

В то время как наиболее продвину- 
тые товарищи всеми правдами и 
неправдами егэраютел избавиться 

от чудовищного количества венти- 
ляторов, жужжащих денно и нощ- 
но и мешающих жить бедным род- 
етЕзенникам товарищей^ ком- 
пания Т1іегпіаІ1:аке, делающая уст“ 
ройства для энтузиастов, предлага- 
ет еще одну свиристелку на суд об- 
щественности, Крепится сие безоб- 
разие на модуль памяти и охлаж- 
дает его же. 



Цена: $545 

Процессор: Іп^е: ХБса'е РХЛ272 

Дисплей: 3,5' 

ГабапиіЬ!:73Д х 122.0 х 18,8 мм 
Вес: 186 г 

Подробности: ѵѵѵѵѵѵ 3505. сот 



Цена: $9 

Срок службы: 30 тыс. ч 
Габариты: 214 х 47 х 69 мм 
Вес: 58 г _ 
Подробности: 

ѵѵѵѵѵѵ. Щегта Ка ке.со т 
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Что же еще ускорить? 

Физический ускоритель АЗУЗ РИузХ Р1 



Как известно, одним из 
факторов, влияющих на 
развитие хардварных тех- 
нологий, является ком- 
пьютерная графика. Сто 
ипо геймиейкерам пе- 
рейти от простейших 
игр, наподобие Тетри 
са", к трехмерным, с 
текстурами и различ- 
ными спецэффекта- 
ми, как оказалось, 
что мощности СІ’У 
явно не хватает. 

Революцион- 
ным решением 
было создание 
графического 
акселератора, 
выполнявшего часть операций по 
обсчету виртуального мира. Ком- 
пания Збіх представила первый 
ускоритель. Однако он не сразу 
стал популярным. Сперва было 
неприятие. Мало кто по первому 
времени оценил потенциал де- 
вайса. Много воды утекло с тех 

пор, и сегодня трудно предста- 
вить себе компьютер без связки 

СРО - бРи. Но, как говорится, 
свято место пусто не бывает, и 
после некоторого затишья ком- 
пания АСЕІА заявила о Рііузісз 
Ргосезвіпд ІІпіі (РРУ). Он пред- 


назначен для выполнения физи- 
ческих расчетов. Почти год вели 
тесное сотрудничество компании 
А81ІЗ и А6ЕІА Тес^1по1одіез с це- 
лью создания ускорителя физи- 
ческих эффектов. 

Карта получила название 
АЗиз РІіузХ Р1. Что же это за 
зверь и с чем его едят? Внешне 

ускоритель напоминает видеокар - 
ту из среднего ценового диапазо- 
на. Истинную ею сущность выда- 
ет лишь отсутствие каких-либо 
разъемов на железной планке. 
Ускоритель оснащен памятью 
600ПЗ объемом 128 Мбайт (ши- 


на 128 -битная), с частотой 
733 МГц и пропускной способно- 
стью 12 Г байт/с. Ядро же сделано 
по техпроцессу 130 нм на фаб- 
рике Т5МС и несет в себе 
123 млн транзисторов. Новин- 
ка может работать с шиной 
РСІ 3.0 (32 бита). Питается 
карточка от внешнего разъема 
Моіех. Почему была выбрана 
именно шина РСІ, а не более 
современная РСІ Ехргезз, с 
большей пропускной способ- - 
ностью? Возможно, 
первая была еще 
достаточно но 
вой во время 

разработки ускорителя. 
Есть информация о том, что к 
выпуску готовятся карты под ши- 
ну РСІЕ. Техпроцесс тоже сравни- 
тельно устаревший, не исключе- 
но. что он используется в силу 
своей дешевизны. Собственно, 
РбузХ Р1 создавался для дости- 
жения наиболее реалистичного 
изображения взрывов, летящих 
обломков, водной поверхности и 

других объектов. Так сказать, по- 
бочным эффектом применения 
ускорителя является снижение на- 
грузки на СРП и 6РІІ. По утвер- 
ждению компании, РРІІ значи- 
тельно превосходит современные 
СРП Б решении задач определен- 
ного типа, В качестве доказа- 
тельства приводятся следующие 
цифры: обработка зрітеге-зрііеге 
С0ІІІ5І0Л5 - 530 миллионов опе- 
раций в секунду, обработка соп- 
ѵех-сопѵех (сотріех соНізіопз) - 
533 тысяч операций в секунду. 

То есть процессор мгновенно 
просчитывает столкновения объ- 
ектов сферической формы, а 
более сложные объекты застав- 
ляют его думать значительно 
дольше. 

Чтобь[ увидеть все это свои- 
ми гпазлми, я протсстирсвап 

РІіузХ Р1 на ПК следующей кон 
фигурации; процессор - АМО 
АІЫоп 64 РХ 60, оперативная па- 
мять - 2 Гбайт, видеоадаптер - 
АТІ Пабооп Х1900 ХТХ. Монтаж 
платы и установка драйверов 
происходит без каких-либо за 
труднений. Драйвер имеет про- 
стенький тест-ран, можно по- 


АВиЗ РИуаХ Р1 

Характеристики 

Цена: $400 Интерфейс: РС! 

Ядро: РНу5Х Тип памяти: ООКЗ 
Обт.ѳм памяти; 128 Мбайг 

Час тел а памяти: 734 ІѴИ ц 

Подробности 

уѵ^лѵ Я1Н'; ГН 

В Л а года р ноетъ 

Ѵгтройгтяо ПрРДОГТЙНЛРНП КСіЬА- 

памией (\л/\ЛАЛ/.а5іі^ гіі). 

наблюдать, как пирамида эф- 
фектно разлетается на куски, 
выглядит это обнадеживающе. 

По поводу игры, в которой бу- 
дет проводиться тест, беспоко 
иться не пришлось, комплект 
поставки включает в себя Тот 
СІапсу'з ВІ105І; Несоп Асіѵапсесі 
ѴѴагГідЩег. Сегодня это един- 
ственная полностью адаптиро- 
ванная под РбузХ Р1 игра. Сю- 
жеі - приключения спецотряда 
в недалеком будущем. Огонь вы- 

ГЛЯДИТ более правдоподобным, 

взрывы - более натуральными и 
детализированными, даже по- 
вреждения от Бьістрелов кажутся 
естественными. Только, увы, сам 
шутер имеет небольшой изъян. 
Что вы видите вокруг после 
взрыва? Да, это обломки, оскол 
ки. Но в игре они имеют непри- 
ятную особенность внезапно ис- 
чезать. В общем и целом ис - 
пользование РРІІ улучшает фи- 
зику виртуального мира, но, к 
сожалению, не настолько, на- 
сколько хотелось бы. Чтобы убе- 
диться Б этом, достаточно загру- 
зить систему без РРІ) и сравнить 
результаты до и после. Также 
было отмечено небольшое сни- 
жение производительности, свя- 
занное с тем, что система пару 
раз задумывалась. Вероятно, 

красоты дают нагрузку на видео - 
карту, ведь она осуществляет 

рендеринг обработанных РРУ 

эффектов. 1/Іш тут "бутылочное 
горлышко" связки СРІІ - ОРУ - 
РРУ, интерфейса РСІ явно не 
хватает. Хотя кто знает. . і - 

Александр Куприянов 
а5к@ѵспе1;о.ги 


Новоиспеченные конкуренты 

Между тем компании-монстры, АТІ (ныне подразделение АМП) и 
NN/10^, тоже не дремлют. АІ 1 предлагает аж два варианта работы с 
расчетом физических эффектов. Помимо режима СгоззРіге, в котором 
одна из плат .занимается рендерингом, а другая - физикой, АТІ предла- 
гает использовать две платы в режиме СгоззРіге для рендеринга, а в ка- 
честве РРО задейавопатЬ) третью карту, классом ниже. Не исключено, 
что о скором времени увидят свет отдельные программные и аппарат- 
ные реіленид для работы с физическим движком. По идео, всем этимі 
может заниматься и одно из ядер многоядерного процессора. Посколь- 
ку Ріту^іХ с гоиі $.400, чю совсем недешево (на згу сумму можно куниіь 
процеггпр ипм пидеокапту). то рачрлботхп гпбгткеннпт гпецилпііногп 

ускорителя может оказаться оправданной для ряда компаний. А пока в 
этом году ожидается появление множества игр, в которых будет ис- 

польэооаться РЬусХ, ' іто даст і юпло.чуіо фору ко^іпдI іии ЛСЫЛ. Соб 

ствеино, вам решать, быть или не бьіть физическому ускорителю в ва- 
шем ПК, Прижисеіся нововйсдсние или ист, повторит ли АО ПА судьбу 
компании ЗОі^х - покажет время. А пока можі іо скачать из интернета 
кучу видеороликов, демонстрирующих работу РРУ и его программных 
аналогов. Один только Наѵок с.шлько наі рад заиіужил... 
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это тюнерчег... 


ТВ-тюнеры АѴегТѴ НуЬгіс1+РМ СагсІЬиз и АѴегТѴ РѴВ 



Чем же характеризуется муль- 
тимедиацентр? Разве только ши- 
роким экраном, мощными ко 
ленками и пообым спфтсм? Чгп 
способно сделать практически 
любой ПК по-настоящему уни- 
версальным медиацентром? Ло- 
гичным выбором для желающих 
собрать развлекательный цифро- 
вой комнлекг; станет ТВ-іюнер 
Раньше такие девайсы делились 
по типу, иа внутренние и вііеш 

НИН, сеіпдня их [жзнпкиднпсіей 
куда больше, и в частности бла 
годаря широкому распростране- 
нию ноутбуков. Качество изобра- 
жения было доведено до высоко 
го уровня, хотя совершенству нет 
предела. Есть к чему стремиться. 
Скажем, к специализированным 
картам вілдеозахвата. Но работа 
ТВ тюнера по прежнему зависит 
от ПО, которое у некоторых уст- 
ройств остается слабытм местом, 
неомофя на ш чіо нвляеюн не- 
отъемлемой их частью. Итак, на 
что сегодня следует обратить 
внимание счастливому владельцу 
ноутбука, решившему превратить 
его Б центр развлечений? Да хотя 
бы па новый ТВ тюнер АѴогтѵ 
НуЬгіб+РМ СагбЬиз. Он имеет ряд 
иніересных особенносіей, в часі- 
лости, не только ловит обычные 
аналоговые теле- и радиоканалы, 
но принимает цифровой сигнал 
формата ОѴВ Т, совместимого с 
двумя другими, ОѴВ-8 и ОѴВ-С 

(первый - стандарт спутникового 
вещания, второй статідарт ка 
Ьельных сетей), поэтому для ра- 
боты со всеми тремя можно ис- 
пользовать один и тот же инфор- 
мационный пакет. Для борьбы с 
помехами применяется система 
СОРОМ, которая позволяет осу 
ществлнть прием при передвиже- 
нии на скорости до 300 км/ч. К 
сожалению, наша страна полно- 
стью перейдет на цифровое ве- 
щание лет так через десять, од 
оа ли раньше, хотя процесс уже 
начался. 

I Іо оерпемьл к пашей ішс. 

Устройство подключается через 

срободмкіи слот РСМСІА СагсІРие. 

кооме того, оно тоеоѵет пооиес- 

сора Рвпіішн 4 (2,4 ГГц) или Ііііе! 

Рспііит ГЛоЫІо (1,3 ГГц и выше), 




256 Мбайт ПАМ или 
больше. Конфигурацию 
ноутбука не стоит сбра 
сьшаіь со счеши, іак как 
при записи видео в 
МРГ Сі-2 загрузка процес- 
сора порой достигает 90% 
и работа с другими при- 
ложениями становится за- 
трудни геиьнпй ТВ-тюнер 

имеет три разтзема: два - для 
подключения антенн (входят в 

кпммлекі), один - для комишиі- 

ііого тюльпана, позволяющего 
получать сигнал от ви- 
деоустройств, Причем 
к видеоразъему аіітен 
на подсоеди няется че - 
рез специальный пере- ^ 
ходник, іюэіому никш 
не мешает вам вместо штажой тіе ііри 






ГЛ/І 


запись ви- 
део на аппа- 
ратном уров- 


задсйствовать более мощную или 
же предназначенную для приема 
сиі нала кабельною ТВ или ОѴВ-Т. 
А вот ПДУ мог бы быть и поком- 


помпщи плани- 
ровщика в спящем и ждущем 
режимах. Функция ІітевІіі[1 (ш- 

ложенное воспроизведение) по- 


“ не. Удобно, 

быстро, и 
Ііагбшге- ре- 
сурсы ПК зря не расходуются. Во 


пактнее, такой с собой не по тас- 
каешь. Усіановку іюнера целесо- 

ооразно начать с инсталляции ПО, 
иначе ноутбук не опознает уст- 
ройство. Иптерфейс достаточна 
прост и дружелюбен, так что 
пользователь любой квалифика- 
ции без груда разберется с соф- 
том и настроит его. Тюнер умеет 
сохранять звук в формате МРЗ, 
записывать ТВ-си гнал в МП ЕС-4 
(при наличии дополнительно ус 
тановленных кодеков ПІѵХ или 
ХѵЮ и готгько для аналогового 
ТВ), МРЕб-2, МРЕВ І.ОТОМЧИС 

АѴегТѴ НуЬгіс1+РМ 
СагйЬив / АѴегТѴ РѴЙ РСІ 

Характеристики 

ГДенд: 5110 / $85 Интерфейс: 
РСМОА / РСІ Формат: РАС, 

5ЕСАМ [)/К, ОѴВ Т/ РАЕ, 5ЕСАМ 
и/Х I Годдфживаемые кодеки; 
МРГСЛ, МРЕЙ-2 / МРЕС-1, 

МРГС 2 

Подробиостѵі 

ѵѵѵѵѵѵ.аѵеі.іы 

Благодарность 

Угтрпйгтпл продогтлолрі ІІ.І 

компанирй АѴег Мргііа [\л/ѵѵ\л/ 
аѵег.ш]. 


зьшіяеі мосганиіь мроемтр на 
паузу, отлучиться из комнаты, а 
через несколько минут вернуться 
к экрану и продолжить просмотр. 
Также гюнвр поддерживав і показ 
телетекста (только для І^АІ ) и 
имеет два встроенных фильтра, 

устраняющих так называеглый 
эффект расчески. Качество теле- 
визионной картинки оказалось 

достаточно хорошим, однако при 

записи сигнала, поступающего с 
внешних видеоустройств, возни- 
кают определенные погрешности. 
Немаловажной характеристикой 

ноутбука является степень его 

мобильности, то есть сколько он 

функционирует на автономном 
питании, Так вот. как показывает 
практика, когда ТВ-тюнер запи- 
сывает видео, лэптоп "выдыхает- 
ся" минут на десять -тридцать 
раньше, чем при просмотре 
ОѴО-фильмов. 

Обладателей стационарных ПК 
производители также не обошли 
Бнималием и обпові'іли линейку 
своих десктопных продуктов. На- 
ііригѵіер. девайс АѴегТѴ РѴП РСІ 

представляет собой внутренний 
ТЕ-тючѳр. Он построеч иа десяти- 

битном чипсете сопехапт сх2.:^ай2. 
Б качестве ВІ-Олока исггользуегся 

Гбііірэ ІѴ1К5. Тюнер поддерживает 


время записи видео звуковая до- 
рожка сжимается, причем тоже 
аппаратно, что исключает десин 
хронизацию. в данном случае 

звук лервдавши но шине. Для 
оптимизации гтвета при захвате 
видео со старых аналоговых кас 
сет предназначена функция ТІте 
Вазе Соггесііоп. Кодирование в 
формат МРЕ6--2 осущесівляеіся 
очень даже неплохо. Фактически 
отсутствуют различные артефак- 
ты, характерные для процедуры 
рендеринга. При этом тюнер ис- 
пользует три фильтра шумопо- 
давления, которыми ооиащем чип- 

декодер ІМЕС 06105160. На же- 
лезной панели расположены разъ- 
емы для ЕМ антенны и ТВ-аитеи- 
ны, видеовход 8-ѴіоІео, композит- 
ный видеовход (тюльпан), стерео- 
аудиовход (мини -джек) и разъем 
для подключения выносного 
ИК-приемника. В комплекте также 
имееіен ПО, несколько іѵіенее 
фуіікциопвлыюс, чем у предыду- 
щей модели. Тюнер позвшіисі 
принимать РМ-радио в диапазоне 
62-105 МГц. Для оцигДровки до- 
машнего видеоархива карта под- 
ходит, радио- и телеканалы ловит 

хорошо. 

Александр Куприянов 

(Эік'&ѵеі іеіи.і и 
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Распсложение портов ноутбу- 
ка -■ штука такая, что ее лучше не 
оценивать вовсе или, по крайней 
мере, жестко не критиковать. 
Слишком разные мнения бывают: 
положим, один человек убежден, 
что мышь лучше подключать 
слева, другой полагает, что спра- 
ва, а кто-то считает, что сзади. 
Тем не менее расположение 
разъемов на бор і ах рассмаірива - 

емого аппарата от 1\/1$1 показа- 
лось мне крайне неудоб- 
ным. Это первый 
ноутбук, о 
котором я , 
рискнул ' ' ■ 
высказаться 
столько резко. 

Все порты, лотки и прочие 
прибамбась! разработчики разме- 
стили на боковых торцах лэптопа. 
Причем оптический привод, и два 
последовательных порта, и слот 
РСМСІА находятся справа. Ре- 
зультат: при подключении пере- 
носного НОО (он у меня требует 
двух портов изв) под правой ру- 
кой образуется скопление прово- 


-,тО 

там И. Сначала 
воткнул в него Аибіду, но потом 
замучился подсовывать под 
внешнюю часть звуковой карты 
коннекторы от переноски. 1/1 пе- 
реставил карточку на другой бок 
ноута - там есть такой же слот. 
Тоже над портом 115В. между 
прочим. Так что, с одной сторо- 


телефонной линии, а 
коннектор Еібегпеі и 
видеовыходы (Ѵ6А, 

5 Ѵісіео) расположены 
на левом боку. Поэтому 
выглядит машинка на 
рабочем месте крайне 
неаккуратно, изо всех 
боков торчат провода. 
Напрасно разработчики 
НВ задействовали тыл 
корпуса. 

Б остальном к ноутбуку 
претензий нет. Клавиатура 
удобная, кнопки полно- 
размерные, мягкие, с нор- 
мальным ходом. Раскладка 
удобная, и, если не использовать 
экзотических пресетов, труднос- 
тей не возникнет. Тачпад доброт- 
ный. хоть и ничем не выдающий- 
ся. Правда, один раз он начал 
нещадно глючить, но после пе- 
резагрузки припадков не было. И 
еще: первое время злила меня 
кнопка Роѵі/ег, сделанная под 
сенсорную, но на самом дело ме- 
ханическая и тугая -тугая. Потом 
привык. 


дов, в которое к тому же пери - 
одически въезжает лоток. Мыш- 
кой не больно-то поорудуешь. 
Мало того, интерфейсный разъем 
РСМСІА нависает над ІІЗВ-пор- 


ны, возможности расширения 
неплохие, с другой - порты ис- 
пользовать неудобно. 

Другой момент: на заднюю 
панель выведен только разъем 


Матрица - стандартная для 
нынешних машин. Зеркальная, 
но с нормальными яркостью и 
контрастностью, с приличной 
цветопередачей и приемлемыми 


Обстоятельства непреодолимой силы 


Товарищи! Вертикального теста ноутбуков не бу- 
дет. Срыв планов произошел, как говорится, вви- 
ду действия обстоятельств непреодолимой силы. 

3 качестве обсіоніельств непреодолимой силы 
выступили менеджеры компаний- производителей 
и продавцов, вдребезги несогласные с нашей по- 
становкой задачи. 

Как вы помните, в ходе сравнения ноутов на дву- 
ядериьіх и одноядерных процессорах мь; поняли, что 
в обычной портативной машине, которая не предна- 
значена для конвертирования видео и которую не за- 
ставят выполнять одновременно нес;колько сложных 
задач, дауядерник не нужен. Во всяком случае, се- 
годня, когда, во-первых, ноутбуки на нынешних Гпге 
□ио (УопаЬ) стоят значительно дороже, чем их со- 
братья на обычных Репбит М 7хх, а во-вторых, гря- 
дет наводнение рынка машинами на базе Мегогп. 
іѴіоноджоры жо с нами не согласны и считают лучшей 
покупкой "двухголовый" ноутбук. 


Что ж, ребят несложно понять: надо же как-то все 
это продаватт). Тем более что благодарная клиентура 
имеется. Тут один товарищ принес Дарку новый лэп- 
то[т Вот, говорит, зверь -машину новую купил, толь- 
ко она почему-то работает медленнее старой, кото- 
рая на Репііит II... Трей, коіючио, оказался под за- 
вязку забит фирменным софтом, проц .загружен по- 
чт полной ью, 01 768 Мбайт оперативки осталось 
120. Вот так надо убеждать клиента в необходимости 
наращивать вычислительные мощности. 

В принципе, ситуация и так понятна в общих чертах. 
Процессорного ресурса никогда много не будет (но 
второе ядро не поможет), больше 512 Мбайт памя- 

ІИ н [мбпчую мніііину г швить тппку нет Ггть впз- 

можность ВЛОЖИТЬСЯ - берем НОО на 7200 оборотов 
и незнаем горя. 

Либо не покупаем ничего и ждем Мегогп. Как только 
на рынке появятся серийные ноуты на новых процес- 
сорах, обязательно их испытаем. 


М8І МедаЬоок М620 

Характеристики 

Ценсі. $1300 Прицеп. ир. ІгіІеІ 
НепПипп М 1,73 МІ'ц Память: 
ООВ7-4200, 512 Мбайт При 
вод; ОѴО±К 01 Матрица: тип - 
ты -Н ГІІгті, диагональ - 15,4'', 
разрешение - 1280 х 800 пике. 
Сеть: ЬЩегпе'1, 10 / 100 Мбит/с 
Жесткий диск: объем - 80 ['байт, 
скорость вращения шпинделя - 
4200 об./МИН. 

Подробности 

ѵѵѵѵѵѵ.пьі.шггі.іѵѵ 

Благодарность 

Устройство предоставлено 
компанией Міегозіаг (ѵѵѵі/ѵу. 
тісгогЩг.ги), 


углами обзора. В одиночку 
іиожно смотреть фильмы и фо- 
тографии. 

По мощности лэптоп мало от - 
личается от машин на базе Реп- 
бит М 740. которые мы недавно 
тестировали. Естественно, нор- 
мально он стал работать только 
после того, как из автозагрузки 
были вынесены тонны ненужного 
фирменного софта и были от- 
ключены все незадействованные 
службы. Текстовый редактор, не- 
сколько окон ІЕ, Ыпдѵо и аудио- 
плеер АроІІо - стандартный жур- 
налистский набор - функг^иони- 
ровали без тормозов; в РСМагк 
аппарат показал такую же произ- 
водительность, что и ноуты А8ПЗ 
и 8опу в недавнем сравнитель- 
ном тесте. И это совсем не уди- 
вительно, внутренности у питом- 
ца М5І примерно как у тех ма- 
шинок: Репііит М с частотой 
1 ,73 ГГ ц да 51 2 Мбайт оперативки. 
Только вот дисочек - 4200 оборо- 
тов шпинделя в минуту - расстра- 
ивает. На фоне своих более ста- 
рых сородичей отТовІііЬа, сопо- 
ставимых с ним по вышеупомяну- 
тому показателю, он неплохо 
смотрится, но "гштитъісячники" все 
же заметно бышрее, и на произ- 
водительность машины это силь- 
но влинеі. 

Александр Енин 

іпеу@ѵепеТо.ги 
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Некрономикон 

Внешний диск Му Воок от ѴѴезіегп 



вряд ли кто-то сделает боль- 
шие глаза и сильно удивится, 
если я скажу, что в последнее 
время компьютеры стремительно 
уменьшаются. С каждым днем 
они все меньше и меньше, как 
объевшаяся грибов Алиса. Скоро, 
наверно, сколлапсируют до тако- 
го состояния, что потеряются 
где-нибудь в мусоре на полу. Из 
стыдливо съеживающегося кор- 
пуса некоторые устройства поне- 
многу выдавливаются и обретают 
собственную серебристую обо- 
лочку, питание, отмежевавшееся 
от системного, и самодостаточ- 
ный до безобразия дизайн. И на- 
чалось все с того, что на заре 
компьютерной некроэволюции от 
общего корпуса отпочковались 
монитор и системы ввода, И по- 
шло-поехало: жесткие диски, 
выносные аудиокарты, всякая 
пестрая мелочевка одним сло- 
вом, периферия. Так, глядишь, 
через некоторое время и процес- 
соры войдут в эту легковесную 
компанию. Но творческое без- 
умие инженеров еще не дошло 
до такой степени совершенства 
(хотя и не исключено, что мысль 
эта витает в обеззараженных 
хардверных лабораториях). Се- 
годня мы тесно познакомимся с 
очередным изгнанным из сис- 
темника устройством - жестким 
диском Му Воок от ѴѴезІегп Оіді- 
ІаІ. Думаю, никто не разочарует - 
ся, если мы опустим подробное 
описание содержимого коробки 
и сразу начнем изучать хард, 
благо его создатели сделали-та- 
ки финт ушами и придумали не- 
что оригинальное. Скажу лишь, 
что девайс имеет интерфейс 
изв. Угадать, какие провода об - 
наружились в аккуратных паке- 
тиках, вам поможет метод де- 
дукции. 

1/Ітак, дизайн. Во избежание 
многословия призываю вас 
взглянуть на фотографию, на 
ней все-все видно. Перейдем к 
практической стороне дела. Ведь 
неспроста винчестер сделан в 
виде черненькой книжечки. Вот 
придет к вам девушка (или кто 
там у вас?) и, увидев на полке 
нечто книгоподобное, тут же 


спросит: "Что это?" В 
ответ раздастся: "Томик 
Кастанеды". И все. она 
навеки ваша (или на- 
сколько вам надо?). 

Хотя на самом деле это 
просто винт, и не ис 
ключено, что с порну- 
хой. Вряд ли дизайне- 
ры, создавая образ это 
го аппарата, рассчиты- 
вали на такие военные 
хитрости. Но чем черт 
не шутит? Хорошие де 
вушки нынче в дефици- 
те, чуть ли не по кар- 
точкам их выдают, и 
подобное применение 
харда представляется 
даже логичным. На этом 
прекращаю навязывать 
вам свое мнение об обводах 
корпуса. Вы же и так прекрасно 
понимаете, что к чему. Никакой 
излишней иллюминации типа 
"Новый год стайл", разве что 
подсветка вокруг кнопки. Но она 
удачно вписывается в дизайн. 
При включении Му Воок кажет- 
ся, будто это какой-то темный 
гримуар с вензелем, зажигаю- 
щимся по произнесении закли- 
наний. Точнее, по втыкании в 
розетку. Но электричество - іа 
же магия по средневековым 
представлениям. Признаюсь, с 
трудом удержался оттого, чтобы 
не нацарапать там пентаграмму 

№0 Му Воок 

Характеристики 

Цена; 5300 Интерфейс; 

У5В 2.0 Объем: 320 Гбайт 
Скорость враш.ения шпинделя: 
7200 обумим. Объем буфера: 

8 Мбайт Поддерживаемые 
ОС: ѴѴіпс1оѵ\/5- 98 5Е / Ме / 2000 / 



ИЛИ даже 
тентакль. Кстати, надо подкинуть 
идейку дизайнерам... 

Какой-то известный фантаст 
сказал, что венцом деятельности 
человека станет устройство, у 
которого будет лишь одна кноп- 
ка - кнопка включения. Что ж, 
ѴІ/0 этого идеала достигла. В 
центре передней панели Му Воок 
красуется один-единственный 
круглый “батон". Итак, подклю- 
чаем все необходимые "макаро- 
ны", протягиваем длань и щел- 
каем перстом по рубильничку. 
(Батон, макароны... Не винчес- 
тер, а мучной завод. - Прим, 
лит. ред.) Загораются внутрен- 
ние светодиоды, и наша кни- 
жен ция, содрогнувшись (все-та- 
ки механика), вступает в беско- 
нечные ряды дееспособных 
жестких дисков. Несмотря на 
слегка шутовской - в лучшем 
смысле этого слова - дизайн, 


ХР, Мае 05 X 10.2.8 и выше 
Габарілты: 170,5 х 141,0 х 57,2 мм 
Вес: 1,32 кг 

Подробности 

ѵѵѵѵѵѵ, ѵѵезіегпсіід I .сот 

Благодарность 

Устройство предоставлено ком- 
панией ѴѴеБТегп Оіді^аі (ѵѵѵѵѵѵ. 
ѵѵейІеггісіідІІаГсопп/ги), 


хард очень даже серьезный: 
все -таки 320 Гбайт чистой ин- 
формации (хотя кому как нра- 
вится...) умещаются не на вся- 
ком внутрикорпусном НОО. Под 
разноцветным колпаком с по- 
брякивающими бубенчиками 
прячется солидный господин. 
Так что мучить мы его будем по 
полной программе, с НО Типе, 
копированием видеоколлекций и 


множества мелких файлов и 
прочими прелестями пребывания 
в обители тестера. Хотя заранее 
можно сказать, что скорости за- 
писи и чтения информации бу- 
дут ограничены шириной шины 
изв. Итак, поехали. 

Вышеупомянутый бенчмарк 
(желаю счастья и здоровья его 
создателям) показал, что и в на- 
чале, и в конце, и посередине, и 
вообще на всем протяжении ди- 
ска скорость записи-чтения бы- 
ла на уровне 25-30 Мбайт/с 
(плюс-минус 0,5 Мбайт/с). А вот 
время доступа такой... э-э-э... 
стабильностью не отличалось, и 
брызги точек на графике рас- 
пределились примерно так же, 
как в случае со средненьким 
внутренним хардом: в начале 
диска средний показатель был 
равен 8 мс, в конце - 20 мс. 
Жутковато, но итоговое время 
доступа составило 13,4 мс, как и 
у всякого добропорядочного и 
не слишком шустрого современ- 
ного харда. 

Что ж, пораскинем нашими 
мозгами и сделаем выводы. Пе- 
ред нами очередной аппарат, 
сделанный явно по советам мар- 
кетологов. Странноватый, но 
привлекательный дизайн сочета- 
ется с более чем солидным объ- 
емом: это те самые две характе- 
ристики, на которые опирается 
пользователь при покупке пери- 
ферийных накопителей. Что же 
касается остальных параметров, 
то они народу, получается, вро- 
де как и ни к чему. Фильм смот- 
реть можно - и ладно. Что еще 
надо? Ну, еще картиночки, му- 
зыка и прочие мультимедиа. А 
вот с более или менее совре- 
менной игрушкой, не ровен час, 
случится ай-яй-яй - тогда гру- 
зиться она будет дольше обыч- 
ного. Хотя этого и следует ожи - 
дать, все-таки книга тайных зна- 
ний, а не миниатюрный развле- 
кательный балаган. В остальном 
хорошая и стильная вещица. Бы- 
ли бы деньги, купил бы ее обяза- 
тельно и почти не задумываясь. 
Для красоты... 

Зоберн-млздший 

АХММ@1І5і:.ги 
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Книга в технологичном 
переплете 

Ноутбук М8І МедаЬоок 1715 



Ноутбуки с дисплеями диаго 
налью 17 дюймов - особый класс 
мобильных устройств. 

Во-первых, они катастрофи- 
чески дороги. Во-вторых, с од- 
ной стороны, эти "тяжеловесы" 

отличаются экстремальной мощ- 
ностью и сопоставимы с лучши- 
ми настольными компьютерами, 
с другой - такие девайсы немало 
весят и сравнительно недолго 
работают в автономном режиме, 
что заставляет многих сомне- 
ваться в целесообразности их 
приобретения. Попробуем оце- 
нить все плюсы и минусы таких 
устройств на примере нового 

творения компании І\/І51 - ноут- 

бука МедаЬоок 1715. 

Взгляд СО стороны 

Первое, что удивило вашего 
покорного слугу, старого ноут- 
бучника, когда он открыл не- 
взрачную коробку с логотипом 


МЗІ, это комплектация. Имв 
лось решительно все, что может 
понадобиться счастливому вла- 
дельцу мобильного компьютера: 
зарядное устройство, пульт уп- 
равления ТВ-тюнером, доку- 
ментация и справочник пользо- 
вателя, батарея повышенной 
емкости (девятиэлементная, 

7200 мАч), переходник 0-5иЬ - 
ОѴІ и, к моему величайшему 
удивлению, внешняя ѴѴі-Рі-ан- 
тенна. Ее необходимость сомни- 
тельна, ведь мощность любой 
точки доступа достаточна для 
стабильного приема сигнала в 
пределах квартиры. 

Подивившись щедрости тай- 
ваньцев, я принялся изучать вы- 
числительную машину. Размес- 
тить аудиоразъемы спереди бы- 
ло не лучшим решением; прово- 
да от аудиотехники будут при ни 
пять некоторые неудобства вла- 
дельцу 1715. Возможно, они 


помешают использовать кард- 
ридер класса “пять в одном" 
{ММС, 30, Метогу Збск, М5 
Рго, ХО) или перепутаются с 
проводами от устройств, под - 
ключаемых по РігеШіге. 

На правом боку лэптопа рас- 
положены 5-Ѵібео, цифровом 

М8І МедаЬоок 171 5 

Характеристики 

Цена; $1500 Матрица. ТГ\ ТМ -I- 
ЯІт Разрешение экрана: 1440 х 
900 точек Привод: ОѴО±1^ 01 
Процессор; АМО Тигіол 64 
МТ-40 Память: 1 Гбайт Видео- 
кар і а: АТІ Х700 

Подробности 

ъА/ѵѵѵѵ. гпіс;го5І:а г. ги 

Благодарность 

Устройство предоставлено ком- 
панией М51 (ѵѵ^л/ѵѵ.тіліо^іаг.ш). 


ОѴІ-выход на внешний монитор, 
по одному гнезду УЗВ и РСМСІ. 
Ничего особенного. На тыльной 
стороне ■ разъем Кб-П для 
подключения модема, сетевой 
Рб-45 и питание. То, что мо- 
демный и сетевой разъемы на- 
ходятся сзади, очень хорошо, 
поскольку сегодня их использу- 
ют куда реже, чем прежде, вви- 
ду наличия дешевых точек до- 
ступа 

Завершая поверхностный ос- 
мотр вверенного мне агрегата, я 
обратил внимание на его левую 
сторону; великолепный оптичес- 
кий привод ОѴО+Н ОоиЫе Іауег 
НЕ-0Т-5Т БѴѴА-4082Н умеет 
прожигать СО и ОѴО любых 
форматов, в том числе двух- 
слойные. А вот два разъема НЗВ 
существенно ограничивают воз- 
можности подключения внешних 
устройств. Это неоспоримый 
минус, особенно для девайса та- 
кого класса. 

Осторожно, 

крышка открывается... 

Первое, на что обращаешь 
внимание, когда поднимаешь 
крышку ноутбука, - это качество 
креплений. Высокое качество 
креплений. Петли жесткие и на- 
дежные, и крышка плотно при- 
легает к корпусу мобильного 
компьютера. 

Что же открылось моему 
взгляду? Полноразмерная кла- 
виатура с отдельным цифровым 
блоком, динамики, выводящие 
звук с карточки АС97, и тачпад с 
вертикальной полосой прокрут 
ки. К сожалению, клавиатура, 
несмотря на то что выглядит 
красивой и полноценной, низко- 
качественная. Широкий ход кла- 
виш и шум, вызьіваемый нажа- 
тием на них, препятствуют ком- 
фортной работе и раздражают. 
Кроме того, борда едва ли про- 
служит долго. Тачпад тоже по- 
средственный; отсутствие како- 
го-либо тактильного эффекта от 
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Основные фронтальные и боковые интерфейсы ноутбука М5І МедаЬоок І7'і5 


нажатия на клавиши, низкая 
чувствительность сенсорной ча- 
сти и ее небольшие размеры... 
Без хорошей мыши, боюсь, не 
обойтись. 

Начал я с ложки дегтя, но на- 
до сказать и о бочке меда - по- 
трясающей широкоформатной 
"стеклянной" матрице диагона- 
лью 17 дюймов. Максимальная 
яркость - 160 кд/м^ разрешение 
матрицы - 1440 х 900 точек, со- 

іл миііігмиг - ІО_ІО_ Но 

разве могут эти цифры передать 
ощущение, возникающее при 
каждом взгляде на дисплей Ме- 
даЬоок 1715? 

А вместо сердца - 
АМО Тигіоп 

Все чаще ноутбук использу- 
ется в качестве единственного 
домашнего компьютера. Поэто- 
му он должен быть пригоден 
для запуска ресурсоемких при- 
ложений, к числу которых отно- 
сятся современные игры, трех- 
мерные графические програм- 
мы, СУБД и т. д. Тем интереснее 
посмотреть, каковы аппаратная 
часть МЗі МедаЬоок 1715 и, со- 
ответственно, его производи- 
тельность. 

Итак, ядро системы - про- 
цессор АМЬ Тигіоп 64, в нашем 
случае - МТ-40 (2,2 ГГц). Сис 
темная плата - М8І М5-1036 на 
чипсете АН ВХ480М. К сожале- 
нию, 8 ноутбуке используется 
оперативная память ООН РС3200, 
что продиктовано особенностями 
процессора АМО. Ее объем - 
1 Гбайт, можно поставить еще ги- 


габайт. Зато встроенное видео - 
дискретная АТІ Х700. Строго го- 
воря, это видеокарта среднего 
уровня, но в сочетании с другими 
неплохими комплектующими она 
дает достаточную для трехмерных 
игр производительность. Послед- 
ний по порядку, но не по значи- 
мости компонент - жесткий диск 
батзипд МР0804Н емкостью 
80 Гбайт. Скорость вращения 
шпинделя - 5400 оборотов в ми- 
нуту, встроенной памяти целых 
восемь мегабайт. Едва ли винчес- 
тер станет узким местом в систе- 
ме. Все это хозяйство весит 3,6 кг 
и питается от штатной батареи ем - 
костью 4200 мАч. 

Как видите, достойная кон- 
фигурация. Посмотрим, на что 
способна машинка. В РСМагк'05 
ноутбук заработал 3033 балла. 
Оценка ЗОМагк 2005 несколько 
ниже - 2859 баллов. А в играх 
как дело обстоит? В Поот 3 лэп- 
топ выдавал около 41 фз в ре- 


жиме ІЛІга и до 95 Ірз при мини- 
мальных видеонастройках. В 
другой культовой игре, Оиаке 3, 
было 305 фз без дополнитель- 
ных наворотов. 

Отдельного упоминания за- 
служивает способность Меда- 
Ьоок 1715 функционировать ав- 
тономно. Мы давно привыкли к 
тому, что возможность работы 
без стационарного питания за- 
кладывается в тяжелые ноутбуки 
только для галочки. Наш подо- 
пытный призван разрушить этот 
стереотип. Как вам такие пока- 
затели? Чуть больше трех часов 
(3 ч 6 мин.) веб-серфинга при 
минимальной яркости экрана и 
почти 2 часа (1 ч 50 мин.) про- 
смотра фильма в формате ОѴО 
при максимальной. И все это 
обеспечивается штатной батаре- 
ей. При использовании батареи 
повышенной емкости (входит в 
комплект) эти показатели увели- 
чиваются практически в полтора 


раза (4 ч 35 мин. и 2 ч 40 мин. 
соответственно). Что тут доба - 
вить? Это выдающееся дости- 
жение для семнадцатидюймово- 
го ноутбука. 

Сухой остаток 

Пора подвести итоги. М5І 
МедаЬоок 1715 способен заме- 
нить не только персональный 
компьютер, но и множество 
других устройств: ОѴО-плеер, 
музыкальный центр, телевизор. 

И одним из аргументов в пользу 
покупки этого ноутбука является 
великолепная 17-дюймовая мат- 
рица. Кроме того, поскольку 
МедаЬоок 1715 долго работает в 
автономном режиме, то подхо- 
дит на роль переносной рабочей 
станции. Недостатков немного: 
это небольшое количество выве- 
денных ЫЗВ-портоБ и низкое 
качество клавиатуры. 

Евгений Ермолаев 
ееггтіоІаеѵ@дтаіІ.сот 


Жесткий диск ѴѴО Раззроіі 6 Гбайт 


Можно подумать, что счастливые дети постиндуст- 
риальной эпохи проводят свой досуг, бегая от од- 
ной машины к другой и по десять раз на дню уст- 
раивая слияние ПК с мобильным носителем ин- 
формации. Вот, например, приходит в модный 
клуб не менее модный тинейджер. Там собрались 
ему подобные представители нового поколения. 
Водят хоровод вокруг монитора и показывают друг 
другу последние достижения современных техно- 
логий. Но поддерживать репутацию первого парня 
на деревне за счет ІТ-инженеров все труднее. Вот, 
например, флэш-карты с П8В-портами. Болтаю- 
щаяся на шее фитюлька стала обязательной час- 
тью туалета многих бизнесвумен и прочих деловых 
партнерш. 

Такого рода девайсы строго классифицировались по 
понтовости - в зависимости от объема памяти. На- 
пример, если на розовенькой корпусе красовалась 
надпись; "512 МЬ", то это бьшо нечто вроде Г уччи. 
Видишь на нашейной побрякушке такую надпись - 
знай: двуногое, носящее ее, занимает в обществе не 
последнее место. Не исключено даже, что это аль- 
фа-самец или ведущая самка. Шестьдесят четыре 


мегабайта -- не очень дорогой спортивный костюм от 
Асіісіаз. Ну а все, что меньше, - выкинутые бом- 
жами дырявые рейтузики, лишь привлекаю- 
щие недоуменные взгляды и вызывающие 
жалость к своему обладателю. Но увеличи- 
вать объемы флэшек с каждым годом все 
сложнее и сложнее. І/1 бравьге интеллектуалы, 
труженики новейших информационных технологий 
из ѴѴО, нашли выход. Спасение нам обещает неболь- 
шая зеленая коробочка, покрьн^ая узором из тире и 
точек, символизирующих, видимо, нолики и едини- 
цы. Сбоку - выдвижной изВ-штырек, через который 
и происходит механико-логическое соитие. Это 
удобно; ничего выпирающего и рвущего карман. 
Кончик штырька вертится, потому проблем с местом 
не будет. Внутри аппарата - миниатюрный диск на 
6 Гбайт. От флэш-модуля мини-винчестер внешне 
отличается лишь размерами: форм-фактор слоно- 
ватый, и создается такое впечатление, будто это ре- 
зиновая пачка с несколькими маленькими флэшка- 
ми. А так удобная вещица, доложу я вам. 

Зоберн-младший 

АХММ@ІІ5Т.ги 










ѴѴО Ра88рог1 

Характеристи ки 

Цена: $115 Объем: б Гбайт Объ- 
ем буфера; 2 Мбайт Скорость вра^ 
щения шпинделя: 3600 о6,/мин. 

Вес: 0,05 кг 

Подробности 

ѵѵѵ'^ѵѵ.а-сіаіа.сот 

Благодарность 

Устройство предоставлено компани- 
ей Л-Оаіа {шѵ\^\л/.а-сіа1:а.сот). 
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быстрее, тише, стабильнее. И на- 
хваливают они системы, у кото- 


Долой монога- 
мию! Даешь дву- 
ядернооть! Обычные 
пролетарии готовы 
сделать первый 
шаг в светлое бу- 
дущее, которое, 
несомненно, на- 
станет благодаря 
инновационным 
реілениям от 
От блин!.. Нет 
не то. Тянет 
меня, понима 
ешь, к пафосу и гламуру, а нор- 
мальным человеческим языком, 
дорогие читатели, и не объяснить, 
почему так происходит. Ноіу шаг - 
ІпіеІ Ѵ5. АМО - продолжается, и 
на этом этапе, судя по всему, "бе- 
ло-голубые'' побьют "бело- зеле- 
ных" Свои соображения по этому 
поводу оставлю при себе, но вам 
скажу одну фразу, после которой 
все станет на свои места: "Зато те- 
перь канадские видеокарты будут 
еще лучше, быстрее и совмести- 
мее сами знаете с какими процес- 
сорами". 

Но это лирика. Личные пред- 
почтения личными предпочтени- 
ями, а все ж таки компьютерные 
энтузиасты, как принято назы- 
вать людей, разгоняющих все и 
вся и тыкающих паяльником в 
самые укромные места своих си- 
стем, заметно акти визировались 
и по прежнему готовы устанав- 
ливать рекорд за рекордом. Быс- 
трее, выше, сильнее. Нет, иначе: 


рых вместо сердца - пламенный 
мотор Сол гое -ь Р965. 

Коробка без глянцевых трех- 
мерных моделей, которые давно 
народу приелись, :іато с суровым 
космическим кораблем, бороздя- 
щим бесконечные просторы меж- 
галактических пространств. Ком - 
плектация стандартная, как при- 
нято говорить, аскетичная. Только 
самое необходимое, ничего лиш- 
него. Никаких экзотических разъ- 
емов. На борту - аудиоконтроллер 
от Реаііек под кодовым названием 
А1С883. Соответствует специфи- 
кации Агаііа 1.0, между прочим. 
Это вам не бананами в ушах ко- 
выряться! От того же производи- 
теля и сеть, чип называется 
РТ181 1 05С. Держит гектарный 
тырпст в один свой порт. Только 
где ж его найти-то в обычной 
российской квартире? Эх... Тсть 
еще контроллер ЛѴІісгоп ЛѴІВ361, 


который поддержи- 
вает один порт 
8ЛТА II и старый 
добрый ЮЕ, А вот 
на южном мостике 
ІСН8 уже нет ЮЕ. 
Все, кончилась 
эра широких 
ремней внутри 
системного бло- 
ка. считает ком- 
пания ІПІСІ, не 
место такому 
атавизму рядом 
с понтовыми камнями Сопгое. Ну 
и пусть, будем довольствоваться 
внешними контроллерами, раз 
так. Кстати, радиатор на южном 
мосту, как обычно, оставляет же- 
лать лучшего. При первой же 
вп:^можнпти сажайге іуда ка- 
кую-нибудь вертушку, в идеале 
же меняйте полностью на кулер 
от стороннего производителя. От 
Ісе Натгпег, скажем. 

Перейдем к сладкому. В на 
стройках ВІ05 немало оверкло- 
керских опций. Они собраны в 
разделе СеІІ Мепн. Есть авто раз- 
гон, в соответствии с которым 
степени подстегивания системы 
имеют забавную градацию, по 
воинским званиям: Ргіѵаіе {рядо- 
вой, а не та студия, о которой вы 
подумали), Зегдеапі, Саріаіп, 
СоІопеІ, бепегаі и Сопптапбег. 

Эти степени автоматического 
разгона позволяют системе рабо- 
тать на 1, 3, 5, 7, 10 и 15% быст- 
рее, чем в штатном режиме. Если 


Ложки нет 


Кстати, ьы замеіили, чш іпіе! изменила марки- 
ровку своих чипсетов? По старой версии набор 
логики назывался бы 965Р, но именуется он Р965. 
Связано это с какими-то очередными маркетоло- 
гическими заморочками интелозцев, и, по идее, 
чипсеты с такой маркировкой (сначала буква, по- 
том цифры) ДОЛЖНЫ I іодлрржинлть архитектуру 
Сопгое. На деле же материнские платы на базе 
Ч/бХ. которые бы пи прелгтаппены об іцествеи мос- 
ти чуть ли не полгпдя нячяд, я тп и рэннпір, прр- 
к'рг^гно дружат г новыми интелпвгкими камнями. 

Только дорогие, конечно, аки яхонтовые. А вот 
набор системной логики Р965 всем хорош. Он и 


недорог, и гю;зволяѳт разгонами всяческими да 
вольтмодами заниматься, только в путь. Мате- 
ринка отСідаЬу^е, построенная на этом чипсете, 
успела загпужить доверие разгонйрвнрв замор- 
ских, да и свежей версией ВІ05 обзавелась. Мы 
ее тоже помучим, будьте уверены, но пока будем 
истязать вот эту красавицу. Или красавца, потому 
что звать его Нео. Л я Морфеус , бу-га-га! Не- 
смешная шутка, знаю, но не ввернуть ее я не мог. 

"^тп прогто мому гмп (гмяйл) И еще: чппп 

мните, пожки нет. Ргпи бы она была, то она бііі не 
гнулась. А так ложки нет, не было и не будет. Мя- 
со ложками есть неудобно, мы знаем. 


М5І Р965 N60 

Характеристики 

Цена: І110 Чипееі; ІпіеІ Р965 
(Пгпаг!\.ѵя1ег) І КИЯ 'Настотл 
Р5В. 1066 / 800 МГц Поддер- 
живаемые процессоры; ІпіеІ 
РелЛигП 4 Зхх, Ьхх, бхх, 8хх, 9хх 
Поддерживаемая память: 
0082-533 / -667 / -800 Разъ- 
емы: 1 X ЮЕ (АТА / 133), 1 X РОО, 
5х5АТА 11,3 X . 056 2.0, 1 х РЕС, 
ХхПиіхІ, 3 ХІ’СІ Звук: /Л 
КеаІШк883 Сеіь:10/100/ 

1000 М6ит/с, Кеэііек ВТ131105С 
Форм-фактор; АТХ Габари- 
ты: ЗОЬ X 220 мм 

Подробности 

«ѵл/ѵу . ГП5І .сот .1\л/ 

Благодарность 

Устройаво предоаавлено ком- 
панией [Уі5І (ѵѵшш.тісгоыаг.ги). 

же у вас руки растут из правиль- 
ного места и вы осознаете, что, 
где и как сделать, чтобы не зави- 
сеть от этой табели о рангах в 
версии М8І, то к вашим услугам 
ряд ручных настроек. Можно 
поднять частоту шины процессо- 
ра, частоту памяти, повысить на- 
пряжения на шине РСІЕ и памя- 
ти. Кстати, в основных настрой- 
ках неплохо бы ОТКЛЮЧИТЬ тех- 
нологию СІЕ, ограничивающую 
энергопотребление, потому что 
эта штука может помешать вам 
добиться высоких частот на кам- 
не и нами ІИ. Ну а в расширенных 
настройках чипсета - раздолье 
для любителей ковыряться с тай- 
мингами. Но. как сказано в ма- 
нуале к этой плате, делать это 
можно, только если вы находи- 
тесь в неформальных отношени- 
ях с набором системной логики. 
Что само по себе настораживает, 
согласитесь, 

Надо бы подводить итоги это- 
го безобразия. Плата хорошая, 
дельная, Мы не преминули йены 
тать ее в нашем тестлабе, гоняли 

Е хвост и в гриву, и нестабильно- 
стью она не страдает. Добрая же- 
лезка, советуем. 

1ІГП Каупог 

]іт гаупог@таіІ.ги 
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Бритый краит 


Кгаіі 



НОСТЬ - ЙбЖПИВОСТк живых 

собак, а рашество и алек- 
сандроматросовщина - изва- 
яния на могилах мертвых 
львов. 

- Мне, как ветерану всех 
виртуальных во" 
лиду всех степеней 
кавалеру всех ор 
нов, хочется воз 
разить. В бою 
превыше всего 
удовольствие 
от нанесения 
ближнему 
поврежде- 
ний, несо- 
вместимых с 
жизнью. У нас 
принято убивать на- 
слаждаясь. Возложив десницу на 


подушку, 
недоразумению 
именуемую мышью, мы с 
напарником порвем мечтателя на 


Мышь Раіег 


Добрый день, любезные мои 
маусбаттон-мэшеры! В эфире 
ваше обожаемое радио "Маньяк", 
Ночной зефир струит эфир, а 
эфир сіруиі авшрскую програм- 
му вашего всесильного раба, 
кошмарного Ацкого Сотоны. У 
нас в гостях некто Кгаі!, до от- 
вращения исправный налогопла- 
тельщик, представляющий ком- 
панию Яаіег. 

Нашим старым читателям не 
надо объяснять, что есть Па7ег, а 
самые доисторические из вас 
(хотя бы такие, как я) наверняка 
помнят и крайтов. 

Крайты, или зубастики, - 
грязные волосатые космические 
байкеры, у которых из всех час- 
тей тела осталась одна лишь не- 
мытая хайрастая голова с зубас- 
той пастью и красными глазами 
(солнечным ветром надуло, на- 
верное). Межгалактические "Ан- 
гелы ада", выращенные в головах 
простых граждан свободоносного 
Пендостана до профессиональ- 
ного Рождества Хантера Томпсо- 
на, воплощают в себе беззаконие 
и аморальность, жажду насилия, 
свежей плоти и, конечно, полную 
свободу от морали... Ничего не 
пропустил? 

- Э-э-э... Вообще-то наша 
корпорация против насилия, а я 
регулярно моюсь. 

- Оно и видно, молодой чу- 
мадан. И волос на голове поче- 
му-то нет... Скорее, ты похож на 
маленького бритоголового не- 
гра, но с такой комплекцией 
трудно выжить в суровых усло- 
виях Бронкса. Хочу спросить, уж 
не обессудь: каким ветром тебя 
занесло в компьютерную пехоту, 
сынок? 

- На вашем месте, уважае- 
мый, я не стал бы с первых ми- 
нут общения демонстрировать 
свою полную некомпетентность, 
Еще товарищ Сталин говаривал, 
что пулемет не самый веский 
аргумент в современной войне, 
а огнемет вообще декоративное 
оружие. 

- Огнемет жжот! 

- В наше время, знаете ли, 
рулят ковровое бомбометание и 
точечные ядерные удары. Точ- 


верный, испытанный Еодііесіт, ты 
обильно поливаешь себя кровью 
врага под симфонические сочи- 
нения Иоганна Себастьяныча на- 
шего Баха... Ммм... А что мо- 
жешь предложить потенциально- 
му боевому напарнику ты? Свои 
тщедушные формы? 

- Свой зоркий глаз с разреше- 
нием 1600 брі, фирменный не- 
мецкий монокль от Кагпа и призе- 
мистость. За счет того, что я такой 
низкопрофильный, угол, под ко- 
торым было приложено усилие, не 
влияет на точность наведения. 

Враг остается один на один с мо- 
им испепеляющим лазером! Пока 
ваш гипотетический гедонист бу- 
дет спать, положив энгельсовский 
орган труда на позорную п ласти - 

Нагег Кгаіі 

Хара ктер и сти ки 

Цена: $45 Интерфейс: УБВ 
Частота обработки кадров: 

6400 кадров/с Максималькоѳ 
ускорение: 15д Разрешение: 

1600 сірі Скорость обработки 
изображения: 5,8 Мпикс./с 

Подробности 

ѵѵ ѵѵ ѵѵ , га г го п е . со т 

Благодарность 

Устройство предоставлено 
компанией Трафитек" (\,^/ѵѵѵѵ. 
дгабТес.ги, 785-2851). 


КЛОЧКИ, не потревожив его слад- 
ких грез. Пусть умоется собствен- 
ной кровушкой, не приходя в со- 
знание, сладкоежка. 

- Да уж... Наша радиостудия 
превращается в песочницу. Бесе- 
да скатилась к обсуждению веч- 
ного вопроса: кто кого побьет - 
Арнольд ниндзя или ниндзя Ар- 
нольда. Мы и наша публика дав- 
но выросли из детских штанишек 
и не приемлем такой чуши. Мы 
спорим только о серьезных ве- 
щах. Например: "Кто круче, АМО 
или Іпіеі?" 

- Простите. 

- Вернемся к последнему ос- 
мысленному высказыванию. Ты 
говорил о том, что начинка у тебя 
не хуже, чем у ОіатопсІЬаск, но 
твои клоны - самые дешевые из 
боевых крыс Рагег. Бумажку с 
характеристиками почитать -■ так 
звери, а не мыши, но цена как у 
бритых крыс-новобранцев. Где 
грабли ? 

- Грабель нет. В комплект по- 
ставки не включены в целях уде- 
шевления. Это только у дорогих 
моделей так: багов понапридумы- 
вают, чтоб потом два года улуч- 
шенные модели выпускать. А мы 
простые крысы войны. Две педа- 
ли, да одно колесо, да система на- 
ведения с лазером под черной 
броней. Ни к чему нам кнопки 
программируемые и светящаяся 
боевая раскраска. Мы и без понтов 
врага уделаем, особливо если сза- 


ди подой- 
дем. Чем 
предположе- 
ния строить, 
полезайте на 
броню, попаримся 
в кровавой баньке. 
Чип на видеокар- 
точке стынет. 
Узковата броня 
что-то. ОіатопсІЬаск 
спереди пошире да по- 
ухватистей... 

■ Уж извините. Война. Снару- 
жи теснят шейдеры, изнутри - 
бюджеты. На броне сэкономили. 
Все для фронта! 

- Ладно, пусть. На кого вой- 
ной пойдем? 

- Пойдем постреляем в чер- 
ных трехглазиков из Р. Е. А. Р. 
Только графику послабьте, ко- 
мандир, чтоб прицел плавно хо- 
дил. Ну, как? 

- "Как"... Кафель в Г. Е. А. В. 
просто супер. Только что в пыль 
его искрошил, а он опять как но - 
венький. В ванную б себе такой 
поклеить... 

- Я про оружие! Как прицел, 
верно ли идет? 

- Да никаких отличий от Оіа- 
топРЬаск. Только того мыша все 
же держать поудобнее. Мелкие 
какие-то крайты нынче пошли... 

- Разрешите возразить! Міего- 
50 Й Іпіеііітоизе, даром что мел- 
кая, который год в пятерке самых 
популярных моделей держится. 
Меньше корпус - меньше веса, 
меньше инерции! 

- Это, товарищ крайт, уже за- 
умь какая-то. Какая при таком 
весе инерция? Но насчет сенсора 
с оптикой не обманул, молодец. 
Либо отличия пренебрежительно 
малы. На том и порешим: к служ- 
бе годен. Но ограниченно. Все же 
большинство предпочитает сжи- 
мать мышь всей пятерней. И еще 
легкую дистрофию в медкарточке 
зафиксируем. 

- Всего доброго, уважаемый 
ведущий и дорогие радиослу- 
шатели. Покупайте меня и моих 
клонов! 

- До встречи в аду! : ■ 

Ацкий Сотома 

уаЬатЬэ^гагпЫег.ги 
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История развития игростроения. Часть 


вторая 


в одном из пресс-релизов 
ІпіеІ, приуроченных к выходу 
процессора Соге 2 Сопгое, эта 
замечательная компания прово- 
дит любопытное сравнение: вы- 
пущенный в 1971 году микро- 
процессор І4004 работал на час- 
тоте 0,108 МГц, а выпущенный в 
2006 году Соге 2 - на частоте 
свыше 2000 МГ ц. Если бы ско- 
рость автомобилей увеличива- 
лась теми же темпами, то, буду- 
чи способными разгоняться до 
100 км/ч а 1971 году, в 2006-м 
они бы ускорялись до 500 км/с 
(более 1 8 млн км/ч) и преодоле- 
вали расстояние от Москвы до 
Иркутска (около 4 тыс. км) менее 
чем за 10 с. Не удержусь от 
ехидной поправки: правильнее 
брать за точку отсчета не І4004, 
предназначавшийся для кальку- 
ляторов, а использовавшийся в 
первых РС І8088 (1978 1 од, 

4,77 МГц). Тогда получаются со- 
всем другие цифры, чуть более 
правдоподобные. Положим, в 


1 978 году машины ездили со 
скоростью 150 км/ч. Сегодня же 
гипотетическая “супертачка от 
іп!еі" за секунду проезжала бы 
17 км (а за час - 60 тыс. км). 
Примерно такую скорость разви- 
вают космические аппараты. И 
ііуіь от Москвы до Иркутска по- 
добный автомобиль преодолевал 
бы, скорее всего, по траектории 
боеголовки баллистической раке- 
ты средней дальности минут за 
пятнадцать-двадцать. Но, по-мо- 
ему, важнее другая характерис- 
тика производительность на 
ватт, и на ней сегодня делают ак- 
цент и ІпЩІ и АМО. А развивайся 
автопром такими же темпами, как 
процессорная индустрия, то се- 
годня даже спортивные модели 
потребляли бы меньше литра 
бензина на 1000 км пути. Вот от 
такого космоболида я бы не от- 
казался. 

К чему это я? В прошлой ста- 
тье мы остановились на том, что 
первые ІВМ РС, появившиеся в 


начале 1980-х, оказались имен 
но тем, чего большинство людей 
ожидало от компании, делавшей 
"международные машины для 
бизнеса". По современным мер- 
кам то были офисные ПК, толь- 
ко двадцать с лишним лет назад 
стоил подобный "офис" немало, 
существенно больше, чем игро- 
вая приставка или домашний ПК. 
Само собой, большинство обыч- 
ных пользователей игнорирова- 
ло монстра за три с половиной 
тысячи долларов и осталось 
равнодушным даже к первым 
попыткам ІВМ исправить поло- 
жение: в 1983 году корпорация 
выпустила "приспособленный 
для дома" ІВМ РС)г. Однако у де- 
тища Голубого гиганта было од- 
но неочевидное, но оказавшееся 
необычайно полезным достоин- 
ство. Стремясь обезопасить себя 

от возможных сюрпризов со 
стороны поставщиков (следова- 
ло ожидать чего угодно: допус- 
тим, та же ІпТеІ резко подняла 


бы цены на свою продукцию 
или. хуже того, вообще отказа- 
лась бы изготавливать нужный 
ему процессор, как это было, 
скажем, у Сопшобоге с Техаз 
!п$1гитеп1з), он постарался сде- 
лать так, чтобы выпускалось как 
можно больше совместимых 
между собой и взаимозаменяе- 
мых комплектующих для своего 
ПК (имеется в виду открытая ар- 
хитектура, позволявшая зани- 
маться их производством любо- 
му желающему, само собой, при 
некоторых капиталовложениях). 
Так, ІВМ обязала Іпіеі поделить- 
ся своими технологиями с кем- 
нибудь еще, чтобы был хотя бы 
один запасной производитель 
процессоров 8086 (и упрощен - 
ных 8088), Полагаю, вы догада- 
лись, кто именно купил у Іпіеі 
соответствующие лицензии. 

АМО, которая в ту пору занима- 
лась по преимуществу усовер- 
шенствованием чужих разрабо- 
ток, довольно быстро освоилась 
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на новом для нее рынке и стала 
наступать на пятки лидеру, 
предлагая более дешевые и не- 
редко более совершенные ана- 
логи его продуктов. Бездейство- 
вать Б такой ситуации было 
смерти подобно, и на протяже- 
нии 1980-х и в начале 1990-х, 
словно кэрролловской Алисе, 

ІпіеІ приходилось очень быстро 
бежать, чтобы оставаться на ме- 
сте. Л направление движения в 
значительной степени определя- 
лось ІВМ: компания была кровно 
заинтересована в том, чтобы но- 
вые комплектующие оставались 
совместимыми со старыми про- 
граммами, востребованными за- 
казчиками. Помаленьку, поне- 
многу это привело к тому, что, в 
отличие от многих конкурирую- 
щих платформ, непопулярный 
некогда ШМ РС в конце концов 
оброс мощнейшим слоем пред- 
назначенного для него програм- 
много обеспечения (его, в прин- 
ципе, можно запустить на со- 
временных компьютерах до сих 
пор). Здоровая конкуренция, 
разделение труда и программная 
совместимость - вот три прин- 
ципа, благодаря которым “гад- 
кий утенок" и "белый воротничок" 
за пятнадцать лет вырос и пре- 
вратился Б "народного белого 
лебедя". Поэтому в сектор ІВМ 
РС переместились наиболее се- 
рьезные игроделы. 

Зарождение 
жанра нТ$ 

Пожалуй, первым жанром, 
зародившимся именно на ПК (и, 
между прочим, до сих пор жи- 
вущим по большей части именно 
на персоналках), оказалась 
стратегия реального времени - 
ПТЗ (стратегия и симулятор, ес- 
ли смотреть на вещи шире). По- 
явлению и широкому распро- 


странению игр такого типа по- 
способствовала адаптация мыши 
к ПК, благо это было совсем не 
сложно. (Привычный нам РЗ/2 
изобрели во времена 286-х и 
386-х процессоров, но можно 
было подключить мышку и по 
интерфейсу В3232, то есть к 
СОМ-порту, существовавшему 
задолго до того.) Современная 
ВТЗ почти немыслима без этого 
детища Дугласа Энгельбарта, хо- 
тя, в принципе, тоже возможна, 
и пример тому одна из предтеч 
этого жанра - малоизвестная 
консольная игра Неггод Іт\ 
(1996 год), в которой управление 
осуществлялось обыкновенным 
геймпадом. Впрочем, это исклю- 
чение лишь подтверждает общее 
правило. Согласно законам ВТЗ. 
течение времени одинаково в ми- 
ре виртуальном и реальном, по- 
этому от скорости действий игро- 
ка зависит многое, так что мани- 
пулятор, позволяющий очень бы- 
стро производить какие-либо 
действия, в ней просто необхо- 
дим. Мышь отвечала и отвечает 
этим требованиям. 

А в те времена, когда мышки 
еще были экзотикой, зародились 
и долго потом не хотели уходить 
со сцены два других жанра, о 
которых просто невозможно не 
упомянуть, потому как их рас- 
цвет тоже пришелся на период 
становления индустрии игр для 
РС; классические пошаговые 
стратегии и, отчасти, плоские и 
изометрические стрелялки ре- 
ального времени. И у того, и у 
другого жанра неплохая родос- 
ловная; стрелялкам предшество - 
вали аркадные игровые автома- 
ты. пошаговые стратегии берут 
свое начало в глубине веков, ко- 
гда были придуманы шахматы 
(чем не пошаговая стратегия?) и 
карточные игры. Нельзя не упо- 


мянуть такие хиты, как знамени- 
тейшая Сіѵіііхаііоп Сида Мейера 
(ЗіО Меіег) (1991 год), которая 
не поддерживала мышку, леген- 
дарная X СОМ, известная также 
в России и Европе как УРО; 

Епету ІІлкпош, а еще. конечно 
же, Оаддесі АПІапсе (1994 год) и 
Негоез оі МідЫ апб Мадіс 
(1995 год, Кіпд'в Воипіу, послу- 
жившая ее прообразом, вышла в 
1991 году). Именно тогда начи- 
нял играть я сам, поэтому буду 
нудно ворчать о том. что совре- 
менные сиквелы этих ТВ5, не- 
взирая на свои графические на- 
вороты (даже замечательная Сіѵ- 
іікаііоп 4). с непревзойденной 
классикой не сравнятся. Ибо те 
игры брали не графикой, не чу- 
довищным количеством элемен- 
тов управления и фишек, в кото- 
рых черт ногу сломит, а завора- 
живающим геймплеем и атмо- 
сферой, какой в нынешних ТВ5, 
увы, нет. По поверхности схема- 
тичного вращающегося глобуса 
перемещалась пара ярких точек - 
неопознанный объект и перехват- 
чик, - на плоской карте были 
расставлены квадратные силуэты 
солдатиков, но игроки видели от- 
нюдь не это, а мир, в котором 
они благодаря лучшему визуали- 
затору - своей фантазии - 
по-настоящему жили. Вдобавок 
эти игры были гораздо мечее 
мультяшными и куда более серь- 
езными, чем современные со всей 
их доморощенной фотореалис- 
тичностью. Но, к сожалению, се- 
годня жанр ТВ5 считается отжив- 
шим свое, а потому развивают его 
в основном энтузиасты; денег под 
соответствующие проекты произ- 
водители просто не дают, разве 
только на сиквелы наиболее удач- 
ных произведений. 

А вот стратегии реального 
времени, начавшие свое победо - 


носное шествие с Оипе II от 
ѴѴевІѵі/ооб ЗТибіоз, выжили. Сама 
эта игра, между прочим, вопреки 
названию, не имела почти ничего 
общего с первой Сипе, которая 
относилась к другому жанру и во- 
обще была сделана другой компа- 
нией. Общее у них было только 
место действия - песчаные дюны 
Арракиса, где добывали особое 
вещество - спайс, служивший в 
игре главным и притом невоспол- 
нимым ресурсом. По схематичной 
карте с желтым песком и черным 
камнем на прямоугольной сетке 
(вид сверху) перемещались, 
стреляли, взрывались солдаты и 
военная техника. МСѴ разверты- 
вались в заводы, благодаря ко- 
торым отстраивалась база. Ве- 
дение боя не отличалось изо- 
щренностью: были сильные 
ючиты, и были слабые, почти 
одинаковые у трех противобор- 
ствующих сторон, хотя можно 
было сражаться за любую из 
них... Сегодня на достижения 
1992 года смотрят с улыбкой. Но 
то была первая игра, в которой 
действия определялись схемой, 
впоследствии ставшей классиче- 
ской для ПТЗ: "Добывание ре- 
сурсов - строительство базы и 
ючитов - военные действия в 
реальном времени". Несмотря на 
довольно невысокую по нынеш- 
ним меркам играбельность и оп- 
ределенную несбалансирован- 
ность, тогда, в начале 1990-х, 
это был прорыв только потому, 
что ничего подобного не пред- 
лагал больше никто! Оипе II ув 
лекла многих. Правда, большая 
игра разрабатывалась долго, и 
почти два года никаких по-на- 
стоящему заметных новинок в 
этом жанре не выходило. Ситуа- 
ция изменилась в 1 994 году, ког- 
да ныне легендарная ВІІтгаггІ 
сделала свой вариант Оипе в 
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Интерфейс самой популярной ММОЙРС на сегодня - И/ол/іЧ оГ И/агСгаТГ 


Чудесный мир этого проекта находился в разрабог/се более шести лет. 
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Кадр из захватывающего зТсаІТН шутера 5рІіп1:сг СсІІ: ОаиЫе АдепТ 


фэнтезийной Среде - ѴѴагСгаІ!. В 
ней, подтверждая подзаголовок ~ 
Огез & Ноптапз, - представители 
этих двух рас махали мечами-то- 
порами. перестреливались из лу- 
ков и швырялись друг в друга ог- 
ненными шарами. Графика была 
такой же примитивной, как в 
Оопе II. Нововведений, впрочем, 
тоже хватало: например, два ре- 
сурса вместо одного, золото и де- 
рево, которое вдобавок добыва- 
лось непосредственно на месте 
путем вырубки игрового леса. Но 
хитом ѴѴагСгаЙ тогда не стала: 
сказались примитивньт АІ и сла- 
бый игровой баланс. Зато это пер- 
вая НТЗ, в которую можно было 
играть по сети не против компью- 
тера, а против живого человека: 
хоть по нуль-модем но му кабелю, 
хоть по другому соединению (и 
позднее для ВІегагО это стало хо- 
рошей традицией, вылившейся в 
ѵѵогіа от ѵѵагсгап). 

Настоящая революция совер- 
шилась позже, в 1995-м, когда 
ѴУезТіѵооб завершила работу над 
второй своей ВТ5. название ко 
торой стало фактически синони- 
мом жанра. 6‘отппапсі & ітоп- 
Чиег, а ВІіггагй учла ошибки пор 
вой части ѴѴагСгаТі и выпустила 
вторую, неимоверно красивую, В 

САП кпнн{іныл террористы из 

организации N00 жгли деревни 
и устраивали саботаж, планета 
зарастала тибериумом, не іо 
инопланетным минералом, не то 

рдтннинм (пн сну жим :^апднп и 

ОСНОВНЫМ ресурсом), а доблест- 

ные ребята из международной 


организации СОІ с этими напас- 
тями более или менее успешно 
боролись. В ѴѴагСгаТТ II по-преж- 
нему бегали, воевали и колдова- 
ли люди и орки, только в обла- 
гороженном интерфейсе с мас- 
сой любопытных юнитов и осо- 
бенностей. И та, и другая ВТ5 
завоевали огромную популяр- 
ность; С&С - как лучшая оди- 
ночная игра, до сих пор считаю- 
щаяся едва ли не эталоном жан- 
ра (особенно в своей второй ин- 
карнации. Веб АІегТ, сюжет кото- 
рой вращался вокруг войны 
СССР с Европой), а ШгСгаТІ II - 
как сетевая, и она продавалась 
чрезвычайно долго, даже в 
1 999-м ВІі^гагсІ сделала вариа- 
ци ю на ее тему. 

На самом деле с технологиче- 
ской точки зрения эти игры не- 
далеко ушли от аркад 1980 х: 
плоский рисованный задник с 
невидимой прямоугольной сот 
кои. изображения объектов и 
персонажей точно элементы ап 
пликации. Но насколько псевдо 
реалистичная С&С и волшебно- 
красочная ѴУагОгаТТ II с ее лсев- 
дообъемным изображением были 
красивое! Там высились холмы и 

росли деревья (в С&С их можно 

было поджигать, а в ѴѴагСгаІі - 

рубиіь), гам летали драконы и 
плавали гуда. Ппствпнннп полу- 
чили широкое распространение 

СП-1ірѴЖПДЫ, и были еннгы 01 ри- 

ничения на детализацию игровых 
ка[п и сложность анимации 

юиитов И объектов. Появились 

новые алгоритмы и соответству- 


ющие им термины: раМіпРіпд - 
определение того, как игровой 
юнит должен двигаться по карте, 
чтобы прибыть в нужную точку 
(с точки зрения вычислений 
прокладывание маршрута - до- 
вольно трудоемкая задача и 
применительно к одному юниту, 
что уж говорить о десятках тако- 
вых, притом взаимодействующих 
между собой); АІ - агШісіаІ іпТеІ- 
Іідепсе, искусственный интеллект 
персонажей и противостоящего 
игроку компьютера в целом. И 
раТМіпсІіпд и АІ, конечно, прису- 
щи и другим играм, но именно в 
ВТВ их действие особенно ярко и 
наглядно. Пожалуй, именно за 
счет стратег ий обе эти игровые 
составляющие сегодня как-то 
развиваются. 

Действительно. С&С и ѴѴаг- 
Сгатт и их продолжения были 
пченк уг.пеіііными, и заппужен- 
но, НО по сравнению со страте- 
гиями сегодняііінйгп дня им яв- 
но нодоотаот динамизма и но 
предсказуемости. Разморенный 

ход игры, моделей поведения у 
игрока ра;і, дна - и обчелся .. А 
этс дявапп шанс другим, еще не 
добившимся успеха конторам, 
и в 1997 году родилось второе 
поколеиие ПТЗ. в котором не 
только появился Объемный рѳ 

льеф, воздушные, водные, спе- 
циальные ІОНИТЫ И тому подоб- 
ньш доработки, но и был сделан 

особый упор собственно на 
стратегию, следованиѳ одной и 
ТОЙ же проверенной тактике не 
гарантировало победы, а эф- 


фективность действий зависела 
главным образом не от скорос- 
ти, с которой игрок успевал кли- 
кать мышкой, но оттого, на- 
сколько он мог предвидеть дей- 
ствия соперника. Хит того года, 
ТоТаІ Аппіііііаііоп уникальна в 
своем роде и до сих пор счита- 
ется очень оригинальной. Доста- 
точно сказать, что в ней были 
полностью трехмерные объекты, 
ландшафт, настоящая физичес- 
кая модель и выверенный ба- 
ланс, благодаря которому в об- 
щем мире уживались сто пять- 
десят с лишним штатных юнитов 
и еще свыше трех тысяч, до- 
ступных к загрузке по Сети. 
І^менно в ней, кстати, впервые 
появилась возможность отдавать 
взводу не одну команду, а не- 
сколько, целую серию, указы- 
вать боевым единицам, какой 
тактики придерживаться, в зда- 
ниях же задавалась последова- 
тельность штамповки юнитов, и 
таким образом геймер избавлял- 
ся от необходимости постоянно 
все это контролировать. Однако 
наибольшую известность из 
представителей второго поколе- 
ния ВТЗ получила не ТА, а непре- 
взойденная, соединившая в себе 
лучшие идеи С&С и ѴѴагСгаЙ игра 
всех времен и народов - ЗТагСгаТІ 
(1998 год). 

Вряд ли кто-либо из наших 
читателей не слышал о ней. Да- 
же сегодня по ЗТагСгаТТ прово- 
дятся мировые чемпионаты. 
Продуманный мир с увлекатель- 
ной историей (загляните из лю- 
бопытства на фан-сайты), три 
совершенно разные расы со 
своими особенностями - ультра- 
современные протоссы, зерги с 
органической технологией и 
угодившие в жернова конфликта 
между ними бедолаги земляне. - 
удобное управление и очень- 
очень тщательно выверенный 

баланс {особенно в вышедшей 

нескаіінко іііК'іднне Вгооіі ѴУагз), 
построенный в первом прибли- 
жении ня том же принципе, что 
и дотекая забава "Камень, нож- 
ницы, бумага" (на каждую силу 
есть две другие, одна - побеж- 
дающая ее, другая - проигрыва- 
ющая ей), а в бппее глубокой 
перспективе - на том. что силь- 
ных и слабых юнитов в игре во- 
обще нет, но у каждого есть 
свои сильные и слабые стороны: 

даже малимищными, но деше- 

выми-предешевыми и быстро 
производимыми зерглиигами 

можно было буквально завалить 

базу противника. ЪТагСгаТТ это 
шахматы среди компьютерных 
игр, поскольку в ней предусмот- 
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рйно огромное 'іисло вариантов 
развития событий и множество 
сфаіегілй, основанных на ком- 
бинировании юнитов и сонета 
НИИ тактик. Разве что, в отличие 
01 шахші, здесь важное значение 
имеют ѳще и скорость принятия 
решений и разведка. ЗіагСІгай до 
сих пор столь популярна, чіо в 
Корее профессионалы іыо игроки 
даже выпускают лучшие свои 
партии в виде фильмов на ОѴО. 
Неплохое достижение для плос- 
кой изометрической игрушки, не 
правда пи? Впрочем, графика 
8!агСгай, несмотря на относи- 
тельную примитивное^ техниче- 
ских решений, восходящих к 
ѴѴагСга^ И, даже сегодня смотрит- 
ся Ьолее чем достойно. 

Что еще вспомнить из ПТ5 
второй волны? Неожиданно 
удачна выступила с Аде оі Рт- 
рігев И небезызвестная МіеговоЙ, 
попытавшаяся соединить С&С и 
СіѵіІі7а1іоп. Помимо остроумной 
и оригинальной модели развития 
(игрок начинал с охоты и соби- 
рательства и постепенно перехо- 
дил к строительству ферм и 
шахт) и красивого изометричес- 
кого интерфейса, стратегия по- 
коряла продуманностью и выли- 
занностью (первая часть была 
примерно тем же, но не столь 
аккуратным). В эту очень слож- 
ную, с огромным количеством 
необходимых для развития дей- 
ствий, стратегию было чрезвы- 
чайно приятно играть. Пожалуй, 
это был пик совершенства для 
плоской графики: красивые до - 
мики разных народов мира, хо 
рошая анимация, разговариваю 
щие на своих родных языках 
юниты - право слово, чего еще 
желать? Но. как выяснилось, кое 
у кого было чего желать. До 
слуха доносился рокот третьей 
волны, и на ней поднялась 
Нотеѵѵогісі, 

Можно ли представить войну 
не на плоской, пусть даже и пе 
ресеченной местности, а там, где 
сами понятия "верх" и "низ"теря 
ют всякий смысл? Можно ли не 
создать условную и схематич- 
ную кар 1 инку, а смоделировать 
правдоподобный космический 
бой? Справится ли человек с по- 
добным управлением? Оказа - 
лось, и можно, и справится: 
Ногпешогіб стала одной из луч- 
ших игр 1999 года, собрав бес- 
численное множество наград и 
ііоздравлсііий. Да и как было их 
не собрать? Красивые, отточен - 
ные маневры истребителей... 

Корабли покрупнее, разворачи- 
вающиеся и пытающиеся под- 
стрелить юркие цели... Исполин- 


ские космические крейсеры, ве- 
личественно плывущие сквозь 
пустоту на фоне красивейших 
туманное I ей... Ударные группы в 
строгом боевом порядке... Сбор- 
щики, разрезающие на металл 
астероиды... Красоту и изялщет- 
во игры не передать словами, 
лучше один раз увидеть. Впро 
чем, по мере распространения 
30 -ускорителей на трехмерность 
постепенно стали переводиться и 
классические РТ5, такие, напри- 
мер. как ѴѴагСгаП ІИ. Правда, са- 
ма их классичность постепенно 
превращалась в довольно услов- 
ное понятие, потому как почти в 
каждом новом стратегическом 
тайтле издатель пыіался найти 
какую-нибудь уникальную фичу, 
чтобы сделать свое детище осо- 
бым, совершенно отличным от 
сделанного прежде. Например, в 
блестящих играх серии Тоіаі ѴѴаг 
соблюдается баланс между по - 
шаговой стратегией и происхо- 
дящими в реальном времени 
сражениями (и очень достоверно 
моделируемыми, вплоть до того, 
что эти игры порой используют 
ся для наглядной реконструк- 
ции); в украинских "Казаках" чис- 
ло юнитов на одной карте дохо- 
дит до десятков тысяч (а сами 
они одеты 8 исторически досто- 
верные костюмы); в ѴѴагНаттег 
40 ООО: Оатп оі ѴѴаг совершенно 
необычная атмосфера. . . Вообще, 
ВТЗ - один из немногих жанров, 
в которых по-прежнему много 
инноваций и до сих пор продол- 
жается не экстенсивное, а интен- 
сивное развитие (с нетерпением 
ждем 8иргете Соттапбег с 
уникальным геймплеем - насле- 
дие МаІ АппіЫІаІіоп - и огром- 
ным игровым пространством). 
Трехмерная графика с использо 
ванием передовых достижений 
жанра РР5, реалистичная физика, 
отличный баланс - это все со- 
временная КТ5. Лишь одно огор- 
чает: четвертой волны, которая 
принесла бы нам на своем гребне 
принципиально более совершен- 
ный искусственный интеллект 
противников, хоть в каком-то от- 
ношении сопостанимый со сред 
нечеловеческим, пока ожидать нс 
приходится. 

РІГ 5 ( реГ80П 8І100ІеГ8 
и иже с ними 

Вот мы и добрались до самого 
вкусного - игровых жанров, ради 

которых разрабатываются и про- 
даются процессоры и видеокарты 
за поптысячи долларов и боль- 
ше, Геймврский [1К, стоящий не 
дешевле, чем отечественный ав- 
томобиль или половина неплохой 


иномарки, - это не фантастика, а 
самая что ни на есть суровая ре- 
альность. Как и серийные крио- 
генные установки (фреонки). А 
все ради чего? Обычно ради лю- 
бимого шутера (или степса, или 
гонки из серии ЛР8), который с 
максимальными настройками ка- 
чества в некоторых сценах поче- 
му-то еле ползает с пятью-деся- 
тью кадрами в секунду, причем 
на не самых старых графических 
акселераторах (некогда безумно 
дороіие беРогсе ГХ 5900 11№га 
нынче продаются по 50-80 дол- 
ларов, вдесятеро против их цены 
трехлетней давности). 

Сама идея виртуальной ре- 
альности с трехмерной графи- 
кой возникла почти одновре- 
менно с самими компьютерами. 
"Проволочные" модели, лишь с 
контурами объектов, давно и ус- 
пешно использовались инжене- 
рами задолго до того, как на 
компьютере был запущен пер- 
вый ѴѴоНепзіеіп, и пионеры иг- 
роделания с самого начала до- 
вольно активно перенимали их 


опыт. Однако одно дело - псев- 
дотрехмерные изометрические 
(в них картинка строилась по 
мультипликационному принци- 
пу) и спрайтовые игры (Объем 
имитировался тем, что по мере 
приближения объекта на экран 
выводились все более крупные 
его изображения), и совсем дру- 
гое - "честные" трехмерные иг 
ры, в которых картинка создает- 
ся преимущественно путем ма- 
тематического моделирования 
пространства и его вывода на 
экран посредством виртуальной 
камеры. В отличие от мульти- 
пликационных методов, обеспе- 
чивающих вклейку объекта 
(спрайта) в картинку выполне - 
нием довольно простой и оче- 
видной операции, истинная 
трехмерность куда как сложнее 
и требует значительных ресур- 
сов: для получения спрайшвой 
графики достаточно копирова- 
ния пары сотен килобайтов опе- 
ра іивной памяти из одного мес- 
та в другое на каждый такт (хоін 
в играх 1980-1990-х, ограни - 
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ченных воаіѵюжниитями доволь 
МО мсдлсішой оператиБмой па- 
мяти и процессоров, это было 
далеко не так просто сделать, 
как кажется), для реализации 
трехмерной необходимо произ- 
водить сложные многостадий- 
ные расчеты с десятками байтов 
для каждой из сотен тысяч эк- 
ранных шчвк. На больших ком- 
пьютерах, предназначенных для 
кинематографической индуст- 
рии, подобные трехмерные эф- 
фектіи считались при несопоста- 
вимо более высокой мощности 
часами, а нужно было делать то 
же самое о реальном времени и 
на персоналке! 

Впрочем, задача оказалась не 
такой невыполнимой, какой 
представлялась сначала. Во-нер 
вых, пришлось отказаться от ме- 
тода "трассировки лучей", кото- 
рый исполь.зуется для серьезных 
расчетов, а вместе с тем и от бо- 
лее или менее реалистичного ос- 
вещения Б пользу нарисованного 
и довольно условного. Пп-втп- 
рых, уровни в игре сдолали "пло- 
скими" расстояние между полом 
и потолком оставалось неизмен- 
ным, никаких впадин или возвы- 
шений. В-третьих, стены и пере- 
іородки были нулевой толщины, 
строго вертикалы іыми и вдобавок 
проходили лишь в двух направле- 
нинх, условно говоря, по линии 
Ѵ.ервр - юг" или "запад - восток" 

(стены вообще нвнялись неким 
подмножеством прямоугольной 
сетки). В-четвертых, хотя сами 


стены были "честными", персона- 
жи оставались рисованными - 
спрайтами, гюмещавніимися в 
нужное место. По моркам сегод- 
няшнего дня звучит просто 
ужасно (признаюсь, глядеть на 
это без содрогания у меня не по- 
лучается), зато с учетом вышепе- 
речисленного игра неплохо бега 
ла на первых 286-х и 386-х ком- 
пьютерах. Называлась она VУоI^- 
еп$Щіп 30 (1992 год) и была да- 
леко не первым детищем впос- 
ледствии ставшей знаменитой іб 
йо11:\л/аге, уже выпускавшей что- 

то очень похожее, только без 
текстурирования, с одноцветны- 
ми ненатуральными стенами. Но, 
видимо, человеческая фантазия 
все-таки требует стимула, и в 
“стрелялку по серому лабиринту" 
играли неохотно. А вот с нацис- 
тами в мифическом замке ѴѴоІІ- 
епеіеіп (60 игровых миссий!) 
дрались с огромным удовольст- 
вием. К слову, из-за сторонников 
Общества защиты животных из 
некоторых версий игры (напри- 
мер, для ІМіпІепбо) были изъяты 
противники-собаки (мол, стре- 
лять по друзьям человека не- 
этично; причем протин сіреиьбы 

ПО людям, что характерно, акти- 
висты организации протестовать 
не стали), так чіо желающих "об- 
лагородить" излишне кровавый 
жанр, очевидно, хватало с самого 
начала. Кстати, "не трехмерный" 
ѴѴа№р.п5Іеіп іоже существовал: 
это была стелс-игрушка с очень 
іфосшй и непритязательной гра- 
фикой (1981 год), из которой ав 
торы Ш ЗоНѵѵаге взяли лишь саму 
идею нацистского замка месіа 
действия. 

Полтора года спустя іб Зой 
\л/аге выпустила игру, в которой 
были смяты многие ограничения 
движка и которая, по сути, на- 
долго определила каноны жанра 
РР5 в целом. Называлась ома 
очень ііроь’ш - Оиогп, и игрок 
должен был выполнить одну за- 
дачу - выжить, используя для 
этого любые подручные сред- 
ства, каковых насчитывалось ви- 
док кешемь, и избегая разнооб- 
разных опасностей; монстров, 
ловушек и озер с токсичной 
жидкостью. Технология была 

значительно усовершенствована 

(и во многом опиралась на пред- 
варительный просчет создавае- 
мого уровня): появились объекты 

и стены разной высоты (сами 
стены оставались строго верти- 
кальными. но больше не требо- 
валось, чтобы они выстраива- 
лись в строгую прямоугольную 
клеточку), увеличилось количе- 
ство различных картинок для 
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і^іждого пергпняжя м кппичйство 
врагов, одновременно наѵодя- 
щихся в поле зрения героя (к то- 
му же они рисовались по споци 
аііьнн по^іданным для этих задач 
моделям)... Для конца 1993 шда 
подобного джентльменского на- 
бора игровым дизайнерам, устав 

шим от украшения одних м тех же 
стом разными картинками, было 
более чем достаточно. Ооот не 
был единственным интересным 
РРЬ 1994 года. Например, Буеіегп 
ЗІіоск обладал куда более дета- 
лизованной и "более трехмерной" 
графикой, сложным и нестан- 
дартным геймплеем, однако 
влюбилась публика не в него, а 
именно в простой и увлекатель- 
ный Ооот. Его успех был пол- 
ным и сокрушительным и поро- 
дил множество игр-клонов, чьи 
создатели использовали анало- 
гичные приемы, подходы к по - 
строению РР5 и трехмерные 
движки. Популярности Ооот (в 
него продолжали резаться и 
пять-шесть лет спустя) прибавила 
и возможность сетевых баталий, 
давшая почву для зарождения 
лиги профессиональных компью- 
терных РР5-игроков. 

Еще через два с половиной 
года, в 1996-м, іс! БоЙшге сде- 
лала еще один шаг, закономер- 
ный в свете очень сильно вы- 
росших вычислительных воз- 
можностей компьютеров, - при 
создании Оиаке полностью от- 
казалась от ограничений в ди- 
зайне уровней и от плоских 


спрайтов, изображавших про- 
тивников, и сделала полностью 
трехмерное окружение высокой 
сложности с "по -честному'' 
трехмерными врагами. В ре- 
зультате Ооаке оказался срав- 
нительно жадным до вычисли- 
тельных мощностей (как, впро- 
чем, и прочие шутеры тех лет), 
но ведь искусство требует 
жертв: эту игру, с уровнями, 
спроектированными знамени- 
тым Джоном Ромеро (9оІіп 
Нотего), просто нельзя было не 
полюбить. А где есть спрос (на 
быструю и полноценную трех 
мерную графику), там появля- 
ется и предложение: в том же 
году компания ЗсІІх предложила 
хардкорным геймерам уникаль- 


ный продукт - ускоритель трех- 
мерной графики ѴооОоо. Оиаке 
стал поддерживать эти карточки 
лишь после выпуска специаль- 
ного патча, однако большинство 
последующих трехмерных игр, 
начиная с Оиаке 2 (1997 год), от 
рождения понимали эти желез 
ки, дававшие куда больше гра- 
фических возможностей, чем 
СРУ, Благодаря тому, что спе- 
циальный сопроцессор с от- 
дельной графической памятью 
брал на себя наиболее ресурсо- 
емкие и затратные вычисли- 
тельные операции при построе- 
нии итоговой картинки, разра- 
ботчики могли использовать в 
своих играх на порядок больше 
полигонов и сложных текстур, 


придающих обстановке правдо 
подобность. 

1998-й ознаменовался со- 
творением чуда игровой индуст- 
рии - НаіТ-ЫІе. 8 движке НІ 
(фактически доработанном квей- 
ковском) нс было ничего сверх 
сложного или принципиально 
нового, но вот сама игра... Это 
было нечто невообразимое. Ог 
ромный единый мир, не разде- 
ленный на уровни. Маленькие 
его кусочки подгружались по 
мере необходимости. Полная во- 
влеченность в захватывающее и 
непредсказуемое действие, сю- 
жет, подаваемый не в текстовых 
сообщениях и брифингах, а в со- 
бытиях и рассказах игровых пер- 
сонажей. Неплохой искусствен- 
ный интеллекі и яркая, цел ос і- 
ная, самобытная вселенная, при- 
думанная ребятами из Ѵаіѵе 8ой- 
ѵѵаге, полная неясностей и зага- 
док (многие из них так и остались 
нераскрьдыми), очаровывала; 
вслед за вызвавшим восторг ау- 
дитории НаФ-1№е на ура были 
приняты и все - пока без исклю- 
чений - его продолжения: Орров- 
іпд Гогсе, Віие ЗІіій, НаІІ-ЫІе 2 и 
Ерізосіе 1. Удивительно, но тень 
той славы коснулась и шутеров, 
лишь построенных на движке 
НаІТ-ІіІе и. казалось бы, никак с 
ним не связанных. Чего стоит 
незабвенный Соипіег-$і:гіке, ко- 
торый был, есть и будет одной 
из главных дисциплин на чем- 
пионатах мира по компьютер- 
ным играм! 


Экономические симуляторы, досі датез и ММ0РР6 

Стратегическая игра в реальном времени - это 


воосо нс обязатслы іо пойі іа, хотя когда то 
данный тегіис казался совершенно неочевид- 
ным. Все изменил один человек ~ Уилл Раит, 
который попробовал создать не стрелялку, а 
экономическую модель і орода. Учи іы пан. чіо 
графика в оригинальном бітСіІу была пример- 
но такая же, как и в других знаменитых играх 
того времени, Сіѵііігаііоп и Оипе II (читай п.пос- 
кий вид сверху, крупная прямоугольная сетка), 
и никак не могла считаться красивой, это была 
чрезвычайно смелая идея. Однако, ко всеоб 
щему удивлению, БітСІІу оказался успешным 
проектом и породил целую серию продолже- 
ний и подражаний, выстроив целую 5іт-импе- 
рию, верілиной которой являются архипопу- 
лярные симуляторы серии ТЬе 5іт5, несколько 
лет кряду стабильно держащиеся на верхних 
строчках игровых хит-парадов. 

Существует очень много вариаі^ий этой идеи, 

различающихся степенью вовлечения игрока в 
действие и законами развития мира. В симуля- 
торах, таких как упоминавшийся 5ітСі1;у, упор 

сделан на экономическую соаавшюшую (котя 


есть и вовсе нетривиальные варианты, напри- 
мер симулятор жизни волка). В "имитаторах 
бога" (доб дате5), получивших название бла- 
годаря извеаной серии ВІаск ѴУНііе, игрок 
выступает в роли сверхізестественного сущест- 
ва, вмешивающегося в жизнь обычно функци- 
онирующего И без его участия мира (во многих 
играх присутствует и чисто военная составляю- 
щая. но, в отличие от КТ5, нельзя напрямую 
вмешаться в конфликт, взять на себя управле- 
ние ИЛИ вымуштровать воинов взамен погиб- 
ших). В ПРО особое внимание уделяется разви- 
тию и "прокачке” персонажа, у которого появ- 
ляется все больше ВОЗМОЖ 1 іостей для исследо- 
вания мира, где он живет, и который нередко 
оказывается втянут в сюжет, хотя и ненавязчи- 
во (подобных игр особенно много: классичес 
кая ОіаЫо, потрясающая приключенческая се- 
рия РаНоЩ, небезызвестные Тбе ЕІсіег ЗегоНз и 
Ваісіиг'5 Сіа1;е, свеженькая ТІТап Оиезі). Нако 
нец, существуют целые онлайновые миры, где 
могут жить и взаимодействовать персонажи. 
Это так называемые Маззіѵеіу Миібріауег Опііпе 
КР<3 (ММОІКРС), из них у нас наиболее извест- 


ны ѴѴогІб о4 ѴѴагСгаІІ и Еіпеаде II. У них, как и у 
РТ5, обычно сравнительно простая технологи- 
ческая основа, без передовых достижений на- 
уки и техники, зато упор делается на дизайн 
уровней и персонажей, а хорошая команда 
художников даже на изометрическом движке 
может нарисовать игру, которая будет смот- 
реться куда приятнее, чем навороченный, но 
какой-то скучноватый третий Эоот. Да и хо- 
роший сюжет, и здоровый юмор, и самоиро- 
ния в ММ08РС встречаются чаще, чем во 
многих других жанрах. Про онлайновые ми- 
ры, заселенные десятками тысяч людей, даже 
и г оворить нечего: там уже самые настоящие 
свадьбы справляют, а внутриигровой денеж- 
ный оборот исчисляется десятками миллионов 
долларов. Очевидна аналогия с МІІО: вплоть 
до появления каких то принципиально новых 
решений (систем виртуалы-іой реальности?) 
ММОКРС и дальше будутуспешно развивать- 
ся, фактически создавая реальность, парал- 
лельную нашей, но во многих аспектах более 
простую, схематичную, прощающую ошибки и 
опого привлекательную. 
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После НІ жанр РР5 все даль- 
ше уходил от канонов, заданных 
в 1 994-м классическим Ооот. 
Возникло множество поджанров: 
стеле, в котором важна скрыт- 
ность и незаметность действий 
игрока, относительно беспомощ- 
ного в открытом бою (ЗрІіпГег 
СеІІ Тома Клэнси {Тот Сіапсу), 
серия Ніттап и целый ряд дру- 
I их); іакіические шуіеры с упо- 
ром на командную игру, отлича- 
ющиеся повышенной реалистич- 
ностью {наиболее известные - 
МеШІ йеаг 8оІіб и военные РР5 
наподобие Атегіса'с Агту и 
Орсгаііоп ПазброіШ): игры с де- 
тективными или фантастически- 
ми сюжетами (Мах Раупе); игры, 
имитирующие достаточно боль- 
шой и живущий по своим зако- 
нам мир {6ТА и более развитая с 
тонки зрения сюжета МаТіа); иг- 
ры, рассчитанные на многополь- 
зовательские сетевые сражения 
(ВаШебеІс1 1942)... И так далее, 
до бесконечности. 

Интересно проследить то, как в 
стрелялках развивался искус 
ственный интеллект. В первых 
компьютерных играх противники 
нередко вообще действовали не- 
зависимо от поведения игрока 
(авось сам нечаянно попадется). 
Первым шагом вперед после это- 
го стало введение простейших 
стратегий действия, сводившихся 
к тому, что персонажи в отсут- 
сшие игрока стояли на одном ме- 


сте. но, завидев его. немедленно 
его атаковали. Как это ни смешно, 
но подобный "искусственный ин- 
теллект" во многих играх сохраня- 
ется до сих пор, невзирая на воз- 
мущающихся подобным безобра- 
зием многочисленных критиков, 
которые, впрочем, по правде го 
веря, должны были бы возму- 
щаться и поведением более 
сложного АІ, поскольку типовым 
"хорошим" искусственным интел 
лектом в современной игре на 
самом деле является список пра- 
вил и возможных действий пер- 
сонажа (скажем, “в отсутствие 
игрока ходить по такому-то мар- 
шруту, в ЭТОЙ точке остановиться 
покурить, в этой - поглядеть в 
бинокль, в случае появления вра- 
га - бежать за помощью"). Если 
дизайнер уровня предусмотрел 
достаточно большое количество 
подобных правил и вариантов 
развития событий, то получается 
вполне правдоподобно, однако 
после первого восторга от "жи- 
вых" персонажей, из-за различ- 
ных глюков в нестандартных си- 
туациях и невозможности приду 
мать какое-нибудь нестандартное 
действие это впечатление сильно 
смазывается. При этом упрекать 
е лени программистов, создаю- 
щих АІ, наверное, все же непра- 
вильно: просто похоже, что мы 
чего-то принципиального об ин- 
теллекте не знаем, а без этого 
знания создать по-настоящему 


"думающую" систему невозмож- 
но. Например, было поставлено 
несколько открытых эксперимен- 
тов (в том числе их проводила 
МіегоБоЙ); программистам пред- 
оставлялась некая модель игро- 
вого мира и предлагалось напи- 
сать программу, которая бы в 
отом мире самостоятельно "жи- 
ла". По итогам эксперимента с 
миром, где обитали травоядные и 
хищные животные, вое хищники 
к концу игрового года благопо- 
лучно вымерли, а среди травояд- 
ных наибольшее расп ростра не 
ние получил простейший боте 
проі раммой буквально из нары 
несложных правил. Выводы, как 
говорится, делайте сами: в экс- 
перименте участвовали тысячи 
программистов и были испробо- 
ваны множество интересных 
подходов. Отчасти поэтому сей- 
час разработчики все больше 
внимания уделяют сетевым иг- 
рам, в которых большинство 
противников контролируют тоже 
живые люди, с их "естественным 
интеллектом". 

Впрочем, наибольшее воздей- 
ствие на развитие компьютерной 
индустрии оказывала своеобраз- 
ная “гонка за фотореалистичнос- 
тью": неоднократно предприни- 
мались попытки создать игру, в 
которой происходящее на экране 
было бы трудно отличить от ка- 
чественно отснятого фильма с 
участием игрока. С течением 


времени это стало возможным. 
Появлялись все более и более 
сложные трехмерные ускорители, 
которые нс только допускали ис- 
пользование раз и навсегда за- 
шитой в них программы, описы- 
вающей то. каким образом необ- 
ходимо строить изображение, но 
и позволяли разработчикам в 
большей или меньшей степени 
вмешиваться в этот процесс. Со- 
ответствующие специальные 
программы для ускорителей, оп- 
ределяющие ход, но кошрому 
вычисляется итоговый цвет како- 
го-нибудь пикселя на экране, и 
есть те самые общеизвестные 
шейдеры. Они позволяют, напри- 
мер, имитировать сложные кри- 
вые поверхности: положим, то, 
что нам кажется шариком, на са- 
мом деле является простенькой 
угловатой фигурой из трех де - 
сятков полигонов; на ней по хит- 
рым алгоритмам рисуются все 
необходимые блики, и образуется 
светотень, заставляющая нас по 
верить в то, что это вовсе не сби- 
тое из плоскостей нечто, а самый 
настоящий шар. В игре можно 
поставить совершенно плоскую 
стенку нулевой толщины, но бла 
годаря шейдерам сделать так, 
чтобы зритель поверил в то, что 
она выложена из самых что ни на 
есть объемных кирпичей с щеля- 
ми, выбоинами и зазорами от 
раскрошившегося раствора. Тех- 
нология отработана до такой сте- 


Авто- и авиасимуляторы 


Пара секунд ожидания, тормоза опіусіить, 
разбег - и штурмовик стреми іельно уходит в 
небо, убирает шасси, переводит закрылки в 
полетное положение, і іабирает высоту и ско- 
рость и, послушный РУСу, ложится на курс к 
цели. Это тоже игра, обычное начало миссии 
в одном из лучших симуляторов боевой авиа- 
ции отечественном Іоск Оп. Будучи гораздо 
менее популярными, чем ГР5, тем не менее и 
авиасимуляторы и автогонки имеют ничуть не 
менее долгую историю. К примеру, еще в 
1980 году компания эиЫодіс выпуаила РІідЩ 
5ітиІа1;ог для Арріо II. Четко прорисована бы- 
ла лишь приборная доска: в "гзроволочном" 
мире при 10 Ррі разілядеть за скупыми белы- 
ми лиі іиями I іейзаж было непросто. Тем не 
менее, невзирая на технические ограничения, 
РІідЫ 5ігпиІа1ог стал одним т самых популяр- 
ных приложений для этого ПК (позже разви 
тие серии - конечно, в более соверілениой 

форме - взял на себя не кто-нибудь, а сама 
Місго50І'1;; говорят, Биллу Гейтсу очень нра- 
вился "Ночной полет" Антуана до Сент-Экзю- 

пери). В нем с самоі о начала присутствовала 
насюящая ірехмернаи і рафика, мусіь и оь 
нюдь не идеальная (плоская поверхность с 


нарисованными на ней объекіами - это не 
предел мечтаний). Ріо РРІ^-то с трудом достиг- 
ли полной трехмерности лишь в 1994 году. 
Правда, в силу своей специфики (щія боль- 
шинства игроков пилотаж - слишком нудное 
и слишком сложное занятие, к тому же он не 
прощает ошибок и требует недешевого джой- 
стика) такие симуляторы нынче не очень попу- 
лярны и по меркам сегодняшнего дня неказис- 
ты. А жаль, полетать над джунглями из Сгузіз 
или хотя бы над горами и ущельями, вызыва- 
ющими воспоминания о реальных горах и по- 
ходах, было бы чертовски интересно (а исто- 
рия Нотеѵуогісі, думаю, доказывает, что краси- 
вые и нестандартные игры востребованы и 
окупаются). Но есть в этой области и выдаю- 
щиеся достижения. Нельзя не отметить фанта- 
стическую, а ВО.ЗМОЖНО, вообще лучшую на се- 
годняшний день реализацию воды в Расіііс 
РідИіегБ: действие лета л ки разворачивается над 
просторами Тихого океана. 

Ист ория г оночных симуляторов тоже восходит 
к первым персональным компьютерам: этот 

жанр всегда был довольно распространен. Са- 
мая первая игрушка такого рода ыідбт пгіѵег - 
была выпущена АСагі еще в 1976 году, а первая 


из игр серии Нееб Ьг 5реесі - в 1994-м (в 
1995-м - на ПК), почти одновременно с куда 
более схематичным Ооот II. Правда, в отли- 
чие от авиасимуляторов, большинство гонок и 
не претендует на реалистичность (по сути, это 
гоночттые аркады): вылетевшая на обочину 
машина волшебным образом снова ока;зыва- 
ется на трассе, но учитываются тюврѳждения и 
физическая модель, да и сам иг ровой процесс 
не имеет никакого отношения к реальным за- 
ездам, как и к вождению автомобиля вообще 
(хотя, впрочем, чего еще ожидать: руль и пе- 
дали, необходимые для хорошего симулятора, 
покупаются игроками еще реже, чем джойсти- 
ки). Так ‘■п-о "честная” математическая модель, 
описывающая поведение автомобиля или са- 
молета и его "реа.кп,ию" на повреждения 
(главный вклад подобньтх симуляторов тз раз- 
витие иі ростроя), остается невостребовангюй. 
Зато авто- и авиасимуляторы нередко исполь- 
зуются, так сказать, в мирных целях - для обу- 
чения навыкам вождения (пилотирования). 
Причем одним обучением дело не ограничи- 
вается; например, Місго.адіі продает игровой 
симулятор, воссоздающий нелегкую жизнь 
машиниста поезда, 
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Необыкновенно красивый и реалистичный Соііп МсНзе ^зііу в новейшей инкарнации 

ікіримеі пировать, пробить себе имодействии с людьми рабоіу 


пени, НТО из стены могут бук 
ВИЛЬНО выпирать отдельные кам- 
ни, реалистично аякрыкяяідіие 
под разными углами обзора сво- 
их соседей, при абсолютно плос- 
кой на самом деле стеле. Увели 
чениѳ количесіки иллиіонов 
(треугольников) в сцене позволя- 
ет создавать множество мелких 
объектов, и разнообразные фи- 
зические движки делают игровой 
мир не статичным, а живым и 
взаимодействующим с игроком. 
Например, если в первой по-на- 
стоящему роскошной с точки 
зрения графики игре - РагСгу - 
картинка была очень яркой, но 
несколько мупьтяшной и "пона- 
рошечной", а физика ограничи- 
валась довольно примитивным 
разлетом немногочисленных 
объектов при взрывах, то следу- 
ющий проект той же компании ~ 
Сгузів - даст нам феерический 
игровой мир, Судите сами. 
Джунгли не рисованные, а пере- 
снятые с настоящих (Вьетнам 
ских), что само по себе очень не- 
плохо. По крайнем мере, скрин- 
шоты выглядят правдоподобно. 

РІО при движении через заросли 
трава под ногами идущего шеве - 
лится, расступаясь перед ним и 
выдавая его присутствие (обеща- 
ют. что поиск закамуфлирован- 
ных по самое не балуйся солдат 
противника именно по этим ко- 
лыханиям листвы будет немало 
важной частью геймплея), а ма- 
шины, боевая техника, стены 
строений и даже сами джунгли 
(вплоть до распоследнего кѵсти 
ка!) разрушаемы: под градом 
пуль в лесу начинается настоя 
щи и дождь из срубленных веток 
и целых деревьев, а оі і ранаты, 
брошенной в окно хижины, по 
спйдняя эффектно разваливает- 
ся. Модным также является ис 
пользование "физичі^скиш свеіа" 
при построении изображения: иг 
ра не ограничивает себя узкими 
рамками цветной модели П9В и 
пытается вначале посчитать все 
"честно*, а потом как-то адапти- 
ровать, скажем, свет солнца под 
ш раниченные возможности мо- 
нитора (Нідб Оупагпіс Пап де геп 
сіегіпд, НВП). Вообще, как пока- 
зывает практика (судя по Ооогл 3), 
даже очень интересного в плане 
технических возможностей игро- 
вого движка бывает недостаточно 
для того, чтобы создать настоя- 
щий хит. Верно и обратное: даже 
сверхконцептуальный РР5 с уста- 
ревшей графикой едва ли завою- 
ет г.ерлиа геймеров что поде- 
лать, публика успела полюбить 

красивые іюстэффскіы, меіал- 
ііілчеіжие бпики, [жяписіілчнуш 


воду, всяческие мелкие детальки 
на объектах, интерактивность и 
прочие прелести, которые нам 
наперебой предлагают разработ- 
чики. Впрочем, игровые движки 
сегодня довольно просто можно 
лицензировать: например, игро- 
вую физику большинство деве- 
лоперов не изобретает самостоя- 
тельно, а лицензирует у компании 
Наѵок. 

Пара слов о будущем 

в последние несколько лет 
довольно громко звучат голоса 
тех, кто считает, что развитие 
компьютерных игр постспемію 
заходит в тупик: стоимость раз- 
работки ультрасовременных тай 

ТЛОВ, которым БОЛеЙ-НСБОЛОЙ 

требуется сложнейший графиче- 
ский дкижпк, 4іілзический дви- 
жок, огромное количество дизай- 
нерской работы и оцифровка 
персонажей, лицензия на какую- 
нибудь используемую торговую 
марку, лицензия на разработку 
(скажем, игры для какой-нибудь 
приставки) и инструментарий, се- 
годня составляеі многие и многие 
миллионы доппаров, плюс не- 
сколько лет труда огромного кол- 
лектива. Каноны вполне голли- 
вудские, а потому и результат 
вполне предсказуем: компании 
предпочитают штамповать клоны 
удачных идей и наработок про- 
шлых лет, навешивая на них кра- 
сивые названия и спецэффекты и 
пеппеннп т озалачикаясь их вну- 
тренним подержанием. Манннь- 
ким же и псзавиоимым разработ- 
чикам, готовым рисковать и экс- 


путь на игровую сцену очень 
трудно. Однако, пожалуй, стоит 
уточнить, что эта беда действи- 
тельно есть, но в основном на бо- 
лее денежном, закрытом и кон- 
сервативном рынке игровых кон- 
солей. На персоналках же благо- 
даря открытости архитектуры ПК 
и наличия на нем сравнительно 
доступного инструментария новые 
идеи по-прежнему успешно появ- 
ляются и вырастают. Появляются 
и игры, которые трудно отнести к 
одному из существующих жан- 
ров: к примеру, создатель “импе- 
рии бітз" Уилл Райт (ѴѴіІІ ѴѴгідііГ) 
обещает в ?0(]7 году выкатить 
удивительную Зроге - игру, ими- 
тирующую развитие жизни от 
бактерий и простейших органі^із- 
мов до уровня цивилизации и ко- 
смических полетов (в ходе кото- 
рых игрок, взрастивший свою 
форму жизни, сможет встречать- 
ся и с другими людьми-игроками 
вселенной Зроге). Так что вряд ли 
новые идеи здесь когда-нибудь 
(ну, или, по крайней мере, в бли- 
жайшем будущем) будут исчерпа- 
ны до дна. В конце концов, в мире 
осіалось еще много неохваченных 
профессий и интересных занятий: 
если в этом году мы увидели 
имитатор жизни киностудии, по- 
зволяющей геймеру снимать свои 
собственные фильмы, то, может 
бытъ, мы еще увидим такие игры, 
как имитатор жизни Робинзона 
Ш:ф. ццциш иіи при шііиинаж 
(без снайперских вин гонок и мол- 
чалиоыА супсрагсі ітоо, мсотііый 
рассказ про основанную на вза- 


разведчика) или про адвоката, за- 
щищающего своего подопечного 
на судебном процессе, как об 
этом писал в своем знаменитом 
“Манифесте геймеров" (А (5атегз 
Мапбезі, ѵѵш.роіпііеззѵѵазіеоі- 
(іте.соіті/дате5/тапі(е5(о.Іі(піІ) 
Дэвид Вонг (Оаѵіб ѴѴопд)? 

В обіцем, идеи, которые еще 
можно реализовать, есть. А равно 
есть и технические средства, ко- 
торые вскоре позволят воплотить 

в реальность даже самые смелые 
фантазии гейм-девелолеров: ны- 
ходнщий вскоре на смену своему 
предшественнику интерфейс 
МіегозоН ОігесіХ 10 (и, в мень- 
шей мере в силу его нынешнего 
полузабвения, орепоі 2.0) зна- 
чительно уііросгні разработку 
сколь угодно сложных графиче- 
ских наворотов и эффектов: со- 
ответствующие видеокарты также 
находятся в разработке. Физиче- 
ские ускорители и поддержка 
игровой физики средствами ви - 
деокарт обеспечат реалистичный 
мир, живущий по вполне объек- 
тивным, а не придуманным для 

красоты законам. Не хватает 
лишь реалистичного искусствен- 
ного интеллекта, которого пока 
нет даже на горизонте. Впрочем, 
авторы Сгузіз обещают сказать 
новое слово в этой области. 
Учитывая неплохой А1 в РагСгу, я 
склонен поверить им на слово. 
Но, может быть, и кто-то из на- 
ших іаланіливых пршрамтисгав 
скажет свое слово? - « 

Сергей Оэсроо 

07.@ѵепе1:о.ги 
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о трудности выбора 
и быстром 118В 


Проблема 

с двухканальноотью 

Недавно приобрел комплект 
Раиіоі (РОС2Ѳ3200ЕІК), в 

который входят две планки по ги- 
габайту, с возможностью работы в 
двухкйтпьном режиме. Другие 
комплѳктующие: процоеоор 

АМО АіРІоп ХР Вапоп 3000+, ма- 
терипка - МЗІ К7НР ПеІ^яР-РЗВ, 
два харда ЬеадзШ на 200 1 байт 

и ІШасЫ на 80 Гбайт, ОѴО-ИШ 

(НЕС). ОѴО-ЯОМ (ТозШ). ви- 
део - М5І веГоте 6600. Все это 
кормит Г5Р на 350 Вт. Проблема 
заключается в том, что при уста- 
новке памяти в двухканальиый ре- 
жим Метіезівб версии 3.2 нахо - 
диі много ошибок Б пятом тесте, 
тогда как при проверке модулей 


(ІО и /дельности или в одноканаль ■ 
ном режиме никаких ошибок не/. 
При работающей в двухканальном 
режиме памяти сж іша вроде не 
глючит (именно "вроде", потому 
НТО гонял систему я недолго). 
Свидетельствуют ли результаты 

тестов о наличии проблем с двух- 
канальным режимом у моей ма- 
тери, или метюзі тоже может 

ошибаться? Сисіша не разогнана, 
с охлаждением все в порядке (в 
/ом числе и у чипсета), залита по 
следняя версия ВІ08. 

Ошибаться может любой 
тест, однако я бы не стші 
игнорировать глюки подсистемы 
памяти. Частенько они вызваны 
недостатком питания, бывает и 
так, что плата сбоит именно в 


двухканальном режиме, а порой 

(шіибки днйсівиінньнп г'.вя::іаиы 

лишь с особенностями самого те- 
па Как узнаіь, в чем дело? Про- 
верьте память чем нибудь еще, 
блаі (] ініаов аіой подсистемы 

предостаточно. 

Память нс держит 
частоту 

Система такая: іизтеринпкая 
плата - ЬР-МЕ4-3 (чипсет - 
пЕогсеД 4Х), процессор - АМО 
АШоп 64 Х2 4200+ , под Зоскеі 
АМ2 (А0А4200ІАА5СЦ). память - 
1 X 1024 Мбайт (РС2-6400, 

800 МГ ц, 00Я2, ОІММ, Раітіоі, 
Р5021 38002). Купил это железо 
совсем недавно, собрал, устано- 
вил ѴІ/іпбот ХР 8Р2 Рго. Проб- 


лема БОТ 6 чем: при частоте па- 
мяти 400, 533 МГц система рабо - 
тает стабильно, не вылетает. Сто- 
ит поставить 667 или 800 МГц и 
при загрузке ѴІ/Ыош вылезает 
синий экран, комп перезагружа 
ется. Код ошибки не могу посмо- 
треть. Индикатор РОЗІ кодов 
держи I номера 25 и 26. Разгоном 
пока не занимался Проц работает 

на стандартных частотах. Пробо- 

мал шіинку ііамяіи ставить в раз- 
ные слоты, эффекта нет. Сисіема 
охлажде/тя //а модуле стоит, 
медные пластины. Единстве/тое. 
что /пеня беспокоит, - это темпе- 
ратура чипсета: установлен ради- 
атор без вентилятора, температу- 
ра - примерно 60-80 градусов по 
Цельсию. Возможности проверить 
другую память нет, вентилятора 
для чипсета пока не нашел. Как 
решить эту проблему? Помогите, 
чем можете. 

Когда глючит подсистема 
памяти, ее надо диагности- 
ровать, а для этого вам в любом 
случае понадобится другая па- 
мять. Вы можете, конечно, прове- 
рить эту м убедиться в наличии 
ошибок {хотя что уж тут убеж- 
даться, если ѴѴіпбоѵі/г выдает 
В500), но понять, в планке ли де- 
ло. или что-то еще виновато, вам 
не удастся, пока вы не одолжи іе у 
друзей новую память. Кстати, еще 
полезно бывает ВІ05 перепро- 
шить; платы с новым сокетом ча- 
стенько глючат, да и ошибки про- 
цессорного контроллера памяти 
пока не изучены, поэтому свежие 
версии ВІ05 для АМ2 -плат выхо 
дят постоянно. 

Кварц в процессоре 

■ Буду надеяться на то, что 
мое письмо попало именно 
к вам, так как пишу с работы и 
адрес вашей почты вспоминал по 
памяти. Во многих процессорах, 
по крайней мере у меня на рабо- 
те, не особо связанной с компью- 
терами, для получения нужной 
частоты исдо/?ьзуетсй задающий 
кварц (кварцевый резонатор), и в 
прошивке процессора просто ста- 


Не работает 1)5В 2.0 на ОА-7ѴА 


” ' Конфигурация больного следующая: систеіи- 

пая плата - 0/даЬуіе (ЗА-А^А (верст 1), СРІІ - 
АМО АіЫоп ХР-А 1920 МГц (Ц5х 167 МГц), видео- 
адаптер ЫѴЮІА СіеРогее РХ 8900 (А8І)8 Ѵ9950 }, 
ОС - Шнсіить ХР Рго 5. 1.2600 (Шіпбош ХР ЯеТаіІ) 
5Р2 со всеми обновлениями. 

Ріровлима іакая: при подключоі /ии любого устрой - 
с тва с ш ітсрфейсо/и 1958 2. 0 ( флэшек, в частности) 
сиаема пишет, что оно может работа ть быстрее, 
надо нажать сюда, воткнуть туда и і. д. 

Пробовал делать так, как прося/. Не помогает. 
Ставил драйвер от ѴІЛ. Хотелось бы подключить 
Н5В 2 О, а то очень долго пишет. 

; Я НИ не сылкиоался С ЭТОЙ платой, так 
. ■-- что не моі у да : ь совет, исходя из своего 
личного опыта (кроме как поставить УбВ-драйвер 
от Міггп^оТі;, это всегда помоі ало мне в случае с 
материнками на чипсетах ѴІА КТ), однако кое-что 
мне удалось найти. По ссылке шѵѵ.тоЩегЬоагР- 
роіпиотЛ28131 -ргоЫет-изЬ-20~поГ-ѵюгк.б!тІ вы 
найдеіе обсуждение точно такой же проблемы с 
платой гой же модели и реви.^ии, что и у вас. 
Среди іі[ючих гам даже встречается мнение, со- 
I ім( нм кміороіуіу порты на задней панели имеют 
интерфейс УЬВ 1 . 1 , а для того, чтобы исгользо- 
зать ибв і.б, требуется подключить к плате спс 
циальньій брекет. Есть и другое мнение: два 

порта все же имеюі /ініерфейс ІІ.8Б 2.0. Насколь- 
ко осс это соответствует дсйствительмосі и, мне 

сказать сложно, так как, повторюсь, с платой 
СА-7ѴАдела не имел. 



Почитайте, в общем, то, что пишут в сооінег- 
ствуіощой ветке форума (там, правда, все на ан- 
глийском). Найдете и распиновку поріов, и 
ссылки на маііуал, и много чего еще. Желаю, 
чтобы результатом ваших стараний стала воз- 
можность использовать устройства на полной 
скоросі и. Потому что автор топика закончил об- 
щение в нем следующей фразой. П (іаѵе іиесі 
еѵегуТКіпд То деТ П5В2 То ѵл^огк ѵѵіТЬ по !иск. Апу 
оТІіег ісіеаз?" 
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ОаІаРіІе 

Напоминаем вам, что в конференции на нашем сайте - сопіеот- 
ри!егу.ги/сді-ЫіѴсопТегегісе/5ШгТ.азр - живет вверек "ИагсІ-модера- 
тор", который ответит на все ваши самые сокровенные вопросы 
о системе. Рассчитывать на ответ также можно, отправив пись' 
МО на адрес ргоЫет@ѵелеі:о.ги. 

Пожалуйста, учтите, что для техподдержки используется только 
этот почтовый ящик, но никак не ирдгасІе@ѵег(еі:ол(. 


8ИШ мнпжишін (іикиши чаь'іо- 
та - чзстотз кварца у. множмтвлв). 
И сам вопрос: если кварц заме 
нить другим, с большей частотой, 

изменится ли сама тактовая час- 
тота? И не испорчу ли я камень? 

С паяльником дружу. 

Ваше письмо попало имон - 

НО КО мне, хотя, думаю, по- 
пади оно к кому-нибудь другому, 
ответ был бы таким же. По теме 
могу сказать одно; про то. что ва 
ша работа не очень связана с 
компьютерам VI, вы могли бы и не 

упоминать... Частота процессора 
определяется как частота процес- 
сорной шины на коэффициент 
умножения, и, чтобы изменить 
частоту шины, совершенно ни к 
чему менять кварц. (В процессо- 
ре?!) Большинство материнских 
плат и так это умеет. 

АСР и две сотни 
долларов бюджета 

Сразу перейду к делу: у меня 

довольно старая система 
(8оскеі А, мать А8ІІ8). Решил 
взять проц АМО АіЫоп 64 3500+ 
(АОА3500. Зоскеі 939. ОЕМ) и 
мать ѲІдаРуіе вА-К8N8С 939 
(АІМоп 64. Воскѳі 939). Вопрос: не 
замечали ли вы или кто-то из чи- 


тателей за гаатерью или процессо- 
ром глюков? Если да, то не знаете 
ли способов их лечения? Есѣ ли 
еще варианты? Подвох в том. что 
размер бюджета не превышает 
$200-250 и у меня хорошая ви- 
дюха, но с АбР-иніврфвйьѵм, по- 
этому настоятельная просьба РСІЕ 
не предлагать. 

Варианты получше есть 

всегда, ибо, как известно, 
сколько людей, столько и мнений. 
Неслучайно соответствующие вет - 
ки на тематических форумах 
очень популярны, и редко участ- 
ники спора приходят к согласию. 
Кстати, на тех же тематических 
форумах часто создаются темы 
специально для обсуждения глю- 
ков какой-либо железки. Так вот, 
могу вам сказать, что если ветка 
посвящена материнке (не важно, 


какой конкретно, но более или 
менее популярной у народа), то в 
большинстве случаев содержит 
много страниц, на которых люди 
описывают свои горести и беды. 
Иными словами, найдется ситуа- 
ция, в которой железка сглючит. 
Любая железка. Вы просите меня 
описать все возможные проблемы 
с этим сочетанием комплектую- 
щих? Надеюсь, вы понимаете, что 
это нереально, да и не исчерпы- 
вается начинка компьютера мате- 
римкой и процессором, а значит, 
возможна еще іысяча и одна 
причина возникновения каких-то 
проблем. 

Покупайте то, что выбрали. А с 
глюками учитесь бороться самос- 
тоятельно, с помощью форумов 
или с нашей помощью: на кон- 
кретные вопросы мы дадим кон- 
кретные ответы. 


Глупый вопрос про АМ2 

Моя система такова: БП - 
НІрег Мобиіаг (580 Вт), ма- 
терийка - Азиз Авп-ви, проц - 
АМО АіМоп 64 Х2 Оиаі Соге 4400+, 
видео -две карты Саіптгб 
7800СТХ 256 Мбайт, работающие 
в ЗІІ-режиме, память - 2 [байт, 
ОПЯЗЗЗ. 

Я много читал о новом чипсете 
АШ2 для процессоров АМО и хо- 
чу спросить, будут ли у меня ра- 
ботать память и процессор, если 
я приобрету материнку АЗІІЗ 
Ш2Ш2 Зи Оеіихе с чипсетом 
АМ2? Или же мне придется сразу 
покупать и память 00Я2? И ка- 
кую? Ибо есть бренды РаІгШ и 
Согзаіг. Помогите советом или 
консультацией... 

О как... Ну... Могу посове- 
товать только не читать 
больше статей, в которых АМ2 на- 
зывается чипсетом и в которых не 
объясняется, что процессоры для 
АМ2 имеют другой форм-фактор 
и работают только с памятью 
ООВ2. Впрочем, что-то мне такие 
статьи не попадались вовсе. Мо- 
жет, дело не в том, что вы читаете, 
а в том, как вы читаете? 

Назгул 

пэ2диІі5Гіе@таі1.ги 



йиченньіи 


аогргним^нньіи доступ 


2ЕПІОН Н.5.Р. 

шѵѵѵи.гепоп.пеі: 
гед@гепоп.п€і 
(495) 956 1380 
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ОеЬіап Ыпих 
запустится на АМ064 

Готовящаяся версия операцион- 
ной системы СРЛ) / Ііпих 4.0 от 
ОеЫап Ргоіесі: будет запускаться 
и на 64-разрядных процессорах 
АМО. Эта ОС, ядро которой со- 
ставит Ііпих 2.6.17, будет под- 
держивать одиннадцать различ- 
ных архиіекіур микрочипов. В 
качестве компилятора по умол- 
чанию выбран бми Сотрііег СоІ- 
Іесбоп 4.1 . Разработчики вложи- 
ли в систему ряд повышающих ее 
безопасность функций, включая 
механизмы шифрования и со- 
здания цифровых подписей. 
ОеЬіап Ііпих 4.0, известная также 
как ЕТсЬ, ожидается к декабрю 
этого года. 

И сто ч н и к: ѵѵтѵ. рсадогШ. сот 

АіІоЬе Іідііігоот: 
теперь под ѴѴіп(1оѵі/$ 

АбоЬе ЗузЩппз представила бета - 
версию программы ЫдЫ:гоот 
для оппрациоппой пистпмы ѴѴІп- 


(Зоѵѵз. Данный продукт, предна- 
значенный для редактирования, 
каталогизации и просмотра циф- 
ровых фотографий, уже знаком 
пользователям "маков". Однако те 
все же предпочитают АрегЩге, 
созданную самой Арріе и имею- 
щую схожую функциональность. 



А вот в секторе ПК АбоЬе чув- 
ствует себя гораздо увереннее, 
поэтому у ЫдЫгоот есть все 
шансы занять достойное место, 
не хуже, чем у ее предшествен- 
ников: РЬоІОБЬор, ІІІизІгаТог и 
ІтадеПеабу. Важное преимущест- 
во программы - способность 


считывать из камеры изображе- 
ния в ПАѴѴ-формате и затем 
производить с ними различные 
операции: распределять по ката- 
логам, маркировать, корректиро- 
вать и выводить на печать. Так 
чю профессиональные фотогра- 
фы, привыкшие работать в ѴѴіп- 
боѵѵБ среде, должны по досто- 
инству оценить инструментарий 
ІідІі!гоот. 

Источник: пш$, 2 і;ІлеТсапг! 

Ассепіиге делает 
инвестиции в 80А 

Компания Ассепіиге, оказываю- 
щая услуги ІТ-аутсорсинпа, пла- 
нирует в течение ближайших трех 
лет вложить около 5450 млн в 
разработку ЗОА-приложений. На 
эти средства будет открыто спе- 
циальное подразделение, которое 
займется созданием сервисно- 
орие^гтированныx программ для 
таких сфер, как здравоохранение 
и финансы. Данный шаг лишний 
раз подтверлщаот высокий потоп- 


Уговори меня, "винда"! 

в настоящее время в мире враучерсу ничуіо осо- 
Пннноіи НН I І|Л.) 1 Д(.Х 0 Д 1 /І I, если Ий СЧІ^ТЭТЬ ТОГО, ЧТО 

доля Іпіегпоі: Ехріогог сократилось с до 8Ь% 

(по крайней мере, это сродисо арифметическое от 
показателей, предоставленных различными ана- 
литическими агентствами). Пусть эти донные еще 
не дают повода говорить о приближающемся кон- 
це домимировония Місгояоі^і на этом рынке, но, 
видимо, упр.авпрнцы кпргюрации забеспокоились 
и решили примять моры. 

Каково главное конкурентное преимущесі во ІЕ гю 
ред другими обозревателями? Он всіроен в \Л/іп- 
СІОУѴ5, а обычньій пользователь, как показывает 
практика, не обременяет себя поисками нового, 
если есть готовое. 

Однако грядет выход гпрдующеи версии ІЕ, номе- 

рам семь, которую, что вполне логично, Місгозоіі 
хочет как можно быстрее донести до поль.зовлтрлрй 
I ак как браузер увидит сост раі іьше, чем очередная 
редакция ѴѴіпсіоѵѵз, юпассичсская схема "купи новые 
"форточки", и о комплекте получишь новый браузер" 
ПС работает. ! Іужен новый массовый канал еі о рас- 
пространения. Какой? 

Решение было найдено, и оно в пучших традициях 
компании. Очередную сборку браузера просто па 
просто засунут в ѴѴІпгіоѵѵі ЫрсіаТе, закррпят за ней 
приоритет, и те, кто пользуется этой замечательной 
системой, получат ІГ 7 г доставкой на дом, не п[зи- 

пагая к тому никаких усилий. 

+ 



еьяй 


т| 

II йілУІ 


Само собой, конкуренты корпорации крайне нега- 
1ИННО ныг ка запись об этой инициативе, и их подо 
номы інміюняіно. МістоьоГі использует честно за 

йОРванние преимущесі ыо, а ИМ ЗЗВИДНО, ПОТОМУ ЧТО 

у них ничеі о I іодобного нет. Но ведь пользователь 
сам выбереі, что ему использовать, поэтому, если 
какая-то другая компания хочет увеличивать свою 
долю на рынке браузеров, ой надо но збетрокті ю 
побеждать МісгозоІТ, а вполне конкреіно .завоевы 
ыаіь сердца ленивых юзеров, Активные воб серфе- 
ры л мягср пзорй пррршли на алыорнаіивные обоз- 
рняаіели, хотя тоже не всегда понятно, ради удоЬ 
ства или из чувства противоречия 



циал 50А- архитектуры. С одной 
стороны, софтверным компаниям 
станет проще писать и поддержи - 
вать свои приложения. С другой ■ 
пользователи получат досіуп к 
большему, чем сейчас, числу сер- 
висов, к которым обращаются че- 
рез веб-интерфейс из любой точ- 
ки земного шара. 

Источник: пеѵѵз.гсіпеі.сот 

На что потратит 
деньги Місго$о!1? 

Софтверный гигант опубликовал 
план своих расходов на 2007 фи 
нансовый год. Около $450 мпн 

предполагается потратить на ме- 
роприятия. связанньіе с запуском 
и продвижением новых продѵк - 
іов, сшлько же уйдет на стимули 
рование продаж и усиление мар- 
кетинговых программ. Примерно 
$1 млрд потребуется на совер- 
шеіістооваііие приоритетного по и 
разработку новых приложений и 
сервисов. Полмиллиарда долларов 
США съедят онлайновые сервисы 
асіСепІег, ОНісе Ыѵе, СВМ Ііѵе, 
Ііѵе.сопп, ЗеагсИ и ряд друг их, а 
еще $300 млн зарезервированы 
под общие расходы и поглощение 
компаний. Кроме того, МіегозоД 
I огава выделить $40 млн на выкуп 
собственных акций. 

Источник; 

ті сго80й-шісР .сот 

В[-решение для 8ип Пге 

Компания Іпіогтаііоп БпіІНегк 
объявила е сертификации своего 
апалиіическогп программного 
обеспечения класса Визшезз 
ІпІеІІіуепсе (ВІ) для применения на 
серверах Ьип Нге х64, опнаі цен- 
ных процессорами Оріегоп. По 
словам разработчика, он сделал 
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доступным для предприятий до 
шевое в 1-решение коріюрашвна- 
го уровня систему ѵі/есюсие, 
устанавливаемую на указанные 
сйоверы и сишнсіимую с ОС Зип 
Зоіагіе 10- Кстати, к числу клиен- 
тов ІпІогтаТіоп Виіісіѳгз принадле 
жит большинство компаний из 
рейтингового списка Роііипе 100, 
а также различные федеральные 
агентства США. Напомним, что 
недавно новые модели серии Бил 
Ріге х64 на базе АМО Оріегоп по- 
ставили очередные рекорды про- 
изводительности. 

Источник: 

ѵѵѵѵш.ЫгіпІеІІІдепсеріреІіпе.сот 

Уаііоо! и 8утап(ес 

поборются с вирусами 

Каждый по -своему решает марке- 
тинговые задачи. Казалось бы, 
сферы деятельности Уаіюо! и 
ЙутапТес не пересекаются. Тем не 
млкйп компании заключили согла - 
шение о сотрудничестве, в рамках 
которого Зутапіес предоставит 
посетителям ѴаЛооІ пакет своего 
известного антивирусного ПО Nог- 
ІОП ІпТегпеІ Зесигііу Биііе 2006. 
Продукт будет доступен для за- 
грузки через сайт поискового сер- 
виса или панель Ѵабоо! ТооІЬаг 
ДЛЯ браузера Іпіегпеі Ехріогег. Бес- 
платно он проработает 30 дней, а 
годовая подписка обойдется ска- 
чавшим его в $49,99. ш есіь на 
$20 дешевле обычного. В состав 
пакета входят антишпионский и 
антивирусный модули, а также 
файрволл и средства для контро- 
ля над веб-контентом со стороны 
родителей. Очевидно, таким обра- 
зом Ѵабоо ! выказывает заботу о 
собственных пользователях, пред 
лагая им защититься от сетевых 
угроз. Зутапіес, в свою очередь, 
нашла новый канал сбыта продук- 
ции. что окажется нелишним в 
борьбе с бесплатным ПО этой ка- 
теіории, в том числе выпускае- 
мым МІСГОЗОІ1. 

Источник; агзіесііпіса.сот 

НиттіпаЫгсі 
набивает себе цену 

Известная канадская фирма Нит- 
тіпдЫгсІ, производящая ЕСМ-сис- 
тймы дпя управления корпоратив- 
ной информацией, вызывает ин- 
терес сразу у двух компаний 
Ореп Техі и Бугтіріюпу Тесбпоіоду 
бгоир. В мае ПиттіядЬігсІ чуть не 

была куплена Бутрііогу Тесбпоіо- 
ду Сгоир за $466 млн, но неожи- 
данно Ороп Тохі предложила ей 

большую сумму $483,4 млн. 
интрига состоит о том. что оосп 

Техі является одним из конкурен- 
тов НнттіпдЬігб. Совет директо- 
ров фирмы с "птичьим" названием 


никак не решит, стоит ли гнаться 
.за длинным долларом, но притом 
прогибаться под врагом. Перего- 
воры с обоими претендентами по 
висли в воздухе. Хотя, очевидно, 
жажда денег все же возобладала: 
ниттіпдрігб подняла свою цену 
до $485,1 млн. 

Источник: пеѵѵй,2сіпѳ1.сот 


Еще один ОПіее 

Появилась еще одна альтернатива 
офисному пакету от МіегозоН - 
набор софта О^ісе РгоГеязіопаІ 
І.іпе, состоящий из текстового ре- 
дактора, инструмента для состав- 
ления эпектронных таблиц, сред- 
ства для создания презентаций и 
системы управления базами дан- 
ных. Аѵапдиезі ЗоИшге РиЫівН- 
іпд, разработчик этих программ, 
постарался сделать каждую из них 
совместимой с соответствующим 
ей приложением Міегозой (ѴУогй, 
ЕхсеІ и РоѵѵегРоіпІ). Кроме того, 
ОНісе Рго^еззіопаі І.іпе поддержи- 
вает сохранение файлов в РОР. 
Каждая из четырех его частей бу 









дет продаваться отдельно по цене 
$49,95, но с возможностью уста- 
новки сразу на два ПК. 

Источник: 

ѵѵ^ѵѵѵ.етаІІЬігріреІіпе.сот 

НещІеІІ-РаскагсІ 
купила Мегсигу 

Компания НеѵѵІеД Раскагб объяви- 
ла о завершении операций по 
приобретению фирмы Мегсигу 



Іпіегасііѵе, специализирующейся 
на программном обеспечении и 
услугах в сфере ІТ менеджмента. 
Как заметил Марк Херд (Магк 
Нигб), генеральный директор и 
президент НР, плодом объедине- 
ния двух продуктовых линеек ста- 
нет самое мощное в данном сег- 
менте рынка решение. Того же 
мнения придерживается и глава 
Мегсигу Тони Зингейл (Топу І\п 
даіе), заметивший, что отрасль 
получит крупнейшего поставщика 
ІТ услуг по оптимизации бизнеса. 
Сумма сделки - $4,Ь млрд. 
Источник: 

\л/ѵ№,сотри1егууог1б.сот 

Місго$оП согласна 
на честную игру 

Многочисленные судебные разби- 
рательства в Америке и Европе, 
касающиеся нарушений антимо- 
нопольного законодательства со 
стороны МісгозоИ, заставили кор- 
порацию принять правила откры - 
той борьбы на рынке ѴѴіпОом/з- 
приложений. На днях компания с 
большой помпой огласила две- 
надцать принципов честной кон- 
куренции. Часть из них относится 
к продавцам компьютеров, кото - 
рым отныне МісгозоИ великодуш - 
но разрешает по умолчанию уста- 


нявливагь на машины любые ѴѴІп- 
СІ 0 ѴѴ 8 программы и ссылки на них 
(в стартовом меню и на "Рабочем 
сіоле”), в том числе браузеры и 
медиаплееры. Более того, произ- 
водители персональных компью- 
теров перед продажей могут вооб- 
ще удалить иа системы 1пІе[[іеІ 
Ехріогег и ѴѴІПСІОУѴ5 месііа Ріауег. 
Особого внимания удостоились 
разработчики софта. Им обещакл 
массу новых документированных 
ЛРІ, а также возможность беспре - 
пятственно создавать приложения, 
являющиеся альтернативой тому 
или иному компоненту сисгемы 
ѴѴІПбОУ/2. 

Источник: ѵѵтѵ.рсу/огісі.оот 

$С0 обвиняет ІВМ 
Б сокрытии улик 

Давно не было вестей от скан- 
дально известной компании БСО, 
одно время терроризировавшей 
Упих-сообщестБО судебными ис- 
ками за якобы украденныЕ куски 
ее ипіх-кода. Последняя попытка 
ЗСО обвинить гиганта ІЫѴ1 в неза- 
конном использовании запатенто- 
ванных ею технологий датируется 
2005 годом. Тогда фирма, жажду- 
щая - в ее понимании - справед- 
ливости, в очередной раз не смог- 
ла представить ни одного веского 
свидетельства в свою пользу и 
притихла. И вот новое заявление, 
совершенно абсурдное. Предста- 
вители ЗСО утверждают, что ІВМ 
намеренно уничтожила все дока - 
зательства кражи. Очевидно, это 
судебное дело постигнет судьба 
предыдущих, Тем не менее ЗСО не 
собирается отступать. По крайней 
мере, в ее недавнем пресс-релизе 
значится сумма в $3,762 млн. 
Именно столько, по заявлению 
комлании, потрачено ею на войну 
с ІВМ во втором квартале 2006 
финансового года. 

Источник; агзіегфпіса.сош 


Волна браузерных багов 


] ІО данным июльского исслодооаі іия по оопро 

сам безопасности браузороо, было обнаружено 
множество ошибок в программах этого типа, сс- 

общает новостной портал 7 ПМр 1 Nеѵѵ5 Іа месяц 

НЫЯВПРНП пять ТЛК1/!Х брршей, три из них - н из- 
вестном всем ІЕ. по одной - в Еігеіох и Заіагі (это 
“яблочный" браузер). 

Собстосііііо говоря, наличие дыр в браузерах - 
проблема, которая активно муссируется сетевы- 
ми СМИ, но иногда возникает ощущение, что ей 
уделяется неоправданно много внимания. Да, 
все слышали об ужасных эпидемиях вирусов и 
троянов, НО, как показывает практика, если 
ПРИНЯТЬ минимальные меры безопасности, то 
особых проблем не возникнеі, независимо от 
используемого браузера. 


I ак ’ іто полплсі іис иаорий об уязвимости оді ю 
го браузера и прочности другого может быть 
следствием тщательно продуманной РН-кэмпа 
НИИ в Сети немало якобы правдивых, подтвер- 
жденных ідіфрами рассказов о том. какой имен- 
но вред приносят уязвимости популярных брау- 
зеров. I Іо, ео-перБых, перепроверять эти дан- 
ные никто не пробовал, по крайней мере, такие 
исследования не публиковались, а во-вторых, 
как определить, подействовали ли они на вашу 
жизнь или на чью то еще? 

I Ісизвсстио. I іедырявые браузеры, конечно, луч- 
ліе, чем дырявые, но в то же время надо пони- 
мать, что у страха глаза велики и иногда умень- 
шение этих ілаз кому-то стоит денег , а кому-то 
деньги приносит. 
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Вышла тѵреіі4Ме з.о 

для Мае 

Предішшіинй новая вв[^оия не- 

обы'імого программного продукта 
ТурѳіММе 3.0, который предна- 
значен для превращения печатае- 
мых аббревиатур в слова и слово- 
сочетания. Это универсальное би- 
нарное приложение, и оно с оди- 
наковым успехом ѵЗапускается как 
на РожгРС, так и на Іпіеі про- 
цессорных "маках". В программе 
изменился интерфейс, добавилась 
поддержка формата Пісіі Техі. 
ІурсІММо 3.0 также позоолпет со 
здавать и конвертировать персо- 
нальные пользовательские аббре- 
виатуры. Стоимость новинки со- 
ставит 327, а апдейт предыдущих 
версий до свежей оОойдеіен в три 
раза дешевле. 

Источник: 

8АР переманивает 
клиентов Огасіе 

Немецкий гигант ЗАР ло-преж- 
нему пытается свергнуть с пре- 
стола Огасіе и объявляет о ско- 
ром начале второго этапа акции 
Заіе Раззаде, пропагандируя 
легкий и безопасный переход с 
Огасіе-систем на свои продукты. 
Главный удар будет направлен 
на ПО, доставшееся Огасіе в на- 
следство от приобретенных ею 
компаний, а именно на програм- 
мы 3. 0. ЕДѵѵагсіз, СРМ-прило- 
жения ЗіеЬеІ и НВМ-решение 
Реор1еЗо[1. Вместе с тем 5АР со- 
бирается склонять клиентов Ота- 
сіе к отказу от Е-Визіпезз ЗиЛе. 
Детали мероприятия пока не 
разглашаются, но едва ли заду- 
маиі'ШС шраничиіся ираііаіан- 
дой. Скорее всего, красивые 
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слова будут подкреплены заман- 
чивыми финансовыми тіредло- 
женияіии. 

И ст 04 н и к: ттш ^0\ѴОгШ,сот 


Новая РНР-платформа 
от 2епсІ 

Молодая компания 7епб, занима- 
ющаяся коммерциализацией Ореп 
Зоигсе-софта, обещает доделать к 
оітгябрю первую версию своей 
РНР-платформы для создания 
веб-сайтов. Собственно, 2епб 
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Ргатпеѵѵотк была анонсирована 
еще і од назад, и, очевидно, обе- 
щание будет выполнено. Продукт 
представляет собой среду для на- 
писания веб-приложений и вклю- 
чает в себя РНР-модули ;.ртя вы- 
полнения различных задач, таких 


как обеспечение доступа к базатѵі 
данных и оріанизация работы 
веб-сервілсов. 

Источник: педа.гбпеісош 

Вышла РВР 81ігіпк 4.0 

Компания Лрадо известила обще- 
ственность о выпуске новой ізер- 
сии утилиты РОР ЗПгіпк 4.0, кото- 
рая служит для сокращения раз- 
мера РСР файлов, создаваемых 
через соответствующую опцию 
операционной системы Мае 03 X. 
В программу был добавлен спе- 
циальный "Мастер", позволяю- 
щий заранее задать параметры 
РОГ-файла, расширено меню на- 
строек, введена возможность уда- 
ления шрифтов семейства базе 14 
наряду с ніінужньтми злеменіами 
документа, стал возможен выбор 
разрешения изображений и т. д. 
РОГ Збгіпк 4.0 доступна для за- 
грузки с веб-сайта разработчика и 
стоит $35. Переход с предьтдущей 
версии на новую обойдется поль- 
зователям в $14. 

Исто ч н и к: вдш.тасобзтюг сот 

8идагСВМ 

поддержит ѴѴіпРоѵѵз 

Компания ЗидагСВМ (активный 
участник ОрепЗонгсе-движения) 
подготовила новую версию одно- 
именного продукта за нотѵіером 
4.5, примечательную тем, что бу- 
дет поддерживать серверньте тех- 
нологии Міегозоб:. В продуісге 
втіервьте реализована тесная ин- 
теграция с сервероіѵт Іпіегпеі Іп- 
Іогтаііоп Зегѵісез, службой Асііѵе 
Оігесіогу и сервером 501 5егѵег. 
Правда, генеральный директор 
8ітдагСВМ Джон Робертс (^^1тп 
Вобегіз) поспешил заверить об- 


ществентюсть тз том, что выход 
новой версии ни в коем случае не 

означает отказ компании от идей 
ОрепЗоигее. 

Источник: 

шѵу.сотрщегтогіб.тет 

МІСГ050ІІ штурмует 

третье измерение 

Компании Е0N Пеаіііу было разре- 
шено применять 30 технологию 
ТоисбІідМ, созданную в стенах 
исследовательской лаборатории 
МіегозоП. ЬОІМ ПсаІіТ/ занимается 
продажей оборудования и ПО, 
предназначенного для тіросмотра 
и создания трехмерного контента 
на предтіриятинх автомобильной, 
аэрокосмической и оборонной ин- 
дусірии. Соглашение подписано в 
рамках программьт ІР Ѵепіигев, 



которая позволяет партнерам 
МІСГ050Й получать доступ к разра- 
боткам. находящимся на стадии 
адаптации к реапьньтіи условиям. 
До того лицензии на использова- 
ние ТоисбЫдІіІ были вьтданьт еще 
нескоітькиіи орт анизациям: фонду 
научно-исследовательских и 
опытно-конструкторских рабо т 
5і1га, фирмам ЕЩегргізе Ігеіапб, 
Іпгіх, Зкіпкегз, ЗоЯейде-ЗузГетз, 
Ѵітіо и Шіор- 
і/іеточник; у,‘\у\,Уфр\,Уогібшат 


"Коза" легализовалась 


ФаійлооЬме.чньттІІ сервис Кагаа, долгое 
время остававшийся одтіим из главтіых ис 
точников нелицензионного музыкального 
контента в Сети, леіоітиіуеіся. Компания 
ЗНагтап Ме1:\/ѵогк5, которой принадлежит 
служба, решила последовать прит^/іеру не- 
Ьезьтз&естного ГЧарзтег и плавно переійти 
на законную торговлю музыкой. Более то- 
го, чтобы избавиться от претензий со сто- 
роны глубоко обиженных деятельность то 
службы правообладателей, Кагаа плани- 
рует в качестве компенсации выплатить 
сто МИЛЛІ/ 10 МОВ долларов организациям, 
которым фаилообменная сеть нанесла 
ущерб. Надо ли говорить, что апологеты 
легальтюго музьткальттого оттлаиіт-рынка 
пляшу ; и в воздух чепчики бросают? Они 
склонны трактовать случившееся как оче- 
редную свою победу над пиратавом и ра- 
достно предрекают полную легализацию 
этого бизнеса. 


В принципе, вышеописанньтй вариант разви- 
тия событий возможет-;. Но не исключено, 
что такие сервисьт выходят из тени после то- 
го, как обрели известноаь, не благодаря 
эффективной деятельности борцов с пират- 
ством, а вследстві/іе банального бизнес-рас- 
чета. Сели бьт Каіаа изначально вела легаль- 
ный бизнес, то, скорее всего, о ней никто и 
никогда не узнал бы, а так она отлично рас- 
крутилась, обзавелась четырьмя миллиона- 
ми преданных пользоватйшй (для стфавки: 
клиентский софт сети был скачан почти трис- 
та миллионов раз), и сейчас ей нет резона 
оставаться вне закона. Сервис приобретал 
официальный статус, потом, т лядишь, и. ак- 
ционируется... 

Победа борцов с пиратством? Едва ли. Про- 
сто бизнес, ничего личного. Собственно, нич- 
то не мешает владельцам сервиса на выру- 
ченные от легализации деньги запустить еще 
несколько файлообменных сетей. 
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Чего не хеатало браузеру Пге - 
1"ох? Ответ очевиден: менеджера 
закачек. Но те, кто делает расши- 
рения для Рігеіох, знали об этом 
недостатке программы и зада- 
лись целью устранить его. В на- 
стоящее время проблема решена: 
на сайте шѵѵ.боѵипШетаІІ.пеІ 
лежит плагин, дополняющий 
Нгеіох очень симпатичным мене- 
джером закачек. 

Номер актуальной версии - 
О.9.9.6.1. Расширение совмести- 
мо с Рігеіох от 1 .5 до 3,0а, так что 
проблем из-за обновления брау- 
зера не возникнет еще очень 
долго. Подходит плагин и для 
почтового клиента ТбипбегЬігб: 
если вы получили по почте ссыл- 
ку из источника, заведомо заслу- 
живающего доверия, то загрузить 
файл для вас будет еще проще, 
чем раньше. Размер модуля - 
394 кбайт, интерфейс русский. 
Перед тем как устанавливать 
программу прямо с сайта, не за- 
будьте разрешить эту операцию 
для геіеазез.тогіііа.огд. От денег 
разработчики не отказываются, 
но шіаіиіь не обизаіелыш. Но 
почему бы их не поддержать, ес- 
ли есть возможность? 

По завершении инсталляции в 
меню "Инструменты" появится 
пункт Оо\л/пТІіетАІІ. Настраивать 
доп модуль можно как оттуда, так 
и стандартным путем, через "Рас- 
ширения" > 'Настройки '. Опций у 
плагина больше, чем у иной спе- 
циализированной программы. 
Даже директория, где будут хра- 
ниться загруженные данные, оп- 
ределяется пользователем. Это, 
кстати, полезно при скачивании 
очень больших Файлов, когда на 
процесс мпгут влиять ограниче- 
ния файловой системы. 

Особого внимания заслужи- 
вают фильтры. Дело в том. что 
плагин способен сохранить все 
файлы, ссылки на которые име- 

юіся на активной веб-странице. 
Поскольку их там явно больше, 

чем нужно (картинки тоже счи- 

таются отдельными ооъектами), 

список получается достаточно 
внушиіельным, и на ш, чшОы 
выбрать из него нужное, требу- 
ется время. Тут-то и помогут 



Плагин Ооі/ѵпТІіетАІІ легко превратит браузер Пгеі'ок в довольно продвинутый 
менеджер закачек. 


маски. Чем их больше, тем шире 
возможности автоматизации 
процесса. 

Правда, желающие скачивать 
таким образом целые папки с 
РТР-серверов будут разочарова- 
ны; ОоѵѵпТІіетАІІ с этими ресур- 
сами работать пока не умеет. При- 
дется все-таки использовать рас- 
ширение РігеРТР (Іігейр.тогбеѵ. 
огд). Между прочим, оно давно 
русифицировано. 


Приятный сюрприз ждет тех, 
кто качает данные часто и по- 
многу. Заходите в "Вид" > "Пане- 
ли инструментов" > "Настроить" 
и выносите любые управляющие 
кнопки плагина прямо на глав- 
ную панель. 

Расширение работает в трех 
режимах. Основной, как нетрудно 
догадаться, называется Ооѵѵп- 
ТбетАІІ. В его окне выводятся 
ссылки на объекты, а пользова- 


тель может выбрать и загрузить 
нужные. Для экономии времени 
имеется возможность закачать 
сразу все (следует активировать 
бТаОпеСІіск!). Только не забудь- 
те указать в настройках папку, в 
которую должны быть помеще- 
ны файлы. 

Наконец, менеджер бТа!, пред- 
назначенный для тех, кто любит 
планировать свою работу. Расши- 
рение позволяет не качать все 
сразу, а отложить процесс на по- 
том: мало ли что у пользователя 
изменится? В этом случае ссылка 
сохраняется, но загрузка не стар- 
тует. Таким образом, можно на- 
брать кучу ЛИНКОВ и запустить 
операцию ночью, когда линии ме- 
нее загружены. 

Как нетрудно заметить, Ооѵѵп- 
ТТіетЛІІ мало в чем уступает 
своим более именитым колле- 
гам. Разве что работает только с 
НТТР-ресурсами. Но ведь есть 
РТР-клиенты, и немало. Стало 
быть, менеджер закачек можно 
деинсталлировать - в нем боль- 
ше нет необходимости. 

Резюме. Расширение, безус- 
ловно, очень полезное. Но вот 

что меня смущает: браузер Ріге- 
Фх становится почти незамени- 
мым. Не факт, что все это хоро- 
шо кончится. Хотя и не факт, 
что плохо. 

Сергей Голубев 

5егдоѵ.до1иЬеѵ@дтаіІ.сот 


Свежие программные поступления 


Асіѵапсеіі ШіпііоѵѵзСаге 2 Веіа 3.0 

в моеой версі/іи ііриі рвіѵпѵіы яли мй^|р^й|«.и ѴѴііібиѵѵ'і 
^адоыстэузтся техцологмд Х-НЛЬ I , обеспечивающая 

ьысокую скорой ь обнаружении ошибок в снстомс. 
Іакже улучілена функция вогггановлрния ОГ, о6- 
нпкпрна Паяя данных 

Скачать программу можно по адресу: ѵѵш.ІоЫі.сот/ 
П1в§/АѴѴС$еЩр.ехе 

вгощег Ні)аск Ветаііашг 4.5 

Обновилась ироі рамма, оінечающая іл бе.іоіис - 

ноаь браузера Іпіегпеі Ьхріогег. Улучшено удаление 

соокірѵ несколько (лчменен инте()фей! 

скачать программу можно по адресу: т\лі.ЙоУЛзІоаб- 

Іихі.сот/4/1 1 634'Ш313/ЬИг4.&.ш. 


ѴѴеЬВіррег 1.17 

Выіііпгі очнрндная керс ич і і[іпі [)нммы для і іпиг кн 

данных В Сети. С ее помощью контент можно зака 
пивать на ПК в мііогокаііалыіом рокимс. 

Скача гь і роі рамму можно но адресу; ГіОШ.ІУЭЗіЛѲѴ 

ѵѵѳі)гіррег/ѴѴ 0 ЬЙ[рр 0 г„, 1 .1 7.Ш. 

81ІРЕКАп1і8руи/аге Ргее Есііііоп 3.2.1 028 

ОпуЬликовано оЬновление бесплатной утилиты, 

предназначенной для удаления шпионских моду- 
лей. Псіддрржикаютс я три уровня сканирования, 

имеются вароенные средства защиты браузера и 
"РаГючргп с шла" 

дкачать программу можно по адресу: Ш'Лі.&іірѳШ- 
И§рушг0,сот/(1о\ѵп1оасіі5/ЗиРЕВАЩІЗрутгб.ехе. 
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Возвращение 
Федориного горя 

Дистрибутив Ресіога Соге 5 


На этот раз мы будем дово- 
дить до ума и адаптировать к на- 
шей суровой российской дей 
ствительности дистрибутив Ресіога 
Соге 5. Поскольку работы пред- 
стоит много, то, наверное, обой 
демся без лирики и перейдем к 
делу, (Несколько по-армейски, но, 
может быть, это и правильно. - 
[Ірим. рсд.) 


Сразу после инсталляции мы 
видим довольно печальное зрели- 
ще: и крокодил не ловится, и ко- 
кос не растет. Именно об этом я и 
хочу предупредить вас сразу. По- 
этому, если вы не любите искать 
трудности, лучшее решение - вы- 
брать другой дистрибутив. Конеч- 
но, любой свободный продукт 
нуждается в некоторой домашней 


доработке. Но Ресіога Соге 5 это 
уже, мягко говоря, перебор. Тем 
не менее даже он поддается при- 
ручению. 

Итак, что мы имеем? Прежде 
всего, невозможность зайти в 
систему под именем обычного 
пользователя. Дело в том, что 
если в самом начале установки 
выбрать русскую раскладку кла- 
виатуры (а где написано, что 
этого делать нельзя?), то на ста- 
дии создания аккаунта переклю- 
читься на английский язык нель- 
зя. А русские имена система не 
признает. 

Конечно, этот баг появился в 
описываемом дистрибутиве не 
вчера, но начинающему юзеру 
от этого не легче. Хорошо, что 
хотя бы есть возможность про- 
должить инсталляцию без того, 
чтобы задавать имя пользовате- 
ля. Особенно интересно, что 
данная стадия является послед- 
ней и немало пользователей, от- 
чаявшись сделать что-то разум- 
ное. прибегали к помощи кнопки 
Пезе!, чтобы повторить проце- 
дуру установки с самого начала. 
Делать этого, конечно, не надо, 
потому как аккаунт можно со - 
здать потом, а первое время все 
равно придется поработать ад- 
министратором. 

Коммерческий драйвер 
ПѴШІЛ Б системе отсутствует. 

Ситуация вполне привычная - 
придется устанавливать его от- 
дельно. Файловый менеджер 
МісіпідІД Сотппапбег также отка- 
зывается запускаться, хотя и это 
нам было известно заранее (со- 
ставители дистрибуіива упорно 
не желают включать в умол- 
чальный список такую полезную 
программу). 

Наши родные буковки наби- 
рать, конечно, можно, однако 
точка - это 8ЫД -ь 7. запятая - 
2(ііД -ь 6. Неудобно? Понимаю, 
но что поделать, В самом нача- 
ле установки пользователю 

предлагается выбрать одну из 



множества русских раскладок - 
поди угадай, какая из них пра- 
вильная. А мы и не будем этого 
делать, намного проще оставить 
это на потом. 

Вы храните ценные данные в 
1\1ТР$-разделах? Могу вас обра- 
довать: система их в упор не ви- 
дит. В том смысле, что сам-то 
раздел программа установки по- 
казывает, а вот монтировать его 
отказывается. 

Наконец, мультимедиа. Тут 
вообще труба. Из всех форматов, 
Б которых может храниться му- 
зыка, понимается только Одд 
ѴогЫз. ѴѴЛѴ, естественно, тоже 
поддерживается, но оригиналов, 
хранящих аудиозаписи именно в 
таких файлах, в природе сущест- 
вует крайне мало. 

Показывать фильмы система 
категорически отказывается. В 
принципе, правильно: негоже в 
наше нелегкое время бесцельно 
пялиться в ящик, к тому же все 
хорошее было снято лет двадцать 
тому назад, и вы наверняка это 
видели. Хотя где-то в глубине 
души обидно. 

йі, наконец, время задержки 
загрузчика составляет пять секунд. 
Отвернешься на мгновение - стар- 
тует то, что тебе вовсе не надо. 
Думаю, этого пока хватит. Если бы 
я был читателем, уже переворачи- 
вал бы страницу с мыслью никог- 
да не пользоваться этим дистри- 
бутивом. 

Вы остались? Тогда вас зовут 
Джеймс Бонд и, если верить Вы- 
соцкому, ваше любимое занятие - 
соблазнять кого-нибудь прямо на 
абажуре. Занятие, кстати, вполне 
достойное настоящего мужчины, 
не боящегося приключений. По- 
этому приступаем. 

Настройка ѴРН 

Как-то я опрометчиво обе- 
щал больше никогда не возвра- 
щаться к этому вопросу. Однако 
Джеймс Бонд был прав: никогда 
не надо говорить "никогда". Как 
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Уит - превосходное средство для установки новых компонентов системы, 
проверяющее все зависимости. 












ь'нИ-ІР^ 


и«іііѵ^і.»'-ѵ? 


Несмотря нз то чтоАѴІужѳ вытесняется с сѳрверон локальных сетей, позабо- 


титься о поддержке формата все-таки стоит. 


ВЫЯСНИЛОСЬ, читатели с ним со- 
вершенно солидарны, что явно 
вытекает из полученных мной 
писем. Так что больше я ничего 
обещать не буду, а изложу ме- 
тод, который является чуть ли не 
самым универсальным изо всех 
мне известных. 

Сначала я предлагаю немного 
посмеяться. Для разминки, так 
сказать. Поскольку для настройки 
ѴРМ-соединения нам потребуется 
программа под названием РРТР 
СІіепІ, то самым логичным будет 
отправиться на страницу |)рП:г 

сІі0т.5оигсеіогде,оеі за готовым 
решением. Заходим и испытыва- 
ем прилив радости, поскольку 
сразу находим там инструкцию 
именно для Ребога Соге 5. Впро- 
чем, хорошее настроение мигом 
улетучивается, поскольку нам 
предлагается сделать следующее: 


грг!^ -ІІѵН пгТр; //ррігрсііепт , 
зоигсѳ'Гогде. пеТ/уош/зТаЫе/ 
1'сЬ/рр'Ро-геіеазе-с а ггѳпТ . 
^оагсП. грш 

уит --егаЬіегеро=рсѣр-5І;ас1е 
іг.зтаіі рртрсогѵГіс. 

Сколько раз давал себе зарок 
не читать инструкций, написан- 
ных на цивилизованном Запа- 
де... Они, наивные, думают, что 
\/РN - это просто виртуальная 
частная сеть, не имеющая к вы- 
ходу в интернет никакого оіно- 
шения. А наши люди быстро 
смекнули, что если такой сетью 
объявить всю Всемирную паути- 
ну, то можно с минимальными 
финансовыми затратами органи- 
зовать систему аутентификации 
пользователя. Голь на выдумку 
хитра, как говорится. 

Отсмеявшись, начинаешь по- 
нимать, что толку от такой ин- 


струкции как от козла молока. Для 
того чтобы сконфигурировать 
ѴРМ, нужно установить пакеты с 
удаленного сервера. Для этого на- 
до выйти в интернет, а в интернет 
без работающего ѴРІМ-соединения 
попасть нельзя. Проще говоря, для 
того чтобы настроить ѴРМ, надо 
настроить ѴРМ. Если по-научному, 
рекурсия получилась. 

Между прочим, линуксоиды 
вообще к ней неровно дышат. Да- 
же название бМУ расшифровыва- 
ется как 8Ми І5 по! ипіх. А надо 
бы этой самой рекурсией да по 
одному месту тем провайдерам, 
которые продолжают искать для 
России особый путь. Чтоб непре- 
менно не каку людей. 

Когда Бонд не мог действовать 
прямо, он выбирал обходные пу- 
ти. Последуем его примеру. Пер- 
вым делом находим в интернете 
(помните, что боодіе знает все) 
пакет ррф -Ііпих -1 .4.0-1 .згс.грт. 
Обратите внимание на номер 
версии и удержитесь от соблаз- 
на немедленно получить самую 
свежую. Дело в том, что нам 
понадобится команда ррір-сот- 
тапс, которую со временем уб- 
рали из приложения. 

Любое дело требует солидной 
подготовки, поэтому не будем 
сразу рваться в бой, а сперва со- 
здадим небольшой текстовый 
файлик. Первые его строки долж - 
ны быть такими: 

асЮ -пет <адрес сервера ав- 
шризации> петтазк <маска 
новой сети> дѵ; <адрес ііілюза> 
аос РеТаиИ дѵ^ <нозый адоес 
вашей машииь>. 

Все необходимые данные 
можно узнать у провайдера - 
вряд ли он откажет вам в такой 
пустяковой просьбе. 


Затем скачиваем скрипт для 
настройки маршрутов. Ссылка на 
него должна быть на странице 
техподдержки вашего провайдера, 
в том месте, гдо объясняется про- 
цедура настройки ѴРІЧ -соедине- 
ния под ѴѴіпбоѵѵз. Это-то уж точно 
должно быть, в противном случае 
есть все основания говорить о не- 
уважении к абоненту. И тогда вы- 
вод только один: это не провай- 
дер. Лучше уж модем. 

Оставляем в скрипте строки, 
которые начинаются с "гоиіе -р 
аРгі". Затем правим их под син- 
таксис зн. Например, строка 

гои1:е -р абР <адрес1> МА8К 
<адрес2> <адресЗ> должна быть 
записана как гоиѣс аРо -пет 
<адрес1> пеТтазк <адрес2> д’;^ 
<адресЗ>. Отбрасываем от каж- 
дой команды слово гои те. Сохра- 
няем все строки в текстовый 
файл, который мы только что со 
здали. Он нам пригодится в бли- 
жайшем будущем. 

От имени пользователя гооі 
выполняете команду рртр-сопо- 
папс. На экране появится следу- 
ющее меню: 

1 . ) зТагТ 

2. ) зіор 

3. ) веШр 

4. ) риіі 

ѴѴІіаі іавк ѵѵоиІР уои Ііке !о Ро?: 
Совершенно очевидно, что 
первым делом надо создать и 
сконфигурировать туннель. По- 
этому жмем на тройку. Про- 
грамма предложит вам присту- 
пить к настройке: 

1. ) Мападе СИАР зесгеТз 

2. ) Мападе РАР зесгеіз 

3. ) иеТ РРТР Типпеіз 

4. ) АРгі а 1\1Е\Л/ РРТР ТиппеІ 

5. ) Оеіеіе а РРТР ТиппеІ 

6. ) Сопіідиге геэоіѵ.сопі 
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Установка фирменного драйвера ЫѴЮІА при помощи утилиты уит занимает 

не более пяти минут. 
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Для уст^^ношіи дополни іс’льны.к приложений можно IЮ^IЬ^оііі^Iься уіилиіой с Ват вые но уарвиваеі внешний вид экрана входа в систему, то изменить его 

графическим интерфейсом. не составит большого труда. 


7 . ) $е1ей а сіеТаиІі шппеі 

8. ) Оиіі. 

Для создания записи с "сек- 
ретами" следует выбрать либо 
"1“, либо “2". Какой именно тип 
использует именно ваш провай 
дер, следует уточнить у него. В 
большинстве случаев применя- 
ется СНАР-"секрет", параметры 
которого хранятся в файле 
Мс/ррр/сІіар- зесіеіз. Поэтому я 
буду описывать самый популяр- 
ный вариані. 

После нажатия на Т рртр- 
соггтапгі откроет диалог управле- 
ния СНАР "секретами"; 

1. ) Ы8І СНАР зестіа 

2. ) АбсІ а І\]еѵѵ СНАР зесгеі 

3. ) Оеіеіе а СНАР зесгеі: 

4. ) Оиіі. 


Поскольку список явно пуст, 
жмем на двойку. Сначала нас 
попросят ввести І.осаІ Мате. От- 
крываем бумажку с настройками, 
которую должен был оставить 
провайдер, когда подключал ма - 
шину к сети. Там находим логин 
пользователя ѴРМ. Если такого 
нет, просто наберите свое сете- 
вое имя или придумайте любое 
на свой вкус. 

Затем вам предложат ввести 
Непюіе Мате - эіо имя вашеш 
туннеля. Поскольку такие вещи не 
регламентируются , используйте 
любое удобное вам слово, напри 
мер название фирмы-провайдера 
или просто ІпІегпеТ 

А вот с параметром Развѵѵогб 
следует быть предельно аккурат- 


ным: самодеятельность тут стро- 
го-настрого противопоказана, 
поэтому при наборе убедитесь в 
том. что включена английская 
раскладка клавиатуры. На этом 
настройка "секрета" закончена. 
Удостовериться в этом можно, 
набрав "1" из текущего диалого- 
вого меню, Вам будет доложено 
следующее: 

<ваше имя> <имя туннеля> ***** 
<имя туннеля> <ваше имя> *****. 

Теперь следуеі позабоіиіься 
непосредственно о создании тун- 
неля. Уходим в главный диалог 
(надо ввести "4") и выбираем там 
АЙР а МЕѴѴ РРТР Типпеі (тоже ”4"). 
На экране появится: 

АЙР а МЕѴѴ РРТР Типпеі. 

1 .) ОШег 


ѴѴИісИ сопііднгайоп ѵѵоиій уон Ііке 
Іо озе?: 

Сами понимаете, выбора тут 
особого нет, поэтому жмем на 
единицу и приступаем к делу. От 
нас потребуется ввести два ат - 
рибута: Типпеі Мате и Зегѵег ІР. 
Первый - это имя нашего тун- 
неля, которое мы недавно при- 
думали, а второй - ІР-адрес 
ѴРІ\І-сервера из параметров под - 
ключения, написанных на остав- 
ленной моніажниками провайде- 
ра бумажке. 

Теперь настала очередь марш- 
рутов. Ррі-р-согпітіапгі напишет на 
экране слово гоиіе, и тут-то нам 
как раз понадобится тот самый 
текстовый файл, который мы сде- 
лали в самом начале. На каждый 
запрос следует ответить одной 
строкой, просто копируя их по 
очереди в терминал. І/І так до тех 
пор, пока список не закончится. 

На последний запрос отвечаем на- 
жатием на Етег. 

Далее совсем просто. В оівеі 
на запросы вводим ІосаІ Мате и 
ПетоФ Мате [РРТР] точно так 
же, как ранее. Выходим в глав- 
ный диалог и покидаем про- 
грамму. Затем открываем файл 
/еіс/ррр/орбопз.ррір и находим 
там строки: 

"Рре-40 
[гррс 128 
гг'рро сіаіи-орь. 

Узнайте, какой тип шифрова- 
ния испппкзует наш провайдер, и 

закомментируйте ненужное. 

Нтобы активировать или де- 
зактивировать ѴРМ. следует 
ввести ррбр-соттаісі. Вы уви- 
дите на экране уже знакомое 
нам приглашение. Для актива- 
ции туннеля нажимайте "2", для 
остановки - "3". 


Причины популярности 


вот какое странное дело: возни с этим дистрибу- 

I ивим ичйнь мниі и, сі он іірудол.жвеі и(.ісіыеи ь^я 

ОДНИМ ИЗ самых популярных. Хотя есть продукте: 
более дружелюбные и полные. По крайней мере, 
лично мне редко приходилось сталкиваться с от 
сутствием умолчальной поддержки МТР5 и необ- 
ходимостью вручную устанавливать практически 
все кодеки. 

Тем не менее люди этим пользуются. И достаточ- 
но активно. Конечно, есть самый простой вари- 
ант - объявить всех жертвами рекламы. Дескать, 
чем товар популярнее, тем он хуже. 1 Іосле этого 
іміюмііиіь про ѴУімйоѵѵь, раеі іросі р .,11 іс?ниость ко- 
торой еще больше, и закрыть вопрос. 

На самом деле эсс зі :ачитслиі іо сложнее. Погіуляр- 
мость рождает популарііосгь. Конечно, “кю ьмаеі [лей 
I !ат, тот знает только Ней I іаД а кто знает Ыаскѵѵаге, 
тот 31 юст Нпих ". Но м: іогим ополі :с хватает первого, 

тем Ьол 09 что ча основе "Красной шл.япы" созданы 

другие весьма приличные продукты, например рос- 
сийские АБРІіпих и Ііпих ХР, 


домашний десктоп - продолжение корпоратив- 
но! о. А Реб Наі на ііреднрияіия.х испольэуеіся 
весьма широко. Чтобы считаться ценным работ- 
ником, нужно знать либо Ііпих вообще, либо 
"шапку" в часнюсіи. Соіласиіесь, чіо віорое ьна- 
чительно проще. 

Под Рос! НнТ написано много прикладных про- 
грамм !-( Пи ны не люби 10 нозиіься с исходи и ками 

(а попробуйте собрать хотя бы ОрепСДНсе.огд и 
измерьте при этом ваши временные затраты), то 
готовые бинарники проще всего найти именно для 
этого дистрибутива. 

Курсы, поддержка и т. п. тоже немаловажный 
фактор. Где бы поучи іьгн раГклать г ПеІііанТ А не- 
где, разве что дома с книжкой. 1 1е всем это подхо- 
диі. Пользонаіьсч же [^есі Маі вас научат. И дип- 
лом дадут соответствующий. Кстати, бумажка то- 
же аргумент. Ведь именно она превращает букаш- 
ку э человека. 

Поэтому знать Кеб НаТ очень полезно. Пусть это да- 
же не весь Ііпих, а только его часть. 
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Таким образом, мы можем 
включить ѴРМ-соединеиие и пе- 
рейіи к лруі им делам, используя 
понвивіііийоя инінрнні. А заГші у 
нас еще миого. 

Настройка системы 

Тут у нас четыре задачи; ус- 
тановка фирменного драйвера 
видеокарты, исправление пере- 
ключения раскладок, подключе- 
ние МТР8- раздела и прописка 
обычного пользователя. И с 
мультимедийными форматами 
надо что-то решать. Стало быть, 
засучиваем рукава и принима- 
емся за работу. 

Первым делом нам надо на- 
строить утилиту уит, отвечаю- 
щую за установку и обновление 
пакетов системы. Для этого запу- 
скаем іерминаі) и набираем там 
следующие команды: 
со /еіс 

тѵ -Г уст. сом Г ѴОП 1 . соп Г. Ьак 
ѵ^деі: Ніііір: //ѵѵш. ТесІогаТад. 
огд/БатрІез/уып. сепТ. 

Тем самым мы заменим уста- 
ревший файл конфигурации но- 
вым. Затем подключите альтер- 
нативные источники командой 
гріт -СѵР бТТр: //іѵш. Тесіо- 
гаТар.огд/улт пТі:р://грт. 
Ііѵпа. огд/1іѵпа-ге1еа5е-5. гріп. 


Теперь можно приступать к уста- 
новке драйверов. 

[ели у вас имеется видеокарта 
АТІ. то следует выполнить коман- 
ду унт т I I ктпгі-Тоі гх. За- 
тем поставим в известность об 
этом нашу систему безопасности 
ЗЕІіпих посредством команды 
сетеесооі -р аііоі^і_ехесшосі= і . 
Выключайте *иксы" и активируйте 
драйвер; аТі-Тдігх-сспГід-оіз 
ріау спар:с. Если теперь вы за- 
пустите графический режим, то 
изменения будут заметны нево- 
оруженным глазом. 

С І\іѴ!0!А ненамноіо сложнее. 
Ѵстановите драйвер командой уит 
І(іь-а11 кнюО-гіѵІОіа. Сообщаем 
об этом системе ЗЕІІпііх - ео іьѳ- 
Ьооі Р а11о\ѵ_схостос1“1. Для 
включения драйвера надо перейти 
в текстовый режим и набрать 
команду оѵісііа-сопІ'ід-Різоіау 
епаЫе. ЕСЛИ при запуске Графи- 
ческого интерфейса вы увидите 
знакомый вам логотип, то обнов- 
ление прошло успешно. 

Что мы будем с этого иметь? 
Вообще говоря, данный вопрос 
по сей день является дискуссион- 
ным, и его решение зависит от 
неких принципов пользователя. 
Мне известны люди, которые не 
принимают закрытые фирменные 


драйверы и нисколько от этого не 
страдают. Большинство пользе 
вательских приложений работают 
практически одинаково что при 
использовании фирменнО[0 ма- 
кета, что без него. 

Поэтому совет тут может быть 
только один: если сразу поело 
установки системы вы не ощу- 
щаете дискомфорта, то менять 
ничего не стоит. Если же есть 
уверенность в том, что фирмен- 
ный драйвер будет способство- 
вать более быстрой работе, то до- 
ставьте себе удовольствие. Лично 
я большой разницы не вижу, но 
это исключительно мое мнение. 
Единственным разумным крите- 
рием выбора могут быть только 
индивидуальные ощущения каж- 
дого. Проще говоря, верьте толь - 
ко своим глазам. 

Теперь можно разобраться с 
раскладками. Открываем файл 
/еЩ/ХІІ/хогд.соп'Г и находим там 
секцию ІприіОеѵісе, Нам надо 
исправить лишь две последних 
строчки. Для того чтобы все бы- 
ло так, как в ѴѴіпбоѵі/з, они долж 
ны выглядеть так: 

ОрТІоп "Хкоі.ауоиі:" "еп...П8, 
гиСьгіпкеуБ)" 

Оріііоп ''ХкоОртіопз" "дгр: 
с1іг1.,5Рі'М:..1;одд1е". 


ЕСЛИ вас удручает отсутствие 
ТТР-шрифтов, то и эта дело по- 
правимое. Первым делом качаем 
файл М8 Согс Еопіз 8тагі Раск 
аде Гііе (ргс!ошІоасі5,50ЦгЫоше. 
п8Е/согеЩп1к/п?ййсог8{оі]^&- 1 .3-4. 
8р8С?й(}'^;п)озО) прямо на "Рабо- 
чий стол", чтоб потом было про 
ще удалить. В терминале перехо- 
дим в соответствующую директо - 
рию ей "гоот/ОѳБкгор и даем 
команду уит ІпэТаІІ грт- 
ЬсіІР саЬѳхІігасі;. После ТОГО 
как уит закончит работу, собе- 
рем пакет со шрифтами -грш- 
1)111 1(і -!)н іпьі I си?еГигіі,ь- 
1.3-4. зоес. И, наконец, устано- 
вим то, что нам было нужно; 

-грт -ІІѴІ1 /иег/згс/геСРаІ;/ 
РРМЗ/пиаг иІі/[!і 5 І Ісог е Гоп Іь- 
1 . 3-4. поагскі, гріті. 

Естественно, все написанное 
выше также не является необхо- 
димым. Если вас все устраивает, 
то и менять ничего не следует, 
тем более что за каждое изме- 
нение приходится расплачивать- 
ся пусть небольшим, но платным 
трасбиком. 

Принимаемся за NТР8-разде- 
лы, если они есть и на них содер- 
жится что-то, что представляет 
ценность. Кстати, это как раз мой 
случай. Дело в том, что на таком 
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счет через Сбербанк по приведенной кви- | 
танции или по форме ПД4, і 
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со следующего месяца. і 

Общая сумма платежа рассчитывается ; 

по схеме: стоимость подписки на один ! 
месяц умножается на количество меся- ; 

цев, отмеченных Вами. | 
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С 2006 г в Москве журнал достаЕ^ляется | 

подписчикам курьером в офис или до пон- | 

тового ящика на следующий день после | 

выхода помора из ткіпографии, Стоимость ■ 
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6 регионы Росши журнал ишравлнетия ! 

заказной бандеролью. Стоимость подписки і 

для жителей регионов - 150 рублей в ме- і 

сяц (включая НДС и стоимость доставки). 
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логическом диске я держу всю 

іѴіѴ'іыку и фильмы. Признаюсь, нс 
ш хорошей жизни. 

1/?з всех преимуществ этого 
формата мне интересно только 
одно - поддержка Ошіьоіих 
файлов, а именно образов ЮѴП. 

Уны, некоіорьіе досіашчно лю- 
бопытные фильмы выкладыва - 
ются 8 сеть именно в таком ви- 
де. Поэтому вместо всеми пони- 
маемого РАТ-32 приходится ис- 
пользовать N1^8. 

Итак, набираем в консоли 
команду уоп іпзігаіі ктоб- 
ііьгв. Теперь система понимает 
этот форма). Однако радоваіь 
ся рано, следуеі еще о і редак- 
тировать файл /еіс/ізіаЬ. Для 
этого выясним, какой именно 
раздел нам предстоит монтиро- 
вать. У меня, например, все ин- 
тересное лежит на 5АТА-диске, 
поэтому мне нужно дать коман- 
ду Тбівк /беѵ/всіа, чтобы уви- 
деть все его партиции. Мне тут 
же сообщается, что там нахо- 
дится /беѵ/вбаО. 

Создаем точку монтирования 
для нового раздела. Удобнее все- 
го сделать ее в каталоге /тпС Я, 
например, обозвал всю свою му- 
зыкально-киношную коллекцию 
/тпѴтиітіесІіа. Затем заходим в 


/етс/ТзіаЬ и вставляем в него 

сіроку; /Реѵ/зРа5 /тпт/тиітю- 
гПа пТГз ОеГаіЛТя О 0. 

После этого нам становится 
доступным все содержимое дис- 
ков наілего компьютера. 

Только мне толку от этого а6- 
солюіно никакою. Смшрегь на 
музыкальную коллекцию и не 
иметь возможности послушать 
чуть ли не половину - удовольст- 
вие. доложу я вам. ниже средне- 
го. Можно, конечно, принять во- 
левое решение, переконвертиро - 
вать все в Одд ѴогЫз и больше 
никогда в жизни не связываться 
с проприетарными форматами. 

Но Джеймс Бонд назвал бы та- 
кую позицию пораженческой. 
Поэтому будем объяснять систе- 
ме, что такое МРЗ. 

Если вам по душе проигрыва- 
тель ВбуШтЬох или Тоіет, то 
следует набрать в консоли у от 
ІпвТаІІ двтгеатег-ріидіпз- 
одіу. Те, кому нравится ХММЗ. 
должны скомандовать уит 
імуЬаіі хшшу-ііірз. А если вы 
являетесь поклонником Nоаіип 
или ^ик, то воспользуйтесь уит 
іпзТаІІ кбегпиИІтубіа-е.хігав. 

Таким образом, мь) избавились 
от необходимости тотальной кон- 
вертации МРЗ-файлоБ. 


На очереди ОѴО. Для этого 
мы заменим имеющуюся у нас 
версию ішнера Тоіеш друшй, у 
которой с этим форматом проб- 
лем не имеется. Для этого наби- 
раем в консоли команду йпОп 
- е "гстоѵо 1:оі:от\п іпзііаіі 
Г.ОІ.НІІ1-Х I пй 1 ІОНУ Неву 
1іЬоѵбпаѵ\п гсп\п оиіТ'' | 
уит -у епеіі. Запускаем Тоіет 
и смотрим фильм. 

ІѴІне этого уже хватит выше 
крыши. Хотя примерно год на- 
зад я бы посетовал на то, что 
“авишки" по-прежнему не про- 
игрываются. Сейчас же ОѴО по- 
дешевели настолько, что лучше 
смотреть фильмы в нормальном 
качестве. 

Тем не менее, если есть жела- 
ние смотреть и слушать все, что 
только можно, следует подойти к 
проблеме комплексно - устано- 
вить полный пакет кодеков. По- 
нятно, что в этом случае трафика 
придется потратить значительно 
больше, но что не сделаешь ради 
себя любимого. 

Идем на страницу ѵѵтѵ4. 
трІауегРд.Ри/МРІауег/геІеазез/ 
соРесз и забираем оттуда пакет 
кодеков (\лпд/Ѵі/4.трІауег[ід.Ри/ 
МРІзуег/геІеазез/сосІесз/аІІ- 
20060501 ,1аг.Ьг2). Помещаем 


скачанный архив в домашний ка- 
талог и последовательно даем 
команды; 

тксііг /сзг/іосаі/і1Р/со0есз/ 
шкоіг /иы /1іЬ/’ліп32 (в зави- 
симости от того, что вы ставили 
раньше, этот каталог уже может 
имеіься в файловой сисіеме) 
іа г кѵ^і ’^.таг.Ьг2 
гіш *. таг, 0.72 

ср ,/а11 -20060501/* /изг/ 
іоса:/ііо/собесз/ 
еНтоб 755 /изг/1оса1/1іЬ/ 
собеса/* 

ср /изі /1оса1/1 іО/собесз/* 

/иВГ/ 1 і 0 /іѴІІі 32 / 

гт -гг ./а11-20060501. 

После того как вы последний 
раз нажмете на "Ввод", о проб- 
лемах с поддержкой мультиме- 
дийных файлов можно забыть 
раз и навсегда. Отныне Гоіет 
способен проигрывать все что 
душе угодно. 

Теперь надо создать пользо- 
вателя: "Средства біЧОМЕ" > "Ад- 
министрирование" > "Пользовате- 
ли и ірушіьГ. Жмем на кнопку 
"Добавить пользователя", запол- 
няем все необходимые поля, и 
дело в шляпе. 

Наконец, отредактируем па- 
раметры загрузчика так, чтобы 
временная задержка при выборе 


ЯШ дам 






С условиями приема указаііііоіі в плателсііом доку- 
менте суммы, в т. с суммой взимаемой платы за ус- 
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" 200 . . г. 
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Информация о плательщике 


(Ф. и. <1. адр^с: іідііт'^^лыціішгі 



{ИНН} 


-іицсБого г^чета [код] плателыціжа.) 


с условиями приема указанной в гшатежном докл''- 
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ОС составляла хотя бы 1 5 сѳ 
кунд. Для этого открываем файл 
/Ьооі/дгаЬ/дгаЬ.сопІ и изменяем 
там параметр Цгпеоьт. Заодно 
можно изменить экран входа в 
систему. Для этого идем в 'Сре - 
ду бМОМЕ" > "Админиорирова- 
ние“ > "Параметры входа в сис 
гему" и усіраиваем там все на 
свой вкус- 

Ну вот, самое необходимое 

мы уже сделали. Джеймс Бонд в 
таких случаях требовал мартини 
с водкой. Нам тоже не грех 
чем-нибудь себя побаловать. По- 
скольку Б консоли мы наработа- 
лись, скачаем графический ин - 
сіруменгдля редактирования 
меню, который нам пригодится в 
дальнейшем. 

Набираем в консоли уип 
іпвіа.!..' аіасагіе, ждем завер- 
шения установки и заходим в 
"Приложения" > "Стандартные". 
Там появилась иконка для запу - 
ска редакіора меню. Правда, 
прямо сейчас она нам не особо 
нужна, так как пора перестать 
быть администратором и зайти в 
систему как простой пользова- 
тель. Думаю, ему гоже найдется 
чем занніьсн. 

Настройка 

пользовательского 

окружения 

Прежде всего, посмотрим на 

то, чем нам предлагает восполь- 
зоваться составитель дистрибу- 
тива. В раодслс "Аудио и видео" 
явно много лишнею, а ведь, в 

сущности, нужен только музы- 
кальный проигрыватель, несоот- 
ветствие налицо. 

Для исправления ситуации 
вызываем рабочую панель ути- 
литы установки и удаления при- 


ложений АсІЦ / Ветоіе 8оіЬ 
шге. Какие либо инструкции и 
советы тут совершенно не нуж- 
ны, так как список у вас перед 
глазами. Единственное, следите 
за состоянием текущего баланса 
у провайдера. Скушать трафика 
обновление может достаточно 
много, если при проставлении 
галок хоть иногда не пользо- 
ваіься іубозакаі очной машиной. 
Хотя красиво жить не запретишь. 
В общем соизмеряйте желания и 
возможности. 

Дабы не утомлять вас расска- 
зом о том, на какие кнопки тут 
надо нажимать, лучше поведаю 
о том, какие именно программы 
я считаю самыми удобными. 
Понятно, что самый правильный 
путь - попробовать все и вы- 
брать лучшее. Именно так и по- 
ступил бы Джеймс Бонд. Но ему 

за трафик платит английская ко- 
ролева, нам же приходится са- 
мим крутиться. 

Музыкальный проигрыватель - 
Ьеер. Установить его можно ли- 
бо посредством графической 
утилиты обновления, либо через 
уши (аналоіичные примеры мы 
уже рассматривали выше). Про - 
грамма несколько напоминает 
хгптз, но заморочек с ней на- 
много меньше. Качество же зву- 
ка, само собой, абсолютно оди - 
наковое. 

Кинофильмы всех возмож 
ных форматов я смотрю при 
помощи "чистого" Хіпе. Тоіет, 
конечно, ничем не хуже, но мне 

не очень нравится его интер- 
фейс. Субъективно, конечно, но 
ведь система предназначена 

только для меня и ни для ког о 
больше. Чтобы установить про- 
грамму. наберите в консоли уит 


-у ІпзТаІІ Х 1 П 0 хіпс-ІІЬо 
хіпс-зкіпз. Всо ото удооольст 
Бие потянет на восемь мегабайт, 
что я считаю вполне разумным 
для хорошего универсального 
приложения. 

Браузер - ПгеФх. Хоія бы по- 
тому. что он уже есть и от добра 
добра не ищут. Правда, придется 
удели іь какое-то время установке 
новой темы и расширений. Но ес 
ли точно знаешь, что именно 
нужно, укладываешься в несколь- 
ко минут. 

I Іочтовый клиент - ЬѵоіЩіоп. 
Опять же, по причине іоіо, чіо 
лучшее - враг хорошего. Ну и 

интернет-пейджер (Заіт. Вполне 
приличная и удобная программа. 
Для работы с текстами - Ореп- 
0№се.огд и АЬіѴѴогС. Первый - 
для сложных документов, вто- 
рой - для чего-нибудь полегче и 

попроще. 

В общем, с софтом заморо- 
чек не должно быть никаких. 

Разве что, необходимы неболь- 
шие телодвижения, которые не- 
избежны в любом случае. Поль- 
зователю ѴѴіпЦоѵѵБ, кстати, тоже 

не все преподносят на блюдечке 
с голубой каемочкой. 

Не так страшен черт 

Все чаще на форумах, посвя- 
щенных системе Ыпих, встреча- 
ются однотипные и весьма Тлу- 
бокомысленные" ответы на сугубо 
технические вопросы. Например, 
итересуегоя пшіьзогтаіель, как 
установить драйвер ПѴЮІА в сис- 
теме Еебога 5. На что ему тут же 
сообщают: Ребога есть Ребога, 
чтобы не было проблем, надо ста- 
вить 51аскѵі/аге (ВеЫап, РгееВЗО, 
ѴѴтбо\лгз. 005. выкинуть компью- 
тер и так далее). 


На самом деле Рссіога ничуть 
не хуже и не лучше всех осталь- 
ных. Имея желание, можно лег- 
ко решить любые задачи. Прав- 
да. трафика придется потратить 
изрядно, но он постоянно деше- 
веет. Более тою, даже анлим 
ужо нс является экзотикой, до- 
ступной только избранным (в 
Москве, например, такие тари- 
фы чуть ли не у каждого пятого 
пользователя). 

Если же количество потрачен- 
ного трафика не играет для вас 
решающей роли, то Р'егіога 5 - 
нышухой выбор как для начи - 
нающего, так и для опытного 
пользователя ОС Ыпих. Унт 
снимет головную боль, иногда 
возникающую в процессе удов- 
летворения потребностей того 
или иного пакета. А это весьма и 
весьма важно, так как здоровье 
не купишь. 

Работоспособный и функцио- 
нальный домашний десктоп со- 
берется с его помощью за не- 
сколько часов. Даже с Ѵ\Лпбо\ѵз 
иногда приходится возиться 
допьяге. А Г5 ситуации с ѴРМ 

разработчики нисколько не ви- 
новаты. Они просто не знают, 
что в одной далекой стране 
иногда гвозди забивают отверт- 
кой, а глурупы закручивают пы- 
лесосом. 

Впрочем, один аспект систе- 
мы я так и не затронул. Нетрудно 
догадаться, что речь идет об иг- 
рах. Хо!Н, ш мне кажешя, на- 
стройка и конфигурирование 
Ыпих - это само по себе очень 
увлекательно. Как говорится, кто 
в армии служил, тот в цирке не 
смеется. 

Сергей Голубев 

ьогдеу.доІиЬеѵѲдппаіІ.сопгі 
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Два девайоа - 
две проблемы 

Помогите, пожалуйста, ра 
забраться в такой трагико- 
мичной ситуации. Купил в ноябре 
цисрровик Несат40М, все было 
хорошо, и сын ждал в подарок на 
Новый год карту памяти к фото- 
аппарату. Но 30 декабря мои кол- 
леги вернули мне в руки этот де- 
вайс с потертым уголком и в сту- 
поре: камера не откликалась на 
нажатие кнопок и демонстрирова- 
ла полносѣю белый экран. Когда 
батарейки сели, аппарат втянул 
объектив и уснул уже в положе- 
нии Ъыкл . ". Я в трансе: сервис 
закрыт до середины января, а да- 
рить сыну карту памяти без фо- 
тоаппарата - издевательство. Бегу 
в "Евросеть ", где покупал цифро- 
вик, и беру в кредит (в другом, 
правда, салоне этой торговой се- 
ти) йесатбОМ. 20 января сдаю 
Несат40М в сервис на эксперти- 
зу. Приемщица записывает в до- 
кументе о приемке (вот не по- 
мню, как точно он назывался): 
“Незначительная царапина, не 
смыкаются шторки объектива" - 
и выдает мне на руки приходную 
накладную. Справляюсь через 
месяц - сообщают, что аппарат 
отправлен в сервис Екатеринбур- 
га. Прошло еще два месяца - от- 
вета нет. К этому времени забо- 
левает ЙесатбОМ: автофокус при 
среднем или низком освещении 
уходит в подобие режима “макро" 
и успокаивается (но на улице ра- 
ботает нормально). 

Идти бы в сервис за заключением 
о неисправности для возврата де 
нет (тут-то уж явно гарантийный 
случай), но так при двух фотоап- 
паратах остаешься без обоих на 
весь срок экспертизы. Предостав- 
ление замены на этот период в СЦ 
не предусмотрено - спрашивал 
еще Б первый раз. 

Меня интересует, могут ли в СЦ 
без уведомления владельца про- 
извести платный ремонт техники? 

Сколько фотоаппарат может там 
находиться, если сроки не были 
указаны? Хотелось бы вообще 
избавиться от обеих камер и ку- 


пить Сапоп в фирме с нормаль- 
ным сервисом... Подскажите 
наилучпшй апгпритм действий в 
этой сиіуации. 

Провести платный ремонт 

без уведомлений работники 
сервиса не могут. Если случай 
признается негарантийным, как 
правило, составляется заключе- 
ние и это доводится до сведения 
потребителя. После этого реша 
ется вопрос о платном устране- 
нии неполадок. 

Предоставление временной за- 
мены на период экспертизы в 
ЗоЗПП не предусмотрено. Одна- 
ко если решите сдать второй ап- 
парат в ремонт, не забывайте об 
обязанности СЦ {или продавца в 
зависимости от ситуации; см. 
пункт 2 статьи 20 ЗоЗПП) предос- 
тавлять замену на период устра- 
нения недостатка (отсутствие под- 
менного фонда не является осно- 
ванием для отказа клиенту). В 
случае невыполнения этой обя- 
занности в трехдневный срок со 
дня получения письменного по- 
желания потребителя последний 
может требовать (в том числе в 
судебном порядке) выплаты неус- 
тойки в размере одного процента 
от цены товара за каждый день 
просрочки (пункт 1 статьи 23 
ЗоЗПП). 

В отношении вашего второго во- 
проса отмечу следующее: если в 
документе о приеме товара в СЦ 
сроки ремонта не оговорены, ос- 
нований для претензий к ремонт- 
никам нет. Они лишь обязаны 
ликвидировать неисправность в 
минимальный срок, объективно 
необходимый для устранения та- 
кого рода неполадок. Повлиять 
на затянувшийся ремонт можно 
только в судебном порядке. По- 
этому, если решите сдать в СЦ 
вторую камеру, проследите, что- 
бы в квитанции указывались кон- 
кретные сроки. Согласно пункту 
1 статьи 20 ЗоЗПП, вы вправе на 
этом настаивать. 

Следует также заметить, что если 
вы потребуете возврата денег за 
второй аппарат (на основании аб- 
заца Б пункта 1 статьи 18 ЗоЗПП), 




гЗКП^І 
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период экспертизы не должен 
превышать 10 дней (Приказ МАП 
от 20.05.1998 #160, статья 22 
ЗоЗПП). 


диверсанты из 



I іг У меня такая проблема: в 
фотоаппарате задвинулся 
вовнутрь (примерно на 2-3 мм) 
разъем тіпі-изв. Камера полно- 
стью работала, однако скачать 
фотографии не получалось - не 
хватало длины разъема интер- 
фейсного кабеля. И бегать к дру- 
зьям с кардридером надоело. От- 
нес я камеру в фирменный сер- 
висный центр изготовителя. Ре- 
бята все важные сидят, сертифи- 
катами обвешанные. Я все объяс- 
нил, показал. Проходит полтора 
месяца, срок ремонта истекает (я 
к ним ходил тю два раза в неде 
лю, так как работаю рядом), и 
мне говорят: "А он у тебя вообще 
не работает! Там внутри все пе- 
реломано - каша, в общем. И ре- 
монт обойдется как минимум в 
стоимость новой камеры!" Я тог- 
да не стал ругаться (не было вре- 
мени и желания), пришел еще 
через пару дней. У меня спраши- 
вают: “А что бы ты хотел? У тебя 
там все держалось і илька на 
корпусе, а как мы разобрали - 


сразу отлетели все дорожки, все 
перекосило". И получается, что 
это я сам его сломал и на свой 
страх и риск понес в мастерскую. 
Хотя камера отлично работала, я 
им все это показывал. Разъем 
тіпі-изв тоже работал, но я бо- 
ялся его сломать окончательно, 
поэтому не пользовался им. Есть 
десяток свидетелей того, что ка- 
мера была исправна, есть кадры, 
которые сняты буквально перед 
сдачей Б ремонт. 

Как доказать, что это они ее сло- 
мали? В один из моих приходов 
я попросил приемщика показать 
камеру и увидел, что разъем-то 
туда вдавлен уже конкретно (ви- 
димо, проверяли и испортили 
окончательно). 

. 'ѵі Подготовьте исковое заяв- 
у : ление, в нем подробно опи- 
шите произошедшее и потребуйте 
от магазина в связи с нарушени- 
ем сервисным центром сроков 
ремонта вернуть уплаченную 
сумму (пункт 2 статьи 23, абзац 6 
пункта 1 статьи 18 ЗоЗПП). При 
передаче камеры в ремонт вам 
должны были вьщать квитанцию 
с описанием неисправности (что 
вы жалуетесь именно на поломку 
иЗБ). Приложите ее к заявлению. 
Обязательно сошлитесь на свиде- 
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тйлйй (укяяяв их ФИО, адрйла и 
телефоны) и обеспечьте их явку 
на оудсбиос зассдамио. Оли 
должны ііодікердиіь райатоспо- 
собность камеры с нѳислравным 
портом. В конечном итоге все бу- 
дет зависеть от вашем убедитель- 
ности на суде. 

Лишняя \Л/ІП(І0Ш$ 

у моего приятеля случилась 

. неприятность: из машины 
украли ноутбук, привезенный им 
из-за границы. Так как компьютер 
{іужен ему для работы, он решил 
срочно купить новый лэптоп и 
пригласил меня для консультации. 
Мы поехали в один из магазинов 
известной торговой сети и выбра- 
ли ноутбук с подходящими пара- 
метрами. Собрались іюкупж, но 
оказалось, что все ПК в этой фир- 
ме продаются с предустановлен- 
ной ѴІ/іпбот ХР, то есть придется 
платить за это ПО. которое нам не 
нужно, потому как в данном слу- 
чае у покупателя есть приобретен- 
ная им за $140 такая же версия 
Шпбош, предназначенная для 
предыдущего ноутбука. В той 
стране, где он его покупал, запре - 
щено продавать компьютер с опе- 
рационной системой, если она по- 
купателю не нужна. 

Продавец отказался продать нам 
иоуіОук без Шібоѵѵь с соогиот 
ствующим снижением цены, мо- 
тивируя это тем, что ПО входит в 
стандартную комплектацию и без 
него они компьютеры не прода- 
ют. Мой приятель долго спорил с 
продавцом, оставил соответству- 
ющее "пожелание " в книге жалоб, 
и мы ушли, так и не купив то, что 
хотели. 

В итоге мой знакомый решил по - 
терпеть и купить ноутбук за гра- 
ницей: он принципиально не хо- 
чет платить два раза за одно и то 

же программное обеспечение. 

Это частный случай. 

Вправе ли магазины вынуждать 
покупателя платить за ПО МІсго- 
зоб, если оно покупателю не нуж- 
но? Во-первых, у него уже может 
быть купленная ранее версия, а 
во-вторых, сейчас очень много 
бесплатных операционных систем 
семейства ІІпіх. А ведь цена ком- 
пьютера из-за установленной на 
него \/Ѵіпбот увеличивается как 
минимум на $100. 

“ Предустановленная ОС - 

' это. ш правило, не прихоть 

продавца, а предписание произ- 
водителя. Большинство компаний 
заинтересовано в том, чтобы их 
ноутбуки продавались полностью 

готовыми к работе и не требовали 


пт потребителя дополнительных 
манипуляции с установкой и на- 
стройкой системы, При этом даже 
в линейке моделей крупных брен- 
дов, представленных в нашей 
стране (ОеІІ, Гиііізи Зіетеііз, НР, 

|\1ЕС, Затзилд), легко можно най- 
ти экземпляры без предустанов- 
ленной ОС. Попытка продавца на- 
вязать лицензионную ѴѴіпсіош к 
такому лэптопу будет считаться 
незаконной (пункт 2 статьи 1 6 
ЗоЗПП). В случаях, когда система 
устанавливается производителем, 
основания для претензий нет. Вы 
просто соглашаетесь или не со- 
глашаетесь покупать товар в такой 
комплектации. 

Угроза саботажа 

- Бот нежданно-негаданно 
попал в ситуацию: умерла 
дорогая цифровая фотокамера 
N^коп. Хорошо, что на руках у ме- 
ня оказалась европейская гаран- 
тия. Предварительный телефон- 
ный разговор с представителями 
сервисного центра указывает на 
возможность возникновения 
проблем, так как я не желаю чи- 
нить аппарат, а хочу просто сдать 
его с возвратом денег. Больше 
всего меня напрягает то, что в са- 
мом СЦ могут что-нибудь нехоро- 
шее сделать с камерой, а позже 
заявить, что так и было. 

Суть проблемы: со штатным акку- 
мулятором камера не включается 
вообще. Сам я ремонтник (почи- 
няю оргтехнику) и могу отличить 
дохлую батарейку от живой (на- 
пряжение дез нагрузки, напряже- 
ние под ногшнальной нагрузкой, 
ток разряда и т. п.). И, являясь 
технарем, запросто могу предпо - 
ложить вариант ”лох пользова- ■ 
тель". Например, обвинение в ис- 
пользовании нестандартного БП 
для питания камеры от сети. Не- 
важно, что я не подключал камеру 
ни с родным БП, ни с чужим - в 
сервисе через стандартный ште- 
кер подадут высоковольтный раз - 
ряд в цепь питания камеры, так, 
чтобы все внутри сдохло без шу- 
ма и пыли. А ведь такое возмож- 
но! У меня 90% горелой электро- 
ники в принтерах и копирах с му- 
жественно выжившими предохра- 
нителями. 

Аппарат покупал в Ѵлди", с их га- 
рантийщиками сталкивался не раз, 
и алиби у них железобетонное: ес 
ли гарантия фирменная, пожалуй- 
те в фирменный СЦ. 

■ : Практика показывает, что 
. : потребителем действитель- 
но иногда подобным способом 
выставляют виноватыми. Альтер- 


натива такай ‘диагностике" в 
фирменном сервисе - проведе- 
ние іісзаоисимой окспортизы за 
СБОЙ счет с последующим взыс- 
канием расходов с продавца (ес 
ли неисправность возникла не по 
вашей вине), (сложно даже по- 
пробовать провести платную экс- 
пертизу в одном из авторизован- 
ных СЦ (конечно, если такая ус- 
луга у них предусмотрена). 

Что касается позиции магазина, 
то. согласно пункту 1 статьи 18 
ЗоЗПП, он обязан рассмотреть 
ваше требование о возврате де- 
нег и при наличии заключения 
независимой экспертизы вернуть 
уплаченную вами сумму в тече- 
ние 10 дней. 

Независимая экспертиза 

V меня вопрос не совсем 

компьютерный, но вполне 
юридический. Недавно я купила 
маме новый мобильный теле- 
фон 5/етел.9 АХ72. И все было 
хорошо, пока мама была в Мос- 
кве. Но потом она уехала на да- 
чу. Надо сказать, что у нас на 
даче мобильные телефоны ра- 
ботают достаточно плохо, так 
как мы находимся далековато от 
передатчика, да и рельеф мест- 
ности неудачный. Однако они 
все-таки работают, только иног- 
да бывают перебои. А мамин 
новый телефон, наоборот, иног- 
да работает, причем крайне 
редко. В подавляющем боль- 
шинстве случаев при попытке 
позвонить он соединяется, сни- 
мает деньги и тут же выпадает 
из зоны действия сети. Хотелось 
бы вернуть телефон продавцу и 
забрать деньги, однако непонят- 
но, как это сделать. Дело в том, 
что я не могу предъявить про - 
давцу неработающий телефон, 
поскольку в Москве он работает. 
Не посылать же его (продавца) 
на да чу! Если можно, подска- 
жите, как я могу решить свою 
проблему? 

■ Посылать куда -либо про- 

• давца, конечно же, не сле- 
дует. А вот отправить телефон 
на независимую экспертизу, по 
всей видимости, придется. Спе- 
циалистам необходимо прове- 
рить соответствие указанной в 
спецификациях моідности излу- 
чения антенны аппараіа реаль- 
ным показателям. В случае рас- 
хождения в данных вы сможете 
потребовать от продавца воз- 
врата уплаченной суммы и воз- 
мещения расходов на экспертизу 
(абзацы 6, 7 пункта 1 статьи 18 
ЗоЗПП). 


Хождение по мукам 

Когда я покупала ноутбук, в 
: магазине мне не дали чека, 
но оформили гарантию, как ока- 
залось впоследствии, от другой 
фирмы. Ноутбук сломжя через 
четыре месяца, и пришлось его 
нести в фирменный сервисный 
центр. Там его изучали почти два 
месяца. Заявленный срок ремонта 
у них - 20 рабочих дней. Если за- 
пасная часть отсутствует на скла- 
де, то ремонт осуществляется в 
течение 10 рабочих дней с момен- 
та поступления детали. А мне во 
обще отказали в ремонте, так как 
не могут получить деталь от своих 
поставщиков. Предложили только 
выдать техническое заключение на 
обмен ноутбука у продавца. Фир - 
мы, продавшей ноутбук, уже не 
существует. Поэтому в сервисе за ■ 
явили, что готовы рассмотреть 
возможность возвращения моего 
неисправного ноутбука или заме- 
ны его на новый, о чем попросили 
написать заявление. Свое решение 
обещали сообщить, но звонка так 
и не последовало. 

Посоветуйте, тюжалуйста, что 
можно предпринять в такой ситуа- 
ции, чтобы отремонтировать ноут- 
бук или заменить его новым? А 
также возможно ли получить ком- 
ттенсацию от сервисного центра за 
то, что продержали устройство в 
течение двух месяцев? 

Вам следует позвонить в 
. сервис-центр и узнать, на 
какой стадии рассмотрения нахо- 
дится ваше заявление. Помните, 
что, согласно п. 2, 3 статьи 18 
ЗоЗПП, вы вправе требовать от СЦ 
замены ноутбука новым. Такое 
требование должно быть удовлет- 
ворено не позднее, чем через ме- 
сяц со дня предъявления (пункт 1 
статьи 21 ЗоЗПП). А за нарушение 
сроков начинает начисляться не- 
устойка в размере 1% от стоимо- 
сти товара за каждый день про- 
срочки (пункт 1 статьи 23 ЗоЗПП). 
Если ремонтники не скажут вам 
ничего вразумительною, составь- 
те претензию в двух экземплярах 
и передайте ее руководству СЦ. 
Один экземпляр с датой, подпи- 
сью и печатью останется у вас. 
Если по истечении месяца проб- 
лема не будет решена, обращай - 
тесь в суд по месту жительства. 
Получить компенсацию за столь 
длительное нахождение ноутбука 
в ремонте не удастся, так как при 
его передаче в СЦ не были ого- 
ворены конкретные сроки устра 
нения неисправности, г 

Олег Павлов 

раѵіоѵ@ѵепе1;о.ги 
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Про важную громкость 
и старого друга 


Вопрос без ответа 

Прочитал вашу статью “Шіп- 

(І0Ш8 2000 сгасА" - замеча- 
тельно! Обращаюсь к вам с лич- 
ной просьбой. Мой старый друг 
ІЫпкРаО 380X0 умирает на полке: 
не могу вскрыть НО РаззшогО, ус- 
тановленный по глупости. Пробо- 
вал многое, но серьезные лабора- 
тории либо не занимаются фир- 
менными жесі КИМИ дисками ІВМ, 
либо просят $а расшифровку па- 
роля от $100 (и пересылка за мо- 
ре денег стоит). 

Друзья давно советуют разбить 
хард (5, 1 Гбайт) об стену и ку- 
пи іь новый, но мне не хочеіси 


расставаться с другом! Проблема 
еще и в том, что новый винт мо- 
жет заблокироваться при уста- 
новке, поскольку проводились 
многочисленные манипуляции с 
батарейкой СМ 03. Пожалуйста, 
посоветуйте инструмент (софт, 
железо) для разблокировки моей 
машины! Буду очень признате- 
лен за любую информацию по 
этому вопросу. 

Лучшее решение - действи- 
... тельно поставить другой 
вимт, тем более что 5,1 Гбайт - 
это просто слезы. Мне неизвестны 
программы, позволяющие в до- 
машних условиях вскрьшаіь за- 


щиту НОО. Единственное, что, на 
мой взгляд, можно сделаіь, - 
это обратиться в сервис-центр 
ІВМ. Уважаемые читатели! А вы 
как считаете? Пишите! 

Нужный значок 

■■ •= Не подскажете, где в рсест- 
: ре ХР стоит "Показывать 
значок сетевого подключения" 
(рядом с часами) ? При загрузке 
он отсутствует, а появляется при 
нажатии на "Свойства сетевых 
подключений". Твиканье "Быст- 
рого запуска" не помогает: после 
ребута все как прежде. Замучил- 
ся, сил моих нет. 


Показ значка сетевого под- 
ключения в трее включает- 
ся примерно так: 
ІІКІУ_10САІ_МАСІІІМ[ЛЗУЗ 1 1М\ 

Сіі г гепТСопТ "ОІЗвТХСопТ го1\ 

НеУиогк\{4036Е972-Е325-11СЕ- 

ВРС1-080020:і0310}\{9Г7Е6?.6В- 

Е996-4АЗВ-АСАР-65301С606С90}\ 

СогіпесГіоп, 

"ЗІ-іо^чІсоп"^сі\^огР:00000[]01. 
Разумеется, идентификатор сете- 
вого адаптера в вашем случае 
будет другой, каждой сетевой 
карте в этой ветке соответствует 
свой раздел. Проверьте, какие в 
вашей учетной записи права до- 
ступа на запись в этот раздел. 
Попробуйте задать данный пара- 
метр вручную. 

Перемещение 

"Избранного" 

А как перенести "Избранное" 

■ из РШох в Іпіегпеі Ехріогѳг? 

; Попробуйте программу 
: Гігеіохіо ІЕ7 (\л/іпсіошсосі“ 
іпдхот/Ыодз/Ыаке/агсІііѵе/ 
2006/07/25/Сопѵегі-уйиМігеІох- 
ІаѵогіІез-апсі-ІеесІБ-іпІо-ІЕУ- 
\л/і11і-„2200„РігеІох-То-1Е7_2200_, 
аврх): она предельно проста и 
идеально подходит для вашей 

задачи. 

Саморазгон возможен? 

Имеется: мать Рохсопп 
НГ4К8МС-ЕН8, камень 
АФІоп 3200+ (Ѵепісе), мозги 2 х 
256 Мбайт (ООП, РС3200, Зат- 
зипд), Зрагк!е беГогее 6600 
(128 Мбайт), Зеадаіе ЗАТА т 
(256 Мбайт), ІпШп (300 Вт). Ус- 
тановлены свежие драйверы и 
ВЮЗ материнской платы. Систе- 
ма - \Л/іпбот 2003 Зегѵег 5Р1 
(Низ), ѴІ/іпбот ХР ЗР2 (Нив), 
Ѵі/Шот 2003 Зегѵег х64 5Р1 
(Ьпд). Где-то я прочитал, что ес- 
ли в параметрах электропитания 
(“Пуск" > “Панель управления" > 
“Электропитание") выбрать про- 
филь "Портативная" или "Диспет- 
чер энергосбережения", то И//п- 
бот будет самостоятельно из- 
менять множитель и напряжение 




1 


Несправедливая активация 

, Несколько проапгрейдил свой ноутбук. Зв - 

" ■ менил жесткий диск более емким и обнару- 
жил неприятный сюрприз: лицензионный 077/се ХР 
снова захиіел акіинирѵваіься. Видимо, наложи- 
лись друг на друга несколько факторов: кроме за- 
мены диска, до тот было несколько ремонтов, в 
ходе которых мне по гарантии заменили материн- 
скую плату и дисплей, а потом я еще и апгрейдил 
от ический привод... ѴѴІпсІоѵѵь ХР, ксюіи, иеиіеіе- 
ла... Іак иоі. Хоче; акіивироваіьси .-іаново - фиі с 
ним. в мастере активации указываю "Далее ", он 
запускает ѴѴ/пс/оѵѵз ІпзіаІІеі, юі просиі диск сдии- 
риОушним (несколько дней ею искал, блин), нро- 
падает, снова запускается, опять пропадает - и все! 

Никакой акіинации не проис ходи іі Даже н инеі, 
похоже, не успевает залезть... Что делать, не знаю... 

Возможно, .это как-то связано с тем, чю я чистил 
систему: 077/се в результате даже не удаляется и 
не переустанавливается... 

■: Очевидно, вам вгр-таки надо переугтано' 

вить 077ісе ХР. Если вы чистили систему, то, 
скорее всего, удалили пакеты, сохраняемые на 
диск ѴѴіпсіотз ІПБІаІІег и впоследствии используе- 
мые им для удаления и переустановки програм- 
мы. Теперь стандартным способом деинсталлиро- 
вать 077ісе не получится, нс мохно поставить его 
заново. Достаточно наити в реестре сделанную 
ѴѴіпсіо\л/5 Іп^ТаІІег запись о том, что такая програм- 
ма установлена, и прибить ее. В результате ѴѴІп- 
СІОѴѴ5 Іп5І:аІ[ег будет думать, что ОІРсе вы еще не 

инсталлировали, и даст его поставить повторно 
(юлько в 10Й же кимі ілек! ации и в іу же панку). 

Запись об установленной программе следует ис- 
кать в разделе реестра НКЕѴ..І_ОСАІ_МАСНІМЕ\ 




’ ЙЙЛЛ (ІЯЙЛЯ ш йіірояг 

№>чтгнА т " У? 

О Я Еь 

' іе л ^ Сіааж-кт ^ 

, ІЛ - ; , - ■ Ш Щ ^ 


адий. и і^рнаршіл непіРНЕітіадй пиценэ^сінмыл ОПі^еХР 

МП а штш и 

ікдашчіпп .. Хочет €^н 

цшд, ^Гійні I ^ I НИ+- I 

ііц ]КГГйОай7 ЗііЛіеЗТЬ 

- с й цні^іиГі систему - С 
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ЗОЕ I ѴіАКЕ.\01а55ез\ІЛ5 1 аііеі \Р: ибис! ь. Для 
ОтДее ХР это НКЕУ^10СЛЕ_ЙАСНІНЕ\30Е I ШРЕ\ 
С1а5зез\ІП5Та11е’'\Ргос1пс7з\91401 1190006391 1 
С8ЕРОООГ}4038389С. Убейте данный раздел. Затем 
снова установите 077ісе. Далее можете либо 
еще раз удалить его (гзо идее, он должен уда- 
литься) и затем чуть более корректно переуста- 
новить, либо сразу обновиіь, установив все по- 
следние хотфиксы: каких-либо серьезных проб- 
лем это не должно вызвать. Для обновления до- 
статочно заити на МіегозоЙ УрсІаГе: сайт сам по- 
кажет вам, какие патчи надо переставить. Ско- 
рее всего, это будет последний сервис-пак и по- 
следующие хотфиксы. Если какой-то хотфикс не 
захочет ставиться через МіегозоМ: УрбаЕе, ска- 
чайте его вручную и запустите локально. После 
этого О'ГГісе должен нормально активироваться, 
либо он окажется у вас активированным даже 
раньше, сразу после переустановки. 
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нй !іі)ОЦ(іШ)ріі и .шмші/іосш о г 

телуд/ей загрузки процессора. 

Это ѵтосртсііис верно только 

дин ШііІІШК {к$? шкЩ, 
но вот ШЫоѵ/5 ХР не умеет регу- 
лировать эти параметры (множи- 
тель и ііапряжоііио іш процессоре 
выставлены по максимуму). Во 
прос: как заставить ѴІ/Ыот ХР 
без вспомогательных программ 
изменять множитель и напряже- 
ние на процессоре? 

Р. 8. Вое три опорациоііки ли 
цензиоиные. После установки 
Шпсіот инсталлировались 
драйверы материнской платы, 
затем - драйверы видеокарты, 
а также утилита мониторинга 
Еѵегѳвт Ноте 2.20. 

Р. Р. 8. Чтобы удостовериться в 
там, что дело в \/\/іпОот ХР, я 
провел такой эксперимент: мате- 
ринскую плату заменил на М5І 
Я3480М2-ІІ, процессор - на 
Зетршп 3000+ (Ѵиик:и~ ІР8), ии- 
деокарту убрал, задействовал 
встроенное видео. Стало ощо ии 
трѳеиве: с ВЮЗ версии 3. 5 опв- 
рационки вели себя так же, как и 
в случав с Рохсопп; с версией 3.8 
в режиг^е энергосбережения ѴѴіп- 
бот ХР загружалась с мини ^ 
мальными множителем и напря- 
жением на процессоре, в режиме 
отключенного энергосбережения 
(профиль "Домашний і пагтголь 
ныіГ) выставляла максимальные 

значения; с версией 3.3 множи- 
тель И напряжение на процессоре 
были минимальными в любом 
режиме. А вот обе версии ѴУіп 

бпѵік 2003 никак не тиреаіироиа- 
ли на смену 8108: во всех трек 
случаях им удаеалось изменять 
эти два параметра. 

Гм... Тут, похоже, надо 

собирать коллоквиум о 
участием ведущих железной и 
софтовой іехііодднржки. На- 
сколько я понял (если что, не 
пинайте сильно ногами, железо 
совсем не мой прифиль), вы 
имеете в виду технологию СооІ- 
п Оиіеі. В общем случае для ее 
полноценного функционирова- 
ния нужно соблюсти ряд усло- 
вий: требуется поддержка со 
стороны железа (материнской 
платы и процессора), поддержка 
со стороны ВІ05, поддержка со 
стороны драйверов операцион- 
ном системы. Соответственно, 
решение проблемы, на мой 
взіляд, шлючается в обновле- 
нии 0103 и драйьеров. Заіляни- 
ін еще раз на оат производите- 
ля материнки. посмотрите, не 

появились ли там апдейты. За- 
пустите ѴѴіпсІоѵѵз УрсІаЩ, Воз - 
можно, в Міегозой довели до 


Оаі:аРіІе 

напоиілнарм вам, что в кпнфрррнции на нашим - гплГ спгл- 
тХбіу.шІтнШІтіктті'ЛШЫЦ) - живет зверек "зоТі-модера- 
тор’, который ответит на все ваши самые сокровенные вопросы 
о системе. Рассчитывать на ответ также можно, отправив пись- 
мо I ю адрес ргаЫбт@ѵепеЩ,гл. 

Пожалуйста, учтите, что для техподдержки используется только 
зтот почтовый ящик, МО никак мс 


ума соотвотствующии драйвер. 
Если же нет, то, НУ1Н0, вряд ли 
что-то получится сделать. Разве 
что прибегмуіь к сіоронним 
утилитам (например. Сгузіаі- 
СРиій: ср/5Таітагк,іпТо). вообще, 

советую вам почитать одну ста- 
тейку: реоріе.оѵегсіоскегз.ги/ 
хКУ!ог/гесогс114. В ней довольно 
подробно рассматривается ра- 
бота Сооі п Оиіѳг. надеюсь, эта 
информация даст вам пищу для 

[)а:шыіііинний Разберетесь - 
напишите нам, и мы донесем 
столь ценный опыт до свсдсмия 
страждущих. 

НеЬооІ от Ехріогег 

На моем ПК появился глюк. 
КОТОРЫЙ меня выводит из 
себя, хотя ему только один день. 
Мой хард разбит на ра.іделы Ня 

диск Ь забрасываю только фото- 
графии, закачиваю музыку и 

фипимы из сети и иніернета. И 


вдруг на тебе! При открытии дис 
ка Е Ехріогег обнаруживает 
ошибку и делает мини-ребут (пе- 
ри:іні ружается Ехріиіиі). Есіь 
возможность открывать файлы 
непосредственно из программ, но 
ведь это не дело. Система - ШІп- 
бот ХР 8Р2, стоит последний 
От. ѴУеЬ, Оифозі ЕігетІІ тоже по- 
следний. Сделал проверку жест- 
кого диска, даже дофрагмепта 
циіо, программой ЯедОооіог ис 
правил все ошибке я реестре, а 

глюк остался. Как с этим спра- 
виться? Подскажите, пожалуйста. 
Наверняка можно обойтись оез 
переустановки системы. 

Дли начала аапусі и іе 
.. тзсопі'ід.ехе и отключите 
все Б автозагрузке. Г люк исчез? 

Значит, причина сбоя в одной 

из іірпі|іамм, :іамуг:каклцихсн 
при старте системы. В против- 
ном случае просканируйте ОС 
утилитами $руРоі и Ай ашге. 


Возможно, дело в зруиаге. Не 
помогло? Тогда читайте статью 
па странице аГп-ѵіблоус.гіагосГ. 
гп/ІЦгпі/агГісів.'і/«т,'іііхр_бе1асІіоп., 
оГ,Іа)Щгез_саіі5еб.Г!Гт и ищите 
виновника сбоя по описанной в 
отом материале методике. 

Восстановление ВѴО 

Подскажите программу. 

которая позволяет восста- 
новить или сохранить на виііче 
стер содержимое О ѴО диска, 
который был стерт в быстром 
режирли. 

В одном из недавних 110 
.. меров ОРдгасІе ВресіаІ 
(#6 за 2006 год) данная проблема 
была рассмотрена подробнейшим 
образом. Как выяснилось, с по- 
мощью одной программы восста- 
новить информацию, к сожале- 
нию, нѳльзя, хотя многие разра- 
ботчики ПО заявляют, что их 
софт способен вернуть к жизни 
отформатированные быстрым 
способом диски. Так что без до- 
вольно хитрых манипуляций в 
шепнадцаіеричном редакторе нд 
обойтись. I Іо впсстанпріить ин- 
формацию можно! И при нйобхп- 

димости, воспользовавшись на 
шей статьей, вы в этом процессе 
разберетесь. . 

Сергей Трошин 

5І:пѵісІпоус@ппаіІ.гц 


Важность громкости 

. я рибшии^ ядмииш.і(иіпром в рікюрзпѳ, у 

I іас там стоит комп, и но нем куча музыки, 
распиханной по альбомам, но каждый из них имс 
ет свой уровень громкости, и при переходе из од 
нот альбома в другой из-за рэзрпщы в этих самых 
уровнях громкоаи один файл ряожет кричать, а 
другой - шептать. I Іробовал Ьоипб Тотде 8. 0, но 
там нужно менять параметры каждого файла по 
отдельности. Подскажи іе, или.і, какой-нибудь ре - 
дактор, в котором можно работать с массивом 
файлов, либо ріроигрыватель с аотоподаройкой. 
Буду признателаі і. 

Такие вопросы периодически задают на 

популярных интернет-форумах по софту. 
Обычно народ советует несколько программ. В 
частноаи, ппрЗТгіт РЙО (тттршт.сот), поми- 
мо нормализации, делает еще много чего, ска 
жом, может удалять тишину з начале и конце 
файла, к тому же работает быстро и без переко- 
дирования файла. МРЗСаш (трЗдаІл.зоигсеГогде. 
пеГ) нормализует МРЗ (есть и поддержка ААС, 
все неооходимоѳ найдете на том же сайте) также 
напрямую, без дополнительного перекодирова- 
ния л \Л/АѴ. а потому преобразование осуществ- 
ляется без потери качества. ѴѴаѵеСЬаіп (тетЬегз. 
Ьоте.п!/У/.зреек/шѵедаіл.1Дт) подходит для норма- 
лизации ѴѴАѴ-файлов, если таковые тоже при- 


















-■ ч іГ - р ^ ^1 

-II 


■ ►‘Л'ЩУ'Ус 

■ 

ТУХ'!'’?*} 

■у'?--* 

СИ 




11 . ; о • I. 

' : •Тлит» Ряѵа * . лр-Че^л’.-Чі і і 

■4-гг •, 

■ .-'тгрзііі 

■ Г^,-іЫ-*-І?с-і^ 4-* а і 3 '-Іг 

■ Ѵл Щ З; '^"'4 

■ ■ л-4} . с-х ііяз Уі 

■ : ' ^ Й-.Н [ "'Н*: ■рѵ? 

' ТТК!?'* 

Ча Щ л ' 7Г5 гл?^> "-тХ? 

■ I уЧ а Р]^|. 5^-Т 'Тг-ге а л 

О- ? -^■ИгЦгі'- 1 рА 

і;д г 'Г чф'л- л 

. г 4^ .1 Л'! Ц ПІ «« 

< е Рі-В- л с’!' Ііч.г'4 

Ча < ’Е^ 

: - У-111 ^4Ѵ^ 


І’У] Гімі Й/-Л'р ■*гуѴ*^ 


} іт 

Т у . 

"Гі^трті А» 

- -Т ЕАі [уЗДЩГ-Ь 


И^.'ч-Уе. 


■Зг-ѵ Т-- ^-С !к>' 


' 1 ІЙ т -у 




сутствуют на вашем диске. Что до плееров, то об- 
роіиіе внимание на РооЬаг (ѵлт'ІооВагРООО.огд)- 
использование [аких ею опций и плагинов, как 
КерІауСаіп. Лсіѵалсеб Ыппіі:ег, Оулагліе^ Соппргр'^- 
50Г, позволит добиться необходимого результа- 
та. Полезный форум по чтому плееру - іогшл. 

й/еЬ801!Пб.Гц/)пбех,рЬр?5=бб1 325671 61 905е^Ь2іа74450Ь 

О6сОЬб&&ГюздЬріс=6О&5Г=О&р=4653і#0ПІіу4&5. Там вы 
найдете готовые сборки со всеми необходимы- 
ми плагинами. Тема очень интересная, и хочется 
узнать у наших читателей, что используют в та- 
ких ситуациях они. 


ЦРС-КЛОЕ #32 (2 Л) август 2006 43 




Редактор раздела; Николай Барсуков | Ь©ѵепе1о.ги 


Про ответственность 

за историю и книжки 



Уважаемый Ремо, дорогой 
Апгрейд. 

Я консерватор. Мне 30, и моя мо- 
лодосѣ прошла в эпоху станов- 
ления Интернета. Поэтому я на 
"ура" воспринял как те возможно- 
сти, которые представлял Интрер - 
нет тогда (е-мейл, ШШ, а также 
ІЯС и каналы новостей (хотя я им 
и не пользуюсь, но раз это есть, 
то кому-то это нужно). Одновре- 
менно я впитал те принципы сво- 
боды, которые тогда казались 
фундаментом всего Интернет-со- 
общества, а именно: 
*децентрализация 
^отсутствие цензуры 
*анонимность и равенство 
*сво6ода слова 
Короче, СВОБОДА 
С другой стороны, я вполен от- 
давал себе отчет о перспективах 
развития Инета в сторону основ- 
ного способа доставки инфор- 
мации на Земле. Поэтому я 
вполне нормально отнесся к та- 
ким явлениям, вызывавшим воз- 
мущение у "стариков", как ком- 
мерциализация Интернета (счи- 
тая это неизбежным следствием 
его развития) и ограничения Игі- 
ѵасу при общении на форумах и 
в блогах (тут государство вы- 
нуждено вмешиваться и выпол 
пять свои функции по стабили- 
зации общества). 

Но меня возмущаяѳт следующее. 
Зачем люди, сведующие в элек- 
тронных технологиях, продвига- 
ют те из них, которые наприямую 
нарушают указанные выше прин- 
ципы, даже при наличии альтер- 
нативы??? 

Например. ІСО и все другие мес- 
сенджеры построены по принци- 
пу обмена некодированиым тек 
стом. То есть, содержание пере- 
писки по определению доступно 
моему "сервис-провайдеру” Не 


помню, кто там владеет ІСО, но у 
Шіпбот Мевзепдег владелец 
МІСГ 080 Й, что не внушает мне 
никакого оптимизма, особено в 
свете того, что многие пользова- 
тели используют нелицензион- 
ную Винду. Соблазн-го какой! 
Встроить в очередную версию 
мессенджера средство, ілпионя- 
щее за системой - и все, можно 
идти собирать бабки со всех юз- 
вврей, установивших пиратскую 
Винду и оффис. 

То есть, налицо нарушение прии- 
цитш децентрализации - и отсюда 
сразу же риски для обычных поль- 
зователей. 

А что делать, спросят некоторые? 
06щаться-то надо??? 

Ответ, общайтесь по мылу, а для 
конфиденциальности ставьте РСР 
или любую другую софтину, ши- 
фрующую переписку. Мыло "хо- 
дит” в течение 5 минут. Не могу 


поверить, что это нереально мно- 
го - просто потому, что раньше 
почта ходила неделями, и ничего, 
общались как-то люди. Просто 
нужно в одном сообщении писать 
сразу о многом, и не возникает 
необходимости ждать каждой 
следующей реплики. Плюс, это 
дает время на обдумывание сооб- 
щений, и ведет уменьшению по- 
тока информации (нѳ секрет, что 
мы все перегружены!) 

Аналогично - блоги. НѴ НАФИГ 
ОНИ НУЖНЫ! Есть интернет-фо- 
румы (в старой терминологии, 
доски объявлений - ВВ). Чем та- 
ким принципиальным отличаются 
от них Блоги ? Только не надо про 
информирование о новых сооб- 
щениях и про прочие "свистки" - 
для меня это глубоко противно, 
так как нарушает основной прин- 
цип пользования Интернетом - 

рятсу. 


Потом, если тебе нужны свистки, 
ну да подпишись ты на рассыл- 
ку. Или вы хотите сказать, что 
блоги - это помесь ВВ и рассыл- 
ки? Ну на таких условиях я согла- 
сен, но нафиг тогда выдавать это 
за новое, нереально крутое явле- 
ние современной жизни??? Все 
равно ВВ по своей функциозль- 
ности позволяет обсудить те же 
темы лушче, проще и быстрее, 
чем блоги. Просто потому что 
текст в блогах (в традиционной 
форме) представлен целиком, а 
не деревом. А если деревом - это 
уже не блог, а форум (ВВ, доска, 
в общем, что хотите). Короче, ни- 
чего нового. Просто усовѳршест- 
вованные доски. 

Примеры - формумы при ново- 
стных сайтах, на которых суще 
ствуют реальные сообщества. 
Любое сообо^ение на важную 
тему получит от 20 до 100 ком- 
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н гвчнні/ш черных же 

2 3 часов. 

Короче говоря, полная аналогия 
аіири и пш, чіи всін коммуитв- 
тор и чем он отличается от смарт- 
фона. Неііоіорыѳ ішюі уівер- 
тать. что ничем (смайл) 

Аналогично по другим направ- 

лен ним. іюльзина іься 

зтои корявой ВИНДОЙ, когда ѳеть 
такие клевые оси, как Линукс 
или ВеОЗ? Г оворите, Вс08 уми- 
рает, и попьзииашлей у нее ма- 
ло, а софта - и того меньше? А 

кто в этом виноват? 

И считаю - во всех гадостях 
ВСЕГДА виноват тот. кто за них 
платит. I о есть! ЮЛЬЗиВА I Ы ІЬ. 

А настоящий приверженец духа 
старого иіггсрнста должен высту- 
пать за СВОБОДНЫЙ софт. И ва 
ша роль, как просветителей 
(можно сказать, как настоящих 
представителей интеллигенции), 
хотя бы довести эту философию 
до юнного поколения. Авось, 
кто-нибудь проникнется - тогда 
и у Ве08 пользователей добавит- 
ся, и Линукс еще больше потес- 
нит Винду. А ведь стоит занять 
хотя бы 30%-40% рынка - и да- 
лее процесс станет необратимым: 
все производители будут ставить 
на свои компы только Линукс 
(как бесплатную), под нее пойдут 
все игры (как они до сих ттор де - 
лаются в т. ч. для ѴУіпЗООО, кото- 
рая ІЮ архитектуре гщпстпнію 
отличается как от МВ, так и от 
ХР) и так далее. Короче, преиму- 
іі(ества бесплатной системы за- 
работают вовсю, стоит лишь ей 
только занять достойную долю 
пользователей. 

Удачи ваТі/і. И почаніе вспоминай- 
те тс принципы, которые рулили 
20 лет назад - авось, это изменит 
мир к лучшему. Ведь при движе- 
нии вперед нельзя забывать о 
корнях, о том, на чети іяы выросли 
и о ТОТИ, ДЛЯ ЧЕГО мы пришли в 
этот техноііаіік и ЧЕГО мы хотели 
в нем достичь. В конце концов, 
ведь это мы, ЮЗЕРЫ и ГЕЙМЕРЫ 
оплатили весь этот технический 
прогросс, и имеем моральное 
право решать, куда повернуть 
дальше телегу истории. 

Юрт Допгорукт 

Уважаемый Юрий, мое по- 
чтение! 

Человек существо слабое и 
подверженное порокам. Надежды 
на то. НТО хорошие люди нл впей 

Земле соберутся и в едином по- 
рыве наконец убьют есех плохих 
людей... то есть, просіиіе, сганут 
делать выбор осознанно и никак 
имане, совершенно неоправдан- 
ны. Это вам “форточки" кажутся 


неудачной ОС, а воі секрегарша, 
которая счастливо печатает слу- 
жебные записки е “Ворде" и ифа 
ет в "Пасьянс”, с вами не согла- 
сится. У нее все нормально, почти 
ничего не виснет, а если вдруг 
дпкуменіы, піправлннныв на [іе- 
чать, куда-то пропали, так ничего 
страшного, придет сисадмин м 
все наладит. 

Интернет мессенджеры - штука 
Б любом случае удобная, а что 
касается нарушения ргіѵасу во 
время их использования.., Ну, вы 

серьезно думаете, что у МіегозоД 
своих Д 0 Л не хватает, что она все 
бросиі и начнет за вами следи іь? 
Скорее, следует опасаться весе- 
лых админов вашего провайдера, 
которые, возможно, читают вашу 
переписку время от времени, 
долгими бессонными вечерами 
на дежурств. 

Я сам долгое время переживал по 
поводу того, что все мои дей- 
ствия Б Сети тем или иным обра- 
зом могут быть 01 слежены. Пере 
живал, переживал, а потом поду- 
мал: почему, собственна, я пере- 
живаю? Ничего противозаконного 
не делаю, стараюсь вести себя 
прилично, да пусть хоть обчита- 
юіея моими посланиями. Узнают 
зато, какие слова используют ре- 
дакторы, когда авторы сильно за- 
держивают тексты. 

Давайте предположим, у нас 

есть право решать, "куда повер- 
нуть гелеіу истории". (Такого 
права нам вроде бы не давали, 
но все-таки предположим об - 
ратное.) И что, вы знаете, куда 
эту самую телегу надо повора- 
чивать и как? Я вот, например, 
поняіин не имею. Запретить ис- 
пользование ѴУіпбош и повсе- 
местно насаждать альтернатив- 
ные системы? Так они скоро пе- 
рестанут быть альтернативными, 
после чего их развитие пойдет 
ровно по той же схеме, по какой 
развивалась пинаемая всеми ОС 
от ІѴІісго50[1, и мы просто поте- 
ряем время. Если Ве05 такая 
клевая, почему ей никто не поль- 
зуется и софта для нее нету? А 
потому, что денег в это дело ник 


то не вкладывает и маркетингом 
не занимается (для него, опять 
же, нужны деньги). 

И вообще, любые масштабные 
процессы инерционны, и если рез- 
ко нажать на тормоз, даже с бла 

тими целями, то может что-нибудь 
ценное отвалиться. 

Миром правят маркетинг и рекла- 
ма, Так что мечты о сорока про 
центах рынка за Ве08 - это не бо- 
лее чем менты. 

Здравствуйте, уважаемый 

Иѳтоі 

Надо сказать. Ваша колонка в 
Нр ‘28 меня нвсопько поколебала. 
Обычно Вы выступаете с матери- 
алами, которые скорее заставля- 
ют задуматься о текущем, ею ве- 
роятных прорастаниях в будущее 
и к побуждению по іиеньшей ме- 
ре задуматься в этоіи направле- 
нии. Тут же - прямо не знаю, что 
и делать. Фантастика - это об- 
ласть литературы, которую сами 
ее авторы называют “гетто ”, но 
которое живет, в общеіи -то, син- 
фазно с литературой и обще- 
ственным мышлением (просьба 
не путать с т.н. “общественным 
мнением^), и ее нынешний кри- 
зис (если так его можно назвать } 
полностью ложится в колею это- 
го общественного мышления. 
Опять-таки, заходя с позиций 
хай-тека (ситуацию в котором Вы 
представляете себе гораздо луч- 
ше, чем я - мелкий технический 
писатель на огромном и мало- 
людном заводе по производству 
Гіагсішаге космического назначе- 
ния), Вы сами можете видеть оп- 
рѳдопѳнный застой и чисто коли- 
чественное разоитие уже имею- 
щихся задатков (особенно в об- 
ласти РС - тут уж никакими ре- 
волюциями не пахнет. От себя 
скажу, что космотехника взяла на 
вооружение из всех достижений 
конца XX - начала XXI века толь- 
ко ракет 01 іиезд Циолковского ). 
Напитанная предчувствием ско- 
рого рывка (в космос, в интел- 
лектуальную технику - об искус- 
ственном интеллекте пока по- 
молчим, в нанотехнолоіию). 


сайнс-фишн Золотого века 
(40-60-с, я бы счел и до начала 
80-х, когда полностью стало яс- 
но, что Но Моте Нвгоез Апутоге) 
выдавала заіиечательныѳ произ- 
ведения, базируясь на обычных 
приемах авантюрно-приключен- 
ческого романа, интеллектуаль- 
ного детектива, на базе 'концеп- 
туального переворота' и т.л.) 
просто на-гора. Эту тему іѵюжно 
доит дискутираиаіь (например, 
почему так удавался образ “про- 
стого хорошего парня", одновре- 
менно вызывающего симпатию 
геноцидирующето врагов полчи- 
щами). НО героев больше нет. 
Какие-то есть - и дружат с под- 
метками скафандров, и у ничто 
жают полчища триффидов (жут- 
кий роман С. Кларка, который 
мне довелось прочесть, "Ночь 
триффидов" - бесстыдное ос- 
корбление памяти Джона Ѵинде 
ма). И имя иіи - Легион. В США 
издается около 1500 фантасти- 
ческих книг в тѵд - это статисти- 
ка журнала Тсли", правда, до- 
вольно давняя. Вы за год столько 
прочтете (притом мы с Вами еще 
и работаем, а , кстати, и денег на 
эту кучу НВ хватит...)? Ну что жѳ, 
есть принцип Стерджона приме ■ 
нительно к научной фантастике: 
90% научной фантастики есть 
хлаіи (в оригинале жестче). Бли- 
же к теме. 

Не знаю, какое конкретно направ- 
ленію Вас лично интересует- их 
ведь немало и в рамках “гепо '. Вы 
упомянули Саймака - так ведь 
после него писать так просто не- 
возможно. Тём более ясно, что 
описанные Саймаком роботы и 
инопланетяне - это слишком ііс- 
боп для нашего с Вами сурового 
времени. Тем не менее попытаюсь 
что-то порекомат^довать, опира 
ясь на свое скроіѵіное личное мне- 
ние, так и на мнение фэндома - 
его отголоски іиожно узна ть в 
упомянутом выше журнале Ъели" 
и на сайте шшизГги , где, кста- 
ти, гнездится и интернет-отделе- 
ние данного журнала, и много- 
численные ресурсы по зарубеж- 
ной фантастике. 


Конвертация рукописей 


ГТисьма приводятся в том виде, в котором мы 
их получили на наш главный ящик, - то есть бе.т 
исправлений орфографических, стилистических 
и пунктуационных оіііиТіпк Гимволы цензуры: 
(сС#5% заменяют ненормативную лексику, <г...> 
купюры, *** - прочие замены, 

Ваш е-ітіаіі не указывается на страницах журна- 
ла, но если вы желаете, чтобы он был опубли- 
кован, - сообщайте оЬ этом в письме. Авторам 


всех опубликованных писем вручаюіся призы 
МРВ-фл^ш-плрмрры С^тЬігсІ КоІіЬгі 121 (128 МЬ) 

от группы компаний (зетЬігсІ (тѵѵу.дешЫгьІ.гв), 
специэлизнрующойсл па производстве и дистри- 
бьюции компьютерных аксессуаров и перифе- 
рии, а так.же электронных компонентов и ком- 
плектующих. 

Звоните, приезжайте. С. уважением, всегда ваш, 
почтовый ящик іірд[асІе@ѵепеіо.гв. 
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Няпвріша вам иаяѳптно выраже- 
ния "Автоптппом по Галактике" - 
ятп не тппько ппередатвенный 
фильм, это серия романов Дуг- 
ласа Адамса, странным образом 
сочетающая п себе юмористичес- 
кую парадоксальность уровня 
Роберта текли и трагический 
финал, который ...ну не было 
просто такого, разве что у Ре- 
марка в "На Западном фрои 
те . . . ". Плюс уморительная и гру- 
стная дилогия о похождениях 
детектива Дирка Джентли - а 
скорее, его многочисленных 
знакомых. Сериал Девида Брина 
"Возвышение" (ІІрІій) начат не 
вчера, а в 1980-е. однако по- 
следняя трилогия серии - Ъерѳг 
Бесконечности", "Риф Яркости", 
"Небесные Просторы" - и зани- 
мательное чтиво, и повод пораз- 
мыслить - типичный признак 
произведений Золотого Века. И 
не очень сильный роман Тлина" 
наверняка превзойдет все, что 
было Вами найдено в неизвест- 
ном отстойнике. Привет оттуда 
же - "Игру Эндера" (ее-то знают 
все) и "Голос тех, кого нет" про- 
должили еще несколько рома- 
нов. уже в 90-ѳ годы. Это не 
"супер", ибо сам автор - протес- 
тантский проповедник, и это на- 
кладывает на его образ мыслей 
и, естественно, письма, опреде- 
ленный отпечаток, чуждый мно- 
гим сторонникам единообразия 
в мышлении. Киберпанк... О, 


сколько в этом слове.... Да, пи - 
сали на бумаге, но забыли про 
овраги. И Брюс Сіерлит, и Уи- 
льям ДЖ (Г ибсон) все так же 
пишут, и пишут здорово, но обе 
п(йнные ими виртуальные ре- 
альности не состоялись, когда 
уже было нужно. Но порекомен- 
довать хотелось бы - все, от на- 
чала до конца. 

О более соврегйенных авторах. 
Нил Стивенсон (иногда перевод- 
чики возвращаются во времена 
паровоза и пишут "Стефенсон") - 
для небольшой группы моих то- 
варищей это сейчас ? 1. Хотя его 
главный роман, "Криптонории- 
кон", не относится в фантастике 
(хотя и содержит ряд чисто 
фантастических допущений, 
превращающий военно-истори- 
ческую и детективную хронику в 
нечто невообразимое, некий су- 
пер-жанр (вместо субжанра, как 
иногда величали 8Г&Г)). Его ро- 
ман "Лавина" - это классический 
и о чеиь лихой киберпанк, роман 
“Алмазный Век" - фантастика 
настолько иерамочная, что на- 
звание для нее пусть придумают 
критики. 

Эти книги выходили под крышей 
издательства АСТ, в знаменитой 
"оранжевой" серии. На самом деле 
их издание внутри могучего хол- 
динга было инспирировано груп- 
пой переводчиков, основавших в 
94-м году серию "Координаты чу- 
дес" (там только покопаться, 


столько всего найти можно!), а 
впоследствии - издательством 
Ульра-Культура, детищем Ильи 
Кормильцева (не просто текстови- 
ка Пантыкина и Бутусова и автора 
рекламой “Пиво пил..."). 

В "Оранжевой серии" можно най- 
ти Нила Геймана - скорое мисти- 
ка, чем фантаста, но роман "Аме- 
риканские Боги" я бы рекомендо- 
вал любому почитателю жанра. 
Можно найти Пола Ди Филипо - 
экспериментальный стиль кибер- 
панка под его пером находит со- 
вершенно неожиданные образы 
для воплощения. . . 

Г оворя об издательской деятель- 
ности АСТ, не могу не вспомнить 
серию романов Лоис. М. Буд- 
жолд - вот что дѳйстБитепыіо 
тронуло в истекшее десятилетие - 
сочетание жюльверновских сюже- 
тов (со строгим научным обосно- 
ванием), своеобразных "политиче- 
ских" построений миров - и про- 
ходящий насквозь через 
все произведения культ чести, 
честности и ... самоиронии. Меня 
убило окончательно, что в пре- 
дисловии к одному из романов 
Лоис признала что муж ушел от 

нее ... к другому 

К моему большому сожалению, 
я весьма стеснен обстоятельст- 
вами для раскрытия темы во 
всей ее глубине. Завалы книг, 
лежащие в моем обиталище, на- 
столько обширны, что я привел 
лишь верхушки айсберга, четыре 


четверти которого скрываются 
под водой. В частности, читая 
эссе Майкла Суэнвика (очень 
хороший писатель, однако реко- 
мендовать его я бы не взялся), я 
узнал о существовании множес- 
тва мастеров фэнтези, о которых 
понятия не имел вообще). Насчет 
фэнтези. Вы упомянули Дэвида 
Дункана, и согласен с Вами пол- 
ностью. А читали ли Вы цикл 
Анджея Сапковского? Лично для 
меня это первое произведение в 
области фэнтези, коіорое вооб- 
ще следует прочесть после "Вла- 
стелина Колец". 

О более мелких авторах, если эта 
тема Вас действительно трогает, 
напишу подробнее. 

Желаю творческих успехов 

Владимир Беклемишев 

Уважаемый Владимир, мое 
почтение! 

Ваше письмо я опубликовал 
главным образом потому, что ва- 
ши рекомендации, скорее всего, 
окажутся небесполезными для 
многих из наших читателей. С 
произведениями авторов, упомя- 
нутых вами, обязательно озна- 
комлюсь, но после того, как до- 
читаю те книжки, которые по со- 
вету ранее написавших мне чита- 
телей уже добыл, 

В любом случае спасибо вам, при- 
ходите за призом. 

Кето 

пЭѵепеІО-ги 


Гостевая книга 


Кирдык 2 всем!: ХГЛП!!! Кто ііибудь, подска- 
жите, пожалуйста, хороший спам-фильтр для 
почты! Вчера шел домой, пока ждал лифт, 
проверил почтовый ящик. УЖАС!!! Сплошной 
спам! Не знаю что делать. Пробовал замок 
менять, все равно, сволочи, сують. Пробовал 
привязьівать у почтового ящика собаку, так 
она. как хороший брандмауэр, вообще ниче- 
го не пропускает. <...> 

Кейген С. 2 НитЬегТ: А насчет деижкз фору- 
ма и гостевой: на каждую хитрую @#$% най- 
дется лом с резьбой. 

Улыбнуло: Курина - вьетнамская курица- му- 
тант, выжившая в суровых условиях травли 
вьетнамских деревень ДДТ, ипритом и напал- 
мом американской военщиной. Выжила бла- 
I одари разни : ию четырех дополнительных ко- 
нечностей с десятью когтями для быстрого за 
рыоаі !ия в землю (успов! іый рефлекс на звук 
пролетаюш,его самолета). Весит около 25 кг, в 
холке - 125-150 см. кожа голая, серо-розового 
цвета, имеются роговые наросты в виде греб- 
ней и отростков по форме напоминающих мо- 
лодые бамбуковые побеги ("бамбуковый от- 


росток" ). Имеет три пары дополнительных 
глаз. Пиіаекя всем, чю движется. Нендовиіа, 
но очень опасна, когда догонит. Размножается 
яйцами, выстреливаемыми специальной же- 
лезой в тело жертвы. Неконтролируемые стада 
курин стали в последнее время настоящим 
бедствием для отсталых районов центрально- 
го и западного Вьетнама. Уже имеются от- 
дельные сообщения о человеческих жертвах в 
Бирме и Лаосе. 

[Іользуется большой популярностью среди 
определенных групп населения, "бамбуко- 
вые отростки" содержат слабое наркотичес- 
кое средсіво." ИТАР-ТАСС (но маі. Синьхоа), 
4.01.2003 12.55 

Кто-то: Все-таки это политика,,. Нагнетают 
противостояние, Был в Киеве. Красивый го- 
род. Очень, И нету народа ненависти. На- 
дежды у них были на новую власть. Многое 
поменялось в лучшую сторону, но самое 
главное не помеиниосъ. пимиіиканы дорыва- 
ются до власти (с обеих сторон), а народ им 
не нужон. С обеих сторон идет поливаі іие 
дерьмом. Самым натуральным дерьмом. Не- 
лицеприятные выражения. Іьфу, блин! Люди 


живут так же как у нас (имею б виду Россию, 
за исключением Москвы. Москва - город 
особенный). Не лучше и не хуже. Про другие 
города не скажу. И люди на Майдан Незалеж- 
ности выходили по зову сердца. Люди хотели 
перемен. Устали от бандюганов, политика- 
нов,. , Я их понимаю и поддерживаю. Ибо сам 
бы хотел жить в идеальном государстве, но, к 
сожалению, идеалы недостижимы. Всегда 
приходится с чем-то мириться. Вот и прихо- 
дится мириться с системой. Система всегда со- 
стоитиз людей власти. Власть портитлюдей. 
Люди портят власть. Выход один - набрать в 
политику "чистых" людей... А через пару лет, 
когда они испортятся,... Не знаю че с ними де- 
лать: к стенке чтоль? (смайл) 

Короче, идеальных систем не существует. Са 
мая "демократичная" страна - Америка і іа 
текущий момент так “нагибает" своих граж- 
дан - мама не горюй. 

Даешь в президенты В202! Ну или хотя бы 

Элекфоникв. (смайл) Уж они-то рассулдт 
по уму. Хотя... Может начнут делить РАО 
ОС? Им же веть електричѳство нужно. 

Блин, всем чего нить нужно, а. И чс нужно 
начинают делить. 
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ріНдМ МЩіЩторговли; электронный заказ и получение в режиме СавЬ&Цат 

цен и качества товаров. ' і 

:*Б(^!еі||$50ООшим^^^ комплектующих, оргтехниі^, ^ 

цШрроі^ф^О'ЮшеО’аудио техники, бытовой техники. 

• РШ^йке^|товые и корпоративные п ’ , 

I * кр|||Ш^вакия крупных заказов ■ 1 5-20 минут, 2 больших зала вьщачи 

I /і^ІрзййщІГи корпоратйвньіх клиентов. 50 касс и 35Ѳ сотрудников склада 
I гарІІІІищ^ в шпадмзркете. 


иШШ. 


•Более 10 залов по работе с іфиёнтам|. 

• Оплата рублями, валютой, ѴѴёЬтолеу^ 
карточками, пррдащ в кредит. 

•Полный комплекс услуг. 

• МОNЕVВАСК - врзррат денег за товар. 

•Сборка и тестированіе Нк|ѵл^ с 

тестированием в термОКйШре й на 
вибростенде. 

•Системная интеграция и регевыѳ решения: 
от проекта до адачи под Ключ. 
•Сервис-центр и отдел рекламаций^ 
экслершза отказов и поломок. Гарантия на 
всё продавземме товары. 

■Зал бытовой техники с выставочными 
образцами товаров. 


•Более 15000 кв.м. торговых и 


ТМИМИВШШ Х 8 КШЮГІ 


^ 7 вых 0 днь|х Илёрерывов. 
^БШлатнія парковка на ІрОО 
^омобилей. 

товара курьером и 

^^іаШ|[|ранспортом. 

•Бесплатная доставка 
покупателей от м. Алексеевская. 
•Постоянная выставка компью- 
терйьос “брендов-’: консультации 
специади|тов, информации.,^ г ,, 
•Скорая кбмпь^ерная помощь в 

дйбое время-ё^^кі 
•ѴІБ^дёл по персбн^іЙй^ 


•Сеть магазинов с выносными 
терминалами для заказа товара по 
Москве и Московской области в 
крупных торговых комплексах и 
электронных ярмарках, 

■Заказ товара непосредственно 
склада гипе|мадщт| в режиме опШё 
реальвыйлш|||^|зльиом времени, 
•Д(|гііраш точку 

!!Ш(йрайз-Лайт" или заказчику. 
•Широкий ассортимент товаров 
постоянного спроса и расходных 
материалов на складе торговой точки 
•Ищите наши торгоаьГІ точки в ТЦ - ~ 

.. . ■ ! ^ К . -Ы - 


ааазьшішзя. 
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Гарантия низких цен, новый метод торговли 


Москва, ул. Складочная, д.1, стр.1, к.4 Тел. (495) 542-8070, е-таіі: рго@$ипгі$е.ги 

м. Савеловская, 1 0 минут пешком от метро до ТЦ "Станколит", на машине 800 м от Сущевского Вала, 

бесплатная достовка покупателей от м. Алексеевская (напротив метро, у пр-та Мира по движ. в центр) , м. Савеловская 









